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EDITORIAL 
El ocaso del verano viene acom- +: 
pañado de cierta sensación de * 
pesadumbre que afecta a casito- | 
- dos en mayor o menor medida. 
a ¿Cómo afrontar el regreso a la 
monotonía otoñal? Disfrutar de 
los más prometedores juegos, 
¡entre los que abordan el merca- | 
do, puede ser fórmula estupen- 
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- Santiago Tejedor — da, Los encontraréis en nuestra | 
JefedeSección sección Test, con «Disciples Il», * 
| «Ageof Wonders Il», «Operation Flashpoint Resistance» y * 
"otros títulos destacados. En Hardware abordamos una | 
comparativa en la que se enfrentan tarjetas de vídeo de la 












"más reciente generación. Además este mes inauguramos 
en Expertos una serie de artículos que explican cómo sacar 
"el máximo de un PC para jugar. 

[Nuestro juego de portada coincide otra vez con un estreno 
E cinematográfico: «Pánico Nuclear».Y es que, tal y como es- * 
1 tá el mundo al regreso de las vacaciones, las obras de Tom 
Clancy están más acordes que nunca con la actualidad. 
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DESD LA REDACCIÓN 


105 meses ha resultado demasiado frecuente * 

con peligrosos problemas de compatibili- 1 
dad que, afortunadamente, nuestro laboratorio ha ayu- | 
dado a poner de manifiesto. Casi siempre que aparece d 
un problema la solución suele ser cuestión de tiempo (y + 
dinero). En concreto, el que se emplea en descargar un * 
parche, suponiendo claro que el usuario posea una co- E 
nexión a internet. Además, para evitar disgustos hay que | 
asegurarse de que todos los componentes de nuestro 
PC cuentan con las últimas versiones disponibles de sus 
- correspondientes controladores, y de nuevo internet es 

casi a el Único o medio disponible. E acceso ha de- 1 
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l “casienuna ad Pero lo peor de todo es que tanto 
¡los fabricantes de hardware como los creadores de vide- 
ojuegos se han promara 

acostumbrado de- 
masiado a contar a 
PENE e : 









- con internet como remedio para corregir sus prisas y fal 
¡tas de previsión. Disfrutar de un juego debe ser sencillo 
| fácil, directo y sin veinte procesos previos. Internet está 
|. muy bien como recurso para mejorar lo que ya de por sí * 
| está perfectamente acabado y testeado, y nunca para | 
| tapar una vía de agua en pleno hundimiento del Titanic, E 
! Afortunadamente en el caso de las actualizaciones de 
, hardware parece que la cosa está cambiando. En los últi- + 
"mos meses han ido apareciendo los denominados dri- + 
ver unificados, que sirven para numerosos productos de * 
“una misma compañía y solucionan muchos problemas * 
4 tradicionales. Compañías como ATI o Nvidia los han de- * 
U- sarrollado para sus respectivas tarjetas gráficas. Y es una 
buena noticia que el sector debería copiar. a 
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NOVEAÑOS.... concisa de ad 4 
Próximos Lanzamientos ...o.o.ccoic..iinonoomonsonossms». 5 
Hardware ...................... Von 6 
DA A A 8 
Los más vendidos .....................oociomnse: 9 
Previews: 

PC Unreal Tournament 2003 Acción (Octubre de 2002)...... 10 
GC Super Mario Sunshine Acción (Octubre de 2002)............ 10 











Así hacés los Test/el1 Test Paso a Paso.............. 12 
PC The Sum of All Fears (Pánico Nuclear) 

Acción-Estrategia (ya a la venta) EN PORTADA 
PC. Crazy TaXy Velocidad (ya a la venta) 
PC. -Zoo Tycoon Dinosaur Digs Simulación (ya a la venta) ......20 
PS2 V-Rally 3 Velocidad (ya a la venta) ....ococinannonnamoss. 22 
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Acción-Estrategia (ya a la venta)........ OLAS Date tenencia 
PC Disciples ll Rol (ya ala venta)........ccocaniononomos 
GBA Top GUN Acción (ya la Venta) «.uccccannonanannoansninmos 
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PC Europa Universalis II Estrategia (ya a la venta).................. 34 
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Halo Acción (ya ala ventaja dt A tcanacsceradans 37 

Dead or Alive 3 Lucha (ya ala venta)......cconncnionniniioninonnos. 37 

Munch's Oddysee Aventura (ya VEA das 38 

RalliSport Challenge velocidad (ya a la venta)...............w.. 38 

Hunter: The Reckoning Acción (ya a la venta)........ao... 38 


Prisoner of War Acción (ya a la venta) 


Juego Completo: 





«Edgar Torronteras' eXtreme Biker» ....... ENPORTADA 


Utilidades: 
Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos electrónicos. 
DirectX 8.1, actualización de las librerías de Windows. 


3D Analyze, aplicación que personaliza DirectX. 
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Instala DirectX en tu PC................oooooconoonionionicninicioococóosos 72 
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Actuallzacónes IP unica lacas 74 
Cartas: Los Expertos Responden ............................... 4678 
Cartas de los Lectores.................... A 75 
DICOONAMO cin 16 
Guía de COMPTAS.......coocicinnnocnonienmeenes 78 
Servicio de Atención Técnica (SAT)... 79 
Enlaces de Internet........................oooocociiniocomomicmoscs.:. 18 
Teléfonos de Interés..........................coooomoosmmmm 79 










Edgar Morrontarás dl aXtrania Biker 


Breves 
La Ciudad del Vicio 


En el último trimestre del 
año saldrá la esperada conti- 
nuación de «GTA3», de la 
que, por el momento, sólo se 
ha anunciado versión para 
PS2. «GTA Vice City» nos in- 
troducirá en el crimen orga- 
nizado en una ciudad sumi- 
da en el vicio y la corrupción. 
WD Pág.79 
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| 
150 Jaques 
Ubi Soft lanza «Chessmaster 
9000» para PC y GBA. Se tra- 
ta de la última entrega de 
una de las sagas de ajedrez 
de más prestigio. Incorpora 
diez niveles de dificultad, 
mejores gráficos, más de 150 
A oponentes y la posibilidad 
de jugar online. 
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En una 


Dimensión Paralela 
Pronto estará disponible 
«Gladiators», juego de estra- 
tegia en el que formaremos 
parte de una expedición que 
tiene como destino explorar 
un agujero negro.El azar nos 
lleva a una nueva dimensión 
y a participar, obligados por 
sus habitantes, en una vio- 
lenta competición que debe- 
mos ganar para regresar. 
OPág.79 












Medallas de Honor 


en GameCube y Xbox 
En el pasado ECTS, EA mos- $ 
tró versiones de «Medal Of 
Honor Frontline» para Ga- 
mecube y Xbox. En ambas 
plataformas se contempla- 
rán partidas multijudador [$ 
para cuatro jugadores como 
máximo. Su lanzamiento se 
prevé en un breve plazo. 

O Pág.79 
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Juego de Estrategia 
para PC | Ba- 
sado en hechos 
históricos, este 
juego nos lleva 
al mes de sep- 
tiembre del año 
51 aC. Las legiones 
romanas, encabe- * 
zadas por Cayo Julio 
César, se dirigen ha- WHY 
cia Las Galias donde 
espera un ejército de HA 
80.000 guerreros.Lacon- 
tienda será conocida como WE 
la Batalla de Alesia. 3 
«Imperivn» nos invita a Me 
liderar cualquiera de [RA 
las dos fuerzas en con- [MA 
tienda y trazar un nue- AS 
vo curso en la historia. 
Pero lo más destacado 
es que introduce inte- | 
resantes novedades en 
el género y más con- 
cretamente en el as- 
pecto militar. Por ejem- 
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Gracias a los gráficos y al acertado interfaz 


«Imperivm» 


Campaña en Las Galias 













Y ) tido de cualquier 
RE) emplazamiento 
capturado. También 
se contempla, con acierto, 
las dificultades de estable- 
cerlíneas de suministro. 


ÑO Lanzamiento: Octubre 


de 2002 


>= Más información: FX Inte- 


ractive, Tel.91 79901 10 





plo, la conquista militar las batallas muestran un gran realismo. 


«Haegemonía: Legions of Iron» 


Un Universo por 
Conquistar 


Juego de Estrategia para PC | El 
punto de partida en «Haegemo- 
nia» es un terrible futuro en el que 
el sistema solar se precipita al de- 
sastre, debido al progresivo calen- 
tamiento del sol, mientras, las co- 
lonias andan enzarzadas en una 
guerra fraticida por conquistar la 
galaxia. Ante la amenaza de una 
especie alienígena, los humanos 
se ven obligados a dejar de ani- 
quilarse y unir esfuerzos agrupán- 
dose bajo el nombre de“Legios Of 
Iron” Exploraremos la galaxia en- 
tre agujeros negros, campos de 


Los humanos confrentados necesitan alienígenas para unirse. 





asteroides y nebulosas para con- 
quistar nuevos planetas donde 
perpetuar la raza humana. Pero 
tendremos que hacer buen uso 
de nuestros limitados recursos y 
desarrollar nuevas tecnologías. 
La diplomacia combinada con el 
espionaje nos permitirá estable- 
cer alianzas y conocer las inten- 
ciones de nuestros adversarios. 


Lanzamiento: Noviembre 2002 
Más información: VIE, 

Tel.91 789 35 50 

O Pág.79 





«No One Lives Forever 2» 


Espía con Glamour 





tl y 


Los enemigos de la agente Archer son asesinos especializados que 





pondrán en marcha viles estratagemas con tal de acabar con ella. 


Juego de Acción-Aventura para 
PC | Retomando su vestuario 
más guerrero la super agente 
Cate Archer continúa su cruzada 
contra la organización HARM.En 
esta segunda entrega de «No 
One Lives Forever», Cate deberá 
enfrentarse contra la amenaza 
de una catástrofe nuclear de es- 
cala mundial... al parecer inevi- 
table. Los mejores asesinos a 
sueldo que la organización tiene 
en nómina tratarán de parar las 
intenciones de esta agente ca- 
ñón, lo que la obligará a mover- 
se con sumo sigilo. Esta nueva 
entrega promete y pretende 
mantenerse fiel al estilo del ori- 
ginal, proporcionando un juego 


de acción y suspense constante 
en un entorno dotado de gran 
interacción repleto de detalles y 
trampas. Distintos puntos del 
globo sirven de escenario para 
probar la efectivad de una in- 
gente panoplia de juguetes leta- 
les y demás gadgets en durísi- 


- mos duelos a librar contra ninjas, 


agentes soviéticos, etc. Gráficos 
minuciosos, estilizados y sobre 
todo realistas con el fin de recre- 
ar ambiente extraídos de pelícu- 
las de espías de la guerra fría. 


Lanzamiento: Noviembre 2002 
Más información: VUG, 

Tel.91 375 55 02 
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«The Thing» 


Lo más Contagioso 


Juego de Acción-Aventura para 
PC,XB y PS2 | Adaptación a vide- 
ojuego del film original de John 
Carpenter, “The Thing” que llegó 
a las pantallas españolas en 1982 
bajo el título de “La Cosa” Esta- 
mos ante uno de los juegos de 
aventura más esperados dentro 
del subgénero denomindo *sur- 
vival-horror” El juego retoma los 
hechos del guión original allí 
donde se quedó la película con 
la inclusión de nuevos persona- 
jes. Nuestro alter ego es Blake, ca- 
pitan de una escuadra militar 
que se internará en el antártico 
con el objetivo de dar con la ex- 





Y $ : Ry 
El organismo se propaga entre los humanos 
sin previo aviso. Sólo el fuego lo detendrá. 





Si“La Cosa” nos infecta lo mejor 
será preparar el testamento. 


pedición científica misteriosa- 
mente desaparecida. La cosa, o 
sea el virus, se extenderá inad- 
vertidamente hasta que infecte a 
algunos de los nuestros, pero 
¿quiénes? ¿En qué hombres po- 
demos confiar? El atractivo y ori- 
ginalidad del juego 
residen precisamente 
en esta dramática 
cuestión, pues la in- 
| certidumbre avivará 
la tensión y la angus- 
tia constantemente. 


Lanzamiento: 
. | Noviembre de 2002 

i Másinformación: VUG, 
Tel.91 375 55 02 
DPág.79 


«World War ll: Frontline Command» 


Glorias y Miserias 
de los Generales 


Juego de Estrategia para PC | Las batallas 
más relevantes de la Segunda Guerra 
Mundial, bien por su importancia en el de- 
sarrollo de la contienda o por su caracter 
mítico, serán el decorado de fondo en este 
juego de estrategia en tiempo real. Nues- 
tro objetivo como comandante de las 
fuerzas aliadas será hacer retroceder a las 
fuerzas del Eje hasta Berlín a través de 25 
misiones. El programa utiliza un entorno 
íntegramente 3D que facilita un ritmo de 
acción constante y una visualización libre 
del entorno. De hecho una de las caracte- 
rísticas más llamativas del juego es su sis- 
tema de cámaras, que nos permitirá esta- 





Los blindados y la infantería deben 
apoyarse mutuamente para vencer. 





El entorno sufrirá las consecuencias de 
la batalla y del avance de las tropas. 


blecer una perspectiva global del campo 
de batalla o de un punto concreto, rápida- 
mente y casi a cualquier escala. El terreno 
juega un papel fundamental dado que los 
ángulos de visión de las unidades se ven 
afectados por el humo, desniveles, obstá- 
culos, etc., además el entorno puede de- 
formarse si se castiga duramente con arti- 
llería. Las tropas responderán de acorde a 
nuestra actuación como comandante. 


Lanzamiento: Septiembre de 2002 
Más información: Proein, 

Tel.91 384 68 80 
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«James Bond 007 Nightfire» 


Mezclado, no Agitado 


Juego de Acción para PC, XB, PS2 y GC | 
James Bond es uno de los personajes más 
carismáticos de la historia del cine, con 
bríos renovados desde que el actor Pierce 
Brosnan le prestará su rostro al 

seductor y ele- 
gante agente 
secreto.El mun- y 
do del videojue- 
go le recupera una vez más 
en «James Bond 007 Nightfire» 
inmerso en una trama que vuelve 
a mezclar los ingredientes básicos de 
sus andanzas: emoción, asombrosos 
artilugíos solo para espías muy es- 
pía y situaciones al límite. Desde 
las cumbres de los Alpes hasta 
una estación espacial orbitando 


007 dispone de ingeniosos accesorios 
letales bajo una apariencia inofensiva. 



















alrededor del planeta tendremos que vi- 
sitar para arruinar los planes de domina- 
ción mundial del malvado Rafael Drake. El 
juego nos permite adoptar una perspec- 
tiva en primera o tercera persona y se ha 


puesto especial énfasis en realzar su ori- 


gen cinematográfico por medio de es- 
pectaculares movimientos de cámara 
que refuerzan el aspecto narrativo. 
Por supuesto, el laboratorio de “Q” 
nos proveerá de ingeniosos y efica- 
ces cachivaches para ayudarnos en 
nuestra cruzada contra el mal. 


Lanzamiento: Noviembre de 2002 
Más información: EA, 

Tel.902 234 111 
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Bond resulta infalible en lo tocante a 
rodearse de deliciosa compañía. 
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N=banet GBC/GBA= Aaabdhal -N64 - - Nintendo 64 + GC - «cmebube, 
N*18  PC=PC- PS =PlayStation » PS2= PlayStation 2 - KB= Xbox 
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Juego Versión A la venta 
Mary | 
Battlefield 1942 PC 2? quincena de Septiembre 
Buffy The Vampire Slayer XB 2 quincena de Septiembre 
Dino Stalker 4 PS2 22 quincena de Septiembre 
Freekstyle GC 1? quincena de Octubre 
Half Life: Generation 3 PG 22 quincena de Septiembre 
Invader GBA Septiembre 
Legion:Legend of Excalibur PS2 22 quincena de Septiembre 
Ninja Assault | PS2 Septiembre 
Robocop GBA 22 quincena de Septiembre 
Super Mario Sunshine GC 12 quincena de Octubre 
TAZ WANTED | PS2, GC XB,PC- | 12 quincena de Octubre 
Timesplitters 2 1 PS2 Septiembre 
Toxic Grind XB,GC Septiembre 
Turok Evolution ¡ PS2,XB, GBA, GC | Septiembre 
Yager XB Septiembre 
Yoshi's Island | GBA 12 quincena de Octubre” . 
ACCIÓN - AVENTURA 
Doshin the Giant GC 2* quincena de Septiembre 
Island Extreme PC 2 quincena de Septiembre 
Onimusha 2 PS2 12 quincena de Septiembre 
Resident Evil | GC | 22 quincena de Septiembre 
MO ( de 
Myst ll Exile PS2 Septiembre 
Ring PC Octubre 
Syberia PC Septiembre 
DEPORTIVOS A e 
BEACH SPIKERS PE 6E 12 quincena de Octubre 
Disney Golf PS2 1* quincena de Octubre 
Klonoa Beach Voleyball PS 22 quincena de Septiembre 
Links 2003 PC 12 quincena de Octubre 
Madden NFL 2003 PC 12 quincena de Octubre 
MX Superfly ll PS2,GC Septiembre 
NHL 2003 PC PS2,XB 18 quincena de Octubre 
SOCCER SLAM | | GEXB> 12 quincena de Octubre 
11F2003 | PS2 22 quincena de Septie mbr 
TRANSWORLD SURF PS2 _ Septiembre 

; [33 Mae GIA 
UR PC 12 quincena de Octubre 
Los Sims Edición Deluxe PC 12 quincena de Octubre 
Los Sims: Animales a Raudales PC 1* quincena de Octubre 
UNREAL TOURNAMENT 2003 PC 1? quincena de Octubre 
INTELIGENCIA / HABILIDAD 
AKIRA PSYCHO BALL -PS2 da quincena de Septiembre 
Eggo Mania PS2, GBA, XB, GC septiembre 
de da GBA 12 quincena de Octubre 
ds eN of Excalibur | PS2 | 22 quincena de Septiembre 
MA A > ! E | 
Barbarian XB | 73 quincena de Octubre 
Gekido | GBA 1 quincena de Octubre 
Tekken 4 1 PS2 28 quincena de Septiembre 
World ALTOS Raw | XB 22 quincena de Septiembre 
SIMULADORE A IE E | 
Jane's: Attack os XB 22 quincena de Septiembre 
Top Gun | GC 22 quincena de Septiembre 
MD E IAN A] EA 170 A 
Burnout 2 PS2 Octubre 
F-355 Challenge | PS2 12 quincena de Octubre 
Formula 12002 PS2 1? quincena de Octubre 
Master Rally PS2 22 quincena de Septiembre 
Need for Speed Porsche + Moto Racer2 PS 22 quincena de Septiembre 
Pro Rally PEL GC | Septiembre 
Riding Spirits | PS2 Septiembre 
Shox PS2 1? quincena de Octubre 
Stuntman Atari | PS2 Septiembre 
Super Street Racing | PS2 a 
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MuVo es un reproductor de 
MP3 de Creative con el peso A 
y tamaño de un encendedor fi 
y puede almacenar unas 15 | 
canciones (64 MB). Acoplado | 


a un adaptador para una pila 
¡AAA tiene una autonomía de 
12 horas de reproducción 
continua y se conecta a USB 

149.76 .Su precio están en 
los 132€ (21.962). 
DPág.79 





Logitech 

apuesta por PS2 

La compañía Logitech pre- 
para el lanzamiento de un 
pad de control inalámbrico, 
en su nueva gama de perifé- 
ricos para PS2. El Cordless 
Controller para prescindirá 
de cables e DU cicE a 


tos de vibración Y: 
DPág.79 





Pocket PC de Lujo 





Unos de los PDA más atracti- fl 
vos presentados reciente- | 
mente es el Pocket Loox de fl 
Fujitsu Siemens. Basado en fl 
el software de Microsoft Poc- f' 
ket PC2002 y equipado con ff 


el procesador PXA250 de In- 


tel, este dispositivo posee h 
gran autonomía y muchas 
funciones de un PC moderno Hi 


y un teléfono móvil GPRS, 
con pantalla TFT Pág:76 
320 x 240 pixel. 

O Pág.79 





Nvidia en España 


Es de esperar que, de cara a fi 
los usuarios, pronto aparez- | 
ca información relativa a los | 
í próximos procesadores Ge- | 
' Force, basados en el avanza- | 
do NV30. Pero esta vez tam- | 
bién lo hará en castellano, | 


debido a que Nvidia ha inau- 


Ñ' gurado su web española, con | 
| controladores e información | 


de sus productos. 


| 
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Con la tarjeta de sintoniza- 
ción Cinergy 600 TV Radio, Terra- 
tec ofrece una completa solución 
para visualizar en PC canales de 
televisión con una recepción per- 
feccionada y procesamiento de 
señal que se traduce en una cali- 
dad idéntica al del propio recep- 
tor de TV. Elimina los defectos de 
encuadre, el parpadeo, propor- 
ciona sonido estéreo en la ima- 
gen y sintoniza canales de radio 
FM o RDS. Además, se incluye un 
mando a distancia, conexiones 
de entrada de vídeo y SVHS, con 


TerraTec Cinergy 600 TV Radio 


Radio y TV en PC 


software 
WinDVR. El control de sintonías 
realiza una exploración automá- 
tica que permite acceder a nu- 
merosas funciones de configura- 
ción, personalización y edición. 
ná Eme para codecs 
76 de vídeo/audio soporta 
todos los sistemas de compre- 
sión aparecidos hasta la fecha. 





Más información: Terratec, 
Tel.93 861 47 00 
OPág.79 


F1 Force Feedback Racing Wheel 


Para no Quedarse 
en Boxes 


Thrustmaster ha creado un peri- 
férico de PC para juegos de con- 
ducción diseñado especialmente 
para simuladores de Fórmula 1 
denominado F1 Force Feedback 
Racing Wheel. Es una exquisita 
réplica de los auténticos volantes 
del vehículo de competición de 
Ferrari para la categoría reina, no 
sólo en su diseño sino en su fun- 
cionalidad. Salvo en las cubiertas 
del volante, en caucho ru- 

goso, prácticamente dá 
toda su construcción 
emplea el aluminio, 
combinándose 
con ejes de cojine- 

tes metálicos. La 

superficie de los 

pedales y la base 
es antideslizante, lo 
que combinado con 
los asideros del volan- 
te componen un sistema 
de sujeción muy estable.Para el 
control dispone de nueve boto- 


nes programables y uno para vis- 
tas. Pueden configurarse en cual- 
quier parámetro, incluso el efecto 
de respuesta de fuerza Pági76 . 
Se espera que esté disponible en 
Octubre de 2002 a un precio re- 
comendado de 199 €. 





Más información: Thrustmaster, 
Tel.93 59069 60 
OPág.79 
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controlado- 


Nintendo Gamecube WaveBird Wireless Controller 


Jugar a Gamecube 
sin Ataduras 


El WaveBird Wireless 
Controller hace uso de fi 
tecnología de trans- 
misión por radiofre- 
cuencia Pág.76 lo 
que evita mantener HS 
el dispositivo en línea PA 
directa y proporciona HH 
mayor libertad de 
movimientos. 
Hasta cuatro ¿e 





res pueden 
conectarse 









a una misma Gamecube y 
funcionar simultánea- 
mente. Pese a gozar de un 
2 diseño casi idéntico al del 

ES: mando original, no está 
2% dotado de efecto de vi- 
bración Pág.76 en base a 
proporcionar! más autono- 
mía al periférico. 





Más información: 
Nintendo, 

Tel.91 659 7400 
Y OPág.79 


Archos MiniHD 40GB Combo 


Disco Duro en Miniatura 


La compañía Arhos, especializa- 
da en el desarrollo de dispositi- 
vos de almacenamiento portátil, 
aumentará su ex- 

tensa gama de dis- 
cos duros en mi- 
niatura para PC f > 
con el modelo HP 
MiniHD 40 GB. 
El combo está $ 
dotado de 
conexióniOs e. 


que posiblIRS sy su conexión n prác- 
ticamente con cualquier ordena- 
dor. Con un tamaño similar al de 
una baraja de cartas, 75 x 120 x 
13 mm y un peso que no supera 
los 200 gr., permite almacenar, 
transportar y copiar hasta 40 Gi- 
gabytes. Gracias al conector USB 


Trust So 













basta con conectarlo al ordena- 
dor sin que sea necesario reini- 
ciar el equipo, proporcionando 
una transferencia de 480 Mbps, 
(USB 1 MB/s, PC Card : 2 MB/s y 
Firewire : 10 MB/s); ade- 
más, en la ma- 
yoría de equi- 
pos no precisa 
alimentación. 
Su precio es de 
392.14 € (65.246 
Ptas.), pero existen 
versiones más ase- 
quibles, por ejemplo el MiniHD 
20 GB, sólo con USB 2.0, por unos 
194 € (32.278 Ptas.). 


Más información: Archos, 
Tel.91 745 62 24 
ODPág.79 


cidos 


Un Coro de Dos 


Los modelos 350P Soundwave y 
450P Soundwave combinan la 
tecnología”Hi-Power” y su diseño 
“bass reflex” interno para obtener 
un sonido fidedigno y de gran ca- 
lidad en relación a su catego- 
ría. Ambos modelos poseen 
un fuerte blindaje magnético 4 
lo que permite su instalación 
a ambos la- 
dos del 
monitor 
sin pro- 
ducir in- 
terferen- 
cias en la 


pa 
Ú 
4 












imagen. Están equipados con un 
amplificador estereofónico, ofre- 
ciendo una gama de frecuencias 
de 90Hza 20KHz. El precio será de 
19,45€ (3.236 Ptas.) para el mo- 
delo 350P 
My 24338 
(4.048 
Ptas.) para 


TS E PRODU JCTS is 


450P. 


Más información: 
Trust, 

Tel.902 16 09 37 
OPág.79 
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fi para PS2, La marca Sold Out | 


, | lanzamiento de juegos y Joy- Ml 
| tech es un fabricante de peri- | 


b | ción de hardware. 







pl Í Nintendo 
0 | ' Hubiera sido un detalle hacia 
fi los usuarios por parte de la 


Ñ que una compañía dé a co- | 


| 
0 

| 

| Cell». Ubi Soft desde la web 
i 
i 





Interactive España 

La firma incorpora a su catá- 

logo la distribución de 1057 

| próximos títulos de tres im- 

| portantes compañías; | 
| Wanadoo, Sold Out y Joytech. fl! 
¡ Entre los juegos de Wanadoo 
| se encuentran títulos tan es- 
perados como «Project Zero» 


Virgin | 
' 


AAA A AS a a 





TEA IG 


| está especializada en el re- | 


NA 


Ñ féricos para juegos, con lo li 
, poso debuta en la distribu- Ml 


f 
J 





4 


Sr AI 






' compañía nipona entrar en 
la guerra de precios abierta PP 
por Microsoft y Sony. Según Ñ 
confirmó David Gosen, direc- MÍ 
tor de marketing de Ninten- | 
do Europa, Nintendo lo tiene | E 
claro:”Incluso con las rebajas | 
de precio efectuadas por Mi- Ml 


Ñ 


crosoft y Sony, Gamecube si- fl! 
gue siendo 50€ más barata | 
que cualquiera de las otras 
dos plataformas, además den ll 


nuestro increíble catálogo”. 


A A A A 


S Siempre es de agradecer | 


| nocer a los usuarios próxi- | 
mos lanzamientos, en este 
caso «Tom Clancy's Splinter 


| tirá alos aficionados darse de 
| altá en un diario de noticias 
¡sobre el juego, encontrar in- 
| formación referente al desa- 
| rrollo, entrevistas, imágenes | 
| 


| 
( 
| 
| 
' www.splintercel.com permi- | a 
| 
y vídeos.Viene en castellano. | 





IÓ El gobierno griego ha! 
prohibido jugar a videojuegos 
¡ en público, Cibercafés inclui- fl 
¡ dos, aplicando una legislación 
| que equipara a los juegos en | 
PC y consolas con las, máqui- | | 

nas tragaperras. La medida | 
afecta a todo tipo de juegos 
[| electrónicos, incluidos los de [| 
¡' móviles. Esperemos que no | 


l 
[rss el a J | 


A 
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Desde el pasado día 7 hasta el 21 
de septiembre, SCEE invita a los 
aficionados a probar el «Tekken 
4» en la sección de videojuegos 
de las tiendas El Corte Inglés de 
toda España. Además, puede rea- 
lizarse la inscripción para partici- 
par en el Desafío Tekken 4. Los 
competidores podrán optar a di- 
versos premios y la oportunidad 
de convertirse en el representan- 


AAA AA AA AAA AA 


¿Aceptas el Desafio de Tekken 4? 


te de España en el Iron Fist Tour- 
nament, torneo europeo de «Tek- 
ken 4» que se celebrará en marzo 
de 2003. El ganador del campeo- 
nato será coronado European 
King del Iron Fist Tournament. El 
lanzamiento de «Tekken 4», ex- 
clusivamente para PS2, será el úl- 
timo de una de las sagas de lucha 
más exitosas jamás creadas, con 
más de 6 millones de- unidades 


vendidas. La nueva entrega in- 
corpora personajes nuevos, en- 
tornos completamente tridi- f 
mensionales e interactivos | 
para las peleas. Además, con- 
tará con la opción 50/60 Hz 
para la versión europea (Pal), lo 
que mejorará la calidad de la 
imagen, y una opción para tele- 
visores HDTV, 
WPág.79 





Detonator 40, más 
Funciones para Todos 


El fabricante Nvidia anuncia la 
disponibilidad de Detonator 40, la 
última versión del controlador 
unificado para toda la gama de 
procesadores gráficos que se en- 
cuentran en portátiles PC y esta- 
ciones de trabajo.Las mejoras que 
ofrece pueden ser aprovechadas 
por las tarjetas gráficas con pro- 
cesadores de Nvidia, desde TNT2, 
hasta el más reciente de la fami- 
lia GeForce, aunque sólo las que 
usan sistemas con SO Windows 











PS i j bi pr A 
dd ES o 


La compañía ofrece con los Detonator 40 





XP.Las actualizaciones aparecidas 
hasta la fecha se limitaban a per- 
feccionar el funcionamiento de 
los procesadores gráficos más re- 
cientes y solucionar problemas de 
compatibilidad. La Detonator 40, 
además, contiene software con 
funciones inéditas para ampliar 
las prestaciones de la tarjeta y 
proporcionar un mayor control 
del funcionamiento gráfico. Entre 
otras tecnologías, se incluyen: 
Nview 2.0 para utilizar más de un 
monitor, Digital Vibrance 
Control, que permite el ajus- 
te completo del color y NV- 
Rotate que hace posible la 
rotación de imágenes en los 
monitores TFT más avanza- 
dos. El driver incorporado 
mejora el rendimiento del 
procesador gráfico hasta un 
25% en aplicaciones basa- 
das en OpenGL o Direct3D. 





un driver unificado para todos sus chips. Y'Pág.79 








Rayman se Moviliza 


La compañía Gameloft ha lanza- 
do su primer juego para el avan- 
zado móvil de Nokia, Communi- 
cator 9210 equipado con el 
procesador Symbian. Se trata de 
«Rayman», el céle- 
bre personaje de . 
Ubi Soft que ha : 
despachado más “ 
de 10 millones de co- 

pias. Esta nueva ver- 
sión sigue pertene- Y 
ciendo al género de 












acción en plataformas y mantie- 
ne su características principales. 
Contiene 8 escenarios que su- 
man 30 niveles, en donde apare- 
cerán hasta una veintena de per- 
sonajes, y ha sido adaptado para 
que su control a través 

del móvil resulte 
A fácil e intuitivo. 


E Se encuentra 


disponible por 
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SCI Cuenta con 
Richard Burns 


La productora de vi- 
deojuegos británica 
SCI ha anunciado ha- 
ber llegado a un 
acuerdo con el vigen- 
te Campeón Mundial 
de Rallys, el británico $ 
Richard Burns, para 
lanzar una saga de 
juegos basados en el 





Richard Burns sigue con SCI los pasos de su 


Mundial de Rallyes compatriota Collin McRae en los videojuegos. 


bajo el nombre del 

laureado piloto, como sucede con 
Colin McRae. Tanto Burns como 
su copiloto Robert Reid trabaja- 
rán conjuntamente con SCl en el 
desarrollo y promoción de la se- 
rie. Según el comunicado de la 
firma SCI, cuyo catálogo de pro- 
ductos incluye algunos afamados 


Xbox vs PS2 por 249€ 


títulos como «The Italian Job», 
«The Great Escape», «Conflict De- 
sert Storm», o «Gumball 3000», la 
primera entrega, «Richard Burns 
Rally», aparecerá a lo largo del 
2003 en las principales platafor- 
mas de videojuegos. 

DPág.79 





La pugna entre ambas consolas sugiere que no será la última rebaja. 


Los que tengan previsto adquirir 
una nueva consola están de en- 
horabuena, sobre todo si hasta 
ahora el único impedimento era 
de índole pecuniaria. La pugna 


entre PS2 y Xbox entra en su”se-, 


gundo asalto” motivada por una 
nueva rebaja en los precios, hasta 
ahora igualados en 299€. El 28 
de agosto Sony Computer Enter- 
tainment Europe, (SCEE), desató 
las hostilidades anunciando una 
reducción del precio recomenda- 
do para Playstation, dejándolo en 
249€.Al respecto, Chris Deering 
declaró:”Nos complace anunciar 
que Playstation 2 es ahora mucho 


más asequible yasta Navidad 
aparecerán 145 juegos más. Es el 
mejor momento para adquirir 
una Playstation 2”. 

Microsoft, apenas tardó unas ho- 
ras en dar la réplica, situando el 
precio de XBox en Europa en 
249,99€.Sandy Duncan, Vicepre- 
sidente de Xbox en Europa, co- 
mentó:”Xbox está muy bien si- 
tuada para convertirse en la 
consola más vendida en la cam- 
paña navideña puesto que ofrece 
la mejor relación precio calidad" 
Microsoft prepara un vasto catá- 
logo juegos de cara a Navidades. 


d OS Pág.79 





Los ma 4 INAU 


| MaS 2 
- Puesto por 
| e Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 


E Medal of Honor Frontline Acción Electronic Arts 16 Años 
Datos elaborados por GFK para ADESE 


. .s e . . . o . . j a TA : Ñ bl FLO n 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). AN Acdón One Os 
mm = TT e a RS Final Fantasy X Juego de Rol SCEE 13 Años 
Puesto por E | ES A: AE | 


Gran Turismo 3 (Platinum) Velocidad ES SCEE | TP 
Unidade Título Género Resultado Test Distribuidor Edad | 


| sm e A Warcraft 111 Estrategia MET vUG' 16 Años 
PRA Reign of Chaos 








E 


NADA A 























Gran Turismo Concept 2002 Velocidad SCEE TP 
GTA 3 Acción Proein 18 Años 





V-Rally 3 Velocidad Infogrames TP 





| : ¡ ió : . ¡ ¡Ó AE ¡ 
Los Sims Simulación Electronic Arts 16 Años Metal Gear Solid 2 Acción MTM Konami 


| deVacaciones 








RE: Code Veronica X (Platinum) Aventura SS a Electronic Arts 18 Años 


eE SCEE 


World Rally Championship (Platinum) — Velocidad 


add Le 


FX Interactive 16 Años 





: | Tzar Edición Oro Estrategia 
EA (Premium) 


ANNA LON 


' Puesto por 





Simulación DA Electronic Arts 16 Años Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 

Lilo €: Stitch: Problemas en el Paraíso Acción . SCEE TP 
Gran Turismo 2 (Platinum) Velocidad SCEE TP 

Los Sims: Simulación MT Electronic Arts 16 Años E 

Primera Cita Dragon Ball Z Final Bout Lucha A z Infogrames 11 Años 
Digimon Rumble Arena Lucha a Infogrames TP 

Sim City 3000 Estrategia A Electronic Arts e Digimon World (Platinum) Juego de Rol O Infogrames TP 

(EA Classics) | AR 

da p | GTA3 Acción Proein 18 Años 





GAME BOY ADVANCE 
Puesto por 


Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 
Electronic Arts 16 Años 





Los Sims: Más Simulación 
Vivos que Nunca 





Proein 13 Años 
Super Mario Advance 2 Acción Nintendo TP 
Golden Sun Juego de Rol Nintendo 
Mario Kart Super Circuit Velocidad Nintendo 


Wario Land 4' Acción 


Spider-Man Acción 





Los Sims: Simulación Electronic Arts 16 Años 


House Party 


Nintendo 





MedalofHonor . Acción Electronic Arts 16 Años 


| Proein 
EA Allied Assault 


V-Rally 3 Velocidad Infogrames 
Sonic Advance Acción NENAS Infogrames 
Crash Bandicoot XS Acción vUG 

Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura Electronic Arts 


SW Ep II: El Ataque de los Clones Acción 
















SW Jedi Knight Il Acción Proein 13 Años 
Jedi Outcast 


econo... .. 


5% Soldier of Fortune Il Acción Proein 18 Años 
Double Helix 


Civilization II Estrategia Infogrames TP 


NAAA O 
Puesto por 


Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 


Dragon Ball Z: Guerreros de Leyenda — Inteligencia-Habilidad E Infogrames 


Empire Earth Estrategia vUG 13 Años 
E , Pokémon Cristal Juego de Rol a Nintendo 


Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura  % Electronic Arts 


Harry Potter Acción-Aventura Electronic Arts TP Pokémon Amarillo Juego de Rol Nintendo 


y la Piedra Filosofal 


- Pokémon Plata Juego de Rol Bien Nintendo 


GAME CUBE 
' Puesto por 


Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 
| Super Smash Bros. Melee Lucha Nintendo 11 Años 
Pikmin Habilidad MET - Nintendo 3 Años 
Star Wars Rogue Leader Acción Electronic Arts 13 Años 
Luigi's Mansion Acción Nintendo 3 Años 


Sonic Adventure 2 Acción : . Infogrames TP 


| Puesto por E 
Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad $ 
| Halo Acción Microsoft 16 Años 
- Hunter: The Reckoning Acción VIE 18 Años 
Dead or Alive 3 Lucha Microsoft 13 Años 


Moto G.P. Velocidad Proein TP 






Project Gotham Racing Velocidad a Microsoft TP 


Datos de Julio de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). | - TP =Todos los públicos SC = Sin calificación 
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Unreal Tournament 2003 


Juego de Acción para PC | El campeonato más 

sangriento del universo regresa con la firme promesa de 
divertirnos a costa de la sangre y las vidas de los incautos 
competidores. ¡Ave César, los que van a luchar te saludan! 





1 


A unque pueda parecer lo 
Y contrario, no se trata de 
1 A una lucha por obtener co- 
mo premio algún territorio, o tí- 
tulo nobiliario, o derrotar a un 
despiadado Dios. En «Unreal 
Tournament 2003» la cosa va 
más por el deporte, por una dis- 
ciplina que se cobra cientos de 
vidas al año. Su protagonistas 
son seres Humanos y otras cria- 





turas del universo, que comparte 
afición al riesgo y una fuerza y re- 
flejos sobrenaturales. 

Nuestra misión en el juego es 
proclamarnos los vencedores del 
campeonato Unreal a base de 
disparos, rapidez e inteligencia. 

La verdad es que «Unreal Tour- 
nament 2003» se sigue jugando 
igual que sus predecesores, y co- 


mo la sl de juegos de ac- 


ción 3D que pue- 
blan el mercado. 
La diferencia es 
que no existe un 
modo historia 
ÉS con fases conse- 
3 cutivas que cum- 
plan un objetivo 
E dentro de un ar- 
' gumento, sino 
| que se desarro- 
lan como esce- 
narios en los que 


El rifle con mira telescópica digital es un buen debemos conse- 


aliado para los que gusten de esconderse bien. 


guir, casi siempre, 


un objetivo.Ya sea un número de 
victorias, alcanzar una bandera O 
resistir sin morir un tiempo espe- 
cificado por el ordenador. 


es 


VALORACI 1 





amm lanza este juego sa- 
biendo que son miles, incluso 
millones, los amantes de esta sa- 
ga que ha competido tradicio- 
nalmente con los «Quake» de id 
Software y que se caracteriza 
por una acción más sencilla, rá- 
pida y divertida para un jugador. 
En esencia, este «Unreal Tourna- 
ment 2003» es un juego multi- 
jugador que gracias a los bot 
controlados por el PC, nos hace 
creer que lo hacemos por inter- 
net, emulando las batallas que 
podemos librar contra el mundo. 
El único inconveniente que he- 
mos detectado es que sus exi- 
gencias tecnológicas son excesi- 
vas, al menos en el código 
probado, ya que con tarjetas Ge- 
force 3 se ralentiza en resolucio- 
nes medias y bajas con demasia- 
da frecuencia. Esperemos que en 
la versión final todos los requisi- 
tos mínimos se suavicen. 


Super Mario Sunshine 


Juego de Acción para GameCube] A diferencia de otros héroes, Mario se deja ver poco 
por sus consolas, pero cuando lo hace protagoniza un juego exclusivo donde pone de 
manifiesto cuáles han sido las claves de un éxito que ya le dura más 20 años. 


g/A onsola nueva, Super Mario 
fl nuevo. En Nintendo su sa- 
% ga se apellidaba “Bros; en 
Game Boy “Land” en Super Nin- 
tendo “World” en Nintendo 64 
64” y, finalmente en Ga- 
meCube la nomencla- £ 
tuira cambia por“Suns- 
hine“Destello del sol es su 
traducción, y su argumen- 
to, por enésima vez, tiene 
que ver con un malvado 
que aterroriza 
por completo a 
una isla llamada 
Delfino. j 
Alí pasa 4 
Mario sus 
vacaciones 
cuando de- 
cide ponerse 
manos a la 
obra para derrotar al 
mal y todos sus se- 
cuaces de la isla. 


















A imagen y semejanza de «Su- 


per Mario 64», nos vemos inmer- 
sos en un complejo universo 3D 


lleno de escenarios compuestos 
por plataformas a las que 

ds debemos acceder sal- 

E tando de la mejor 

7 | forma posible. A par- 
Y tir de ese momento, 
Mario despliega sus 
mejores armas reco- 
giendo objetos, ca- 
balgando a lomos 
de su leal com- 
pañero Yoshi, y utili- 
; zando una mangue- 
ra que explusa el 


>> agua de- 
positada 

en su es- 

palda. Habili- 

dad, saltos, precisión y 


qe enemigos molestos 
serán las claves de es- 
te «Super Mario Sunshine». 


e 3 





DAT 


Nintendo vuelve a golpear con 
uno de sus personajes, y sagas, 
que le diferencian del resto de 
compañías. En este caso, volve- 
mos a probar la fórmula de jue- 
go sencillo de comenzar a jugar, 
divertido desde el principio y ex- 


tremadamente largo. 


A la vez, nos ofrece un espec- 
táculo visual muy parecido a 
«Super Mario 64», del que copia 
la mayoría de recursos de con- 
trol del personaje, desarrollo y 
opciones generales. Es obvio 
que cambian muchas cosas, en- 
tre ellas el potencial de GameCu- 
be que nos permite deleitarnos 
con unos escenarios llenos de 
colores y efectos especiales, mo- 
vimientos de todos los persona- 
jes realmente buenos y una mú- 
sica que acompaña al aire 
desenfadado de la aventura. 








En los combates cuerpo a cuerpo es aconsejable disponer de un arma 
menos pesada y de munición más ligera, Sin olvidarnos de saltar. 


A 


Unre 
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DATOS DEL FABRICANTE | RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Infogrames | Adecuado para Jugadores Expertos 
Teléfono de Información 913294235 | Funcionamiento Bueno e 
Previsión de Lanzamiento Octubre de 2002 Jugabilidad Muy Buena. Ñ 
Número de Jugadores 1 | OTRAS VERSIONES No | : 
Edad Recomendada MAA SAROSA 17 TA q 
Plataforma / Sistema Op. — PC (Win 95/98/ME/XP) . Pronóstico: ' 
Equipo Recomendado Pentium 111 733/128 MB Bueno i 

y, Precio Previsto 54,95 El (9.143 Ptas) | A F 





Mario sigue confiando en su amigo Yoshi para eliminar a los enemigos, 
tal y como ocurrió hace 10 años en «Super Mario World» de SNES. 


y se encuentra deseoso de vol- 
ver a revivir aquellos laureles. 

En definitiva, «Mario Sunshi- 
ne» es, por lo visto en la versión 
japonesa, un título de muchas 
horas, divertido y muy simple de 
manejar que se complica a me- 
dida que profundizamos. 


A ARANA 


Lo único que podemos acha- 
carle al juego es su parecido en 
la resolución de puzzles a la 
mentada versión de «Super Ma- 
rio 64». Pero lo que algunos con- 
sideran un inconveniente puede * 
transformarse en virtud para el 
que disfrutó con Mario en 1996 









Super Mario Sunshine 










DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Nintendo Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 916597400 Funcionamiento Muy Bueno 
Previsión de Lanzamiento Octubre de 2002 Jugabilidad ' Muy Buena. 


Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada Todos los Públicos 
Plataforma / Sistema Op 


aforma /Si . GameCube Pronóstico: 
59.95€  (9.975Ptas) Muy Bueno 


OTRAS VERSIONES No 











Precio Previsto 
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| l - ADS L SÓLO TIENES OUE ENTRAR CON TU LÍNEA ADSL AHORA 
J n ed | 1 EN telefonicaonline.com/juegos. COMPRA UN 


Disfrutarás de la mejor selección de juegos por Kit ADSL 


menos de 1€ al día sin moverte de casa. AUTOINSTALABLE 
be ) Y LLÉVATE EL 

Además, si te registras en los Juegos de Alquiler MODEM USB 

te regalamos una Tarjeta Global de 3€ para GRATIS.** 


que puedas seguir jugando.* 


“Date prisa, la promoción 
termina el 15.10.02. 


be caes | Sólo hay 10.000 unidades. 
*Promoción válida hasta 30/10/02. ! ' 


ATTE RYO 
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Cámputer 
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Jogo 


Recoger en una sola tabla 


todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


' eemos que existe un 
modo universal de anali- 
zar cualquier juego, ya 

sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 





Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuénta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 





Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 





tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 





mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


: COMPATIBILIDAD * 

h 

JE SUNIDO h 
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Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 








Ely ME > 


804 Forte, Creative Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 





-tive Sound Blaster 512 y Genius 


SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 
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Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 


Muchas compañías especifican 
en las cajas de sus juegos, los 
requisitos mínimos que debe 
cumplir cualquier PC para eje- 
cutarlo, en teoría, sin proble- 
mas.Y a pesar de sentirnos mu- 
chas veces aliviados por 
rebasarlos, aunque sea míni- 
mamente, casi siem- 
pre se produce el la- 
mentable hecho de 
que estos requisitos 


los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 





llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se- 
gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 






asp 


cias pad . ' Eno ANA 


En este apartado valoramos 
aspectos muy importantes 


a la hora de comprar, exigir la 
existencia de otros requisitos 
que también deben aparecer 
en la misma caja: los recomen- 
dados, es decir, los que nos van 
a permitir jugar con una cali- 
dad y fluidez aceptable, aunque 
no sea la más óptima. 


A A A A A A A A AAA AA 
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son tan mínimos que RUSA 


la calidad gráfica es [Windows 95/98/NT/2000/XxP 
Sie z ¡Directx 8.0 o mayor ( Incluido en el juego) | 
nfima y, además, ESTOS 

afecta gravemente a [Pentium 200 Mhz con 64Mb RAM 


la jugabilidad y la di- 


2 Mb de video RAM 
REQUISITOS RECOMENDADOS: 


versión. De ahí que lo ¡Pentium 11 300 Mhz, 128 Mb RAM 


más aconsejable sea, «e 





2 Mb de video RAM 
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que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 
permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 


A ES 





A A cn ur 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 


descrito anteriormente. 
j CORRECCI e] 2) 
| ASS ] 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 





aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De9,01 210 MEMESTTI 
De7,0129 


De 5,01 a7 Bien 
De3,/01a5 Suficiente 
De1,143 MNAC 
De0ar MI 





lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en es- 
te apartado se obtiene de dividir 
el precio recomendado por el fa- 
bricante entre la nota obtenida 
en el Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es lleva- 
do a una tabla que dictamina su 
rentabilidad. 


Indice hasta 4,64 Sobresaliente 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 


| 11,61 hasta 23,20 Insuficiente 


Desde 23,21 Deficiente 
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COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Los Parámetros del Test ] 


| EDAD: DELIUEGO OPINIÓN DEL REDACTOR) | 
i Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. da 
¡ Vida. del j juego e E 1 
| | Nivel de detalle de personajes y escenarios E 

: Animación-Movimientos de los personajes | 

Música: 

Efectos de Sonido 

Diálogos- -Voces 

Textos-Subtítulos 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 

Realismo 

Argumento. 

Intensidad 

Variedad de Situaciones 

Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda! en Internet 



































Dificultad de la Pr Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes,. Medido) - 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 







Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de SISTaCnia en pantalla (H), Teléfono de Ea (0, Ayuda en internet () 


| [Corrección positiva / Cao negativa rad 





under nos A cnrentamos a un nuevo Test siempre 
| partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
| recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
| tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
| afecta en un porcentaje concreto () (según su impor- 


| tancia) a la valoración parcial O y este resultado lo | 


| hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 


Arobado en n24 os 


| 'PRUEBA'DE RENDIMIENTO DEVIDED/EN/36 CONFIGURACIONES q 

l IPROCESADOR:MEMORIA— TARJETADEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO2 

| Pentium 166/32MB_ ond Monster Voodoo 2 3dfxVoodoo 3 2000 16MB PCI 

Pentium 166/32 MB atrox Millenium 6200.8MB Pc 

Pentium 166/32MB Hercules Stingray Voodoo Rush 

Celeron 333/64MB ATI Xpert2000 16MBAGP 

Celeron 333/64 MB Heralles3DPronhet 450064MB. 

“Celeron333/64 MB (ES) (átovoocioo 3 200016MB AGP 

- Pentium Il 350/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP 

- Pentiurf 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB 

- Pentium (1350/64 MB - 3dfiVoodoo 32000 16MB. AGP 

AMD K6-l 500/128MB A A Xpert 2000 16MB AGP 

-AMDKÓ! 500/128MB ' Hercules 3D Prophet 450064 MB 

AMD K6-) 500/128MB - 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP 

Pentium 16 600/ 128MB_ Al Xpert 2000 16MB AGP 

Pentium 1! 600/128 MB - Hercules 3D Prophet 450064 MB 

Pentium | 600/128 MB - 3dfkVoodoo 3 2000 16MB AGP. 

AMD Athlon 700/256MB | A Xpert 2000 16MB AGP 

-AMDAthlon 700/256MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

¡| AMDAthlon700/256MB— 3dfkVoodoo 32000 16MB AGP 
IFOSIBIVIDADIDE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 

- Ajustes de resolución - profundidad de color 

Ajustes de música 

Ajustes de efectos de sonido EN ES OSO OO 

ia ce 





Creative 3D Blaster Banshee les 
AU Radeon VE32 MBDOR LE 
- Creative 3D Blaster INIZ.M64 


- All Radeon VE 32 MBDDR 

' Creative 30 Blaster TNT2 M64 
Hercules 3D Prophet IIMI32MB | 0,6% 
' AlERadeoo: 64 MBDDR VIVO | 0,6% 


: Hercules 3D Prophet IX 32 MB | 0, 

All Radeon 64MBDDR.VIVO | 0,6%. 
: Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 

: Hercules 3D Prophet ll MX 32MB | 0,6% | 

. AllRadeon: 64 MBDDR VIVO | 0,6% | 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 59 

- Hercules 3D Prophet MX 32 MB [0,6% 





Variedad de EEES del juego (comprobado) 


0 Opciones de guardar partida comprobado) 
ida! A AAA 
a nd O 
; Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del Abricante) 0% 
pl 100% 
Corrección positiva / Comeción negativa 
| PARESULTADO/ DEL TEST 


| IAPREGIO/CALIDAD: 


| Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 


| cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de | 
| forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- | 


| jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% O cada dos) al 
| parcial de 10,8% ((36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 


qenO mismo pmado: a LO4BS le de Anc OS de la anio: 


ARAN 


Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | | 


* Hercules 3D Prophet IIMX32MB | 0 6% | p 


' Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6%. | 
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AAA 


AAA 


PARAR 


AAA AAA ALA EA AAA AAA AAA DAA 


Tabla Base 


Inexistente - 


No tiene 


Noe 0 


Inapreciables 

No tiene 

No tiene 

Joystick / Con problemas 


Made. 
“Ninguna 
Ninguna. 
Ninguna 


No tiene 


Problemática : 
No (0 Megabytes) 
No 


Otros idiomas 





Deficiente 





Deficiente 
DININE 


1 La tabla base sobre la 

| que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 





Test Sonido 




























Funciona con las 24 tarjetas de sonido 





(más información en ++ Pág.12) 
A A 00 

a O 

No funciona No funciona 
Nofunciona Nofunciona 
Nofunciona  Nofunciona 

A 
Nofunciona.  Nofunciona 0,00 
Nofunciona  Nofunciona + [0/0 
Nofunciona  Nofunciona (0,00 
No funciona - Nofunciona 
Nofunciona Nofunciona |0,00 
'Nofunciona  Nofunciona 

No funciona Nofunciona 
Nofunciona  Nofunciona 
Nofunciona.  Nofunciona 
Nofunciona.  Nofunciona 
Nofunciona  Nofunciona [000 
No funciona Nofunciona 
Nofunciona  Nofunciona 





No funciona No funciona 


AS 


1 El sonido se prueba en 

36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 





[ Calidad del Juego | 















Muy corto 
Por encima de la media 
Bastante cuidados í 
Buena 00 
Muy buenos 

Doblaje profesional 
Textos profesionales 
Ratón / Sin problemas 





Muy conseguido 3,00 
Media 100 
Abundante 

No FS necesaria 


Lo (0 Mba 





A idiomas 


Td 
id AS 


' El apartado Calidad del 

» Juego es el único suje- 

to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 





puntuación de 4,10. 
. ( 
Test Video | 
Ñ 10,09 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en »Pág.12) de 
PEE 
Nofunciona  Nofunciona 0,00 
Nofunciona  Nofunciona 0,00. 
Nofunciona Nofunciona 0,00. 
Fluido Fallos gráficos graves 6,50 
Nofunciona Fluido.  [|500 
Fluido PHuido. 11000 
Fluido. Nofunciona 5,00 
Nofunciona Fluido [5,00 
Fluido Fluido. E [10,00 
Fluido. Nofunciona [500 
Nofunciona Fluido 5,00 
Fluido Fluido - 110,00 
Fluido. Nofunciona [5/00 
No funciona Fluido. (500 
Fluido Fluido 110,00 
Fluido Nofunciona [5,00 
No funciona Fluido. [500 
Fluido dt Fluido A 10, 00! 





Otrosidio mas 

A 6,44 

a 
Bien 6,44 


AA l 
4 Cada ordenador da un 
“4 resultado durante las 
pruebas que, a su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
a la Nota Media. 


0 a 
Witrraa N"18 


[Servicios/Instalación | 


Muy corto 

Por encima de la media. 
Bastante cuidados 
Buenos 

Buena 

Muy buenos 


Doblaje a as de RAS 


Textos profesionales - 
Ratón / Sin problemas 


Muy conseguido 
Interesante - 
Media 
Abundante 

No es necesaria 


902 280 282 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 


Sí(mínimo 476,8 y máximo 1.945,2 MB) [10,00 





AO ! 
» Esel momento de com- 


rt Dd prolar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


(ContíOtros Bats) 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 


Nofunciona 
- No funciona PON 
No funciona 


Nofunciona 
No funciona 
No funciona 
Fluido. 

No funciona 
Fluido ; 
Fluido 

No funciona 
Fluido 

Fluido 


Tfuido 

' Fluido l 
'Nofunciona 
Fluido 
Fluido 

No funciona 
Nofunciona | Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Nofunciona 
No funciona Fluido 
Fluido. Fluido 
Fluido. Nofunciona 
No funciona Fluido 
Fluido 


En cualquier momento 
Ratón q 
Castellano 

707 0 


LOS 
MANTA 


y Finalmente, se anali- 
zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 





Manual 


Muy corto 

Por encima de la media 
e A 
a os 
Eres | e o00 
o 
a co 
o 
e. 


Mu el ARA ce 
Interesante 

Media 

A e le aaa 
o 


2022802822. "10 0.. 600 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 





Suficiente 
Notable 


¡El manual es un 2% del 





7 total y, si este viene en 
cp- -ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 


Corrección +/- 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en ++ Pág.12) 


No funciona 
No funciona 
Nofunciona 0,00 | 
Fallos gráficos graves 6,50 | 
Fluid A 
O : E 

i - Nofunciona e 5,00. 








ha ds Nofunciona [500] 


- Nofunciona 
O 
Fluido 


creerse 


Notable « A 
Sobresaliente | 


bHFinalmente, la Nota 
5 Media es variada porla 
corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 





























Juego de Acción para PC | Basado en la película de Phil Alden Robinson y un relato 
de Tom Clancy, Ubi Soft nos ofrece la posibilidad de combatir contra terroristas 


capaces de desatar la tercera guerra mundial. 


ormando parte de un se- 
lecto grupo de hombres 
del F.B.!. especialistas en 
rescates de rehenes y a las órde- 
nes de Jack Ryan, Ben Affleck en 
la película, tendremos que com- 
batir contra unos terroristas eu- 
ropeos que tienen en su poder 
un arma de destrucción masiva. 
Nadie sabe de que forma ha 
llegado hasta ellos la cabeza nu- 
clear, pero los servicios de inte- 
ligencia están convencidos de 
que será detonada en breve. Y 
aquí entramos nosotros. 
Nuestro objetivo no es otro 
que acatar todas y cada una de 
las órdenes que nos den, hasta 
descubrir el paradero del arma 
nuclear y los terroristas. 


CÓMO SE JUEGA 


A pesar de contar con un exten- 
so tutorial donde nos explican 
todos los movimientos que 
nuestro personaje puede reali- 
zar, debemos tener en cuenta 
que al margen de la especiali- 
zación de cada uno, es posible 
dar órdenes a otros equipos pa- 

ra completar las misiones. 
Para comenzar a describir có- 
mo se juega con «Pánico 
Nuclear» debemos 
F%z saber que con- 
Bb viene confi- 





gurar el nivel de dificultad bien, 
ya que a diferencia de otros títu- 
los del mismo género, los ajus- 
tes que realiza durante la parti- 
da tienen mucho que ver con 
ayudas para el jugador. Es decir, 
la inteligencia de los enemigos 
se vuelve más afinada, pero son 
mayores las ventajas que obte- 
nemos: apuntar automática- 
mente al enemigo o salvar la 
partida cada poco tiempo. 

En el juego contamos con un 
equipo de tres hombres, del que 
formamos parte, y que estarán 
presentes en todas y cada una 
de las misiones del juego. Ade- 
más, en algunas fases se intro- 
ducen varios equipos de apoyo 
que nos ayudarán a cumplir los 
objetivos tomando caminos dis- 
tintos al nuestro. 

En nuestro grupo, el hombre 
que controlamos es el soldado 
de mayor rango, por lo que pue- 
de dar órdenes al resto del pelo- 
tón. Estas indicaciones suelen 


Trucos en la Pág.46 


lA 
AO 





e 








referirse casi siempre a movi- 
mientos de avance, retroceso o 
espera. También hay órdenes de 
acción, de las del estilo de abrir 
puertas y lanzar granadas. Ob- 
viamente, manejar estas deci- 
siones en el fragor de la batalla 
es fundamental para triunfar. 

Cada miembro cuenta con un 
equipo de combate que pode- 
mos personalizar al principio de 
la misión, pudiendo seleccionar 
entre 15 armas distintas. Cada 
efectivo cuenta con tres armas 
en cada misión: una principal 
que elegimos entre un fusil o un 
subfusil, una secundaria peque- 
ña del estilo de una pistola y 
unas útiles granadas. La tecno- 
logía no puede faltar, y podemos 
equiparnos con un sensor de la- 
tidos capaz de detectar los im- 
pulsos electromagnéticos que 
emiten los latidos del corazón. 
Así, podremos localizar la posi- 
ción exacta de los terroristas 
aunque no los veamos. 

Una vez iniciada la misión, 
contaremos con un mapa en la 
parte inferior de la pantalla que 
nos informa sobre todos los obs- 
táculos que vamos a encontrar 

por el camino, además de tra- 

 zarnos con una línea 

blanca el camino 

h, que debemos se- 

 guir para llegar a 
A. nuestro objetivo. 
 Repartiendo los 
equipos por el 
mapa podre- 
mos trazar 


a 
E 





ATT 


EE P 


En la EE inferior de la pantalla DOdemos y ver ele: es- al mejor forma de asomarse para COMBIOUar lo que ES cuente tener siempre el Calor con el ma- 

tado del grupo) .El color de los iconos será amarillo hay detrás de puertas o esquinas es mediante la uti- yor número de balas posible) .Para recargarlo, sólo 
si alguna de nuestras unidad está herida, y rojo si ha lización de las teclas ((E)) y ((0J). Con ellas, nuestro sol- debemos pulsar la tecla ((2)) y se cambiará automática- 
muerto en combate. Mucho cuidado dónde disparamos. dado realiza movimientos de cabeza a izquierda o dere- mente. En una escaramuza hay que estar atentos. 


Debemos tener mucho cuidado a la hora Hen acercar- Es imprescindible Haba en equipo, es ap utili La zona iluminada) nos indica ela arma que tene- 

nos a los enemigos, puesto que a estos tan solo les zar a los dos hombres que nos acompañan para que mos activa en ese momento. Para cambiarla rápida- 
hará falta una sola bala para dejarnos fuera de combate. nos ayuden en nuestra misión. En este caso les cubrimos mente solo debemos pulsar una de las teclas de acceso 
«Pánico Nuclear» no nos da segundas di eo para que entren en la habitación y se la jueguen. rápido del uno al cuatro. Elegidla siempre con vista. 
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Para cambiar cualquier arma sólo debemos elegir, Para conocer la situación exacta de cada uno de los vn mejor y Hestrategia para entrar e en una habitación 

en la pestaña de seleccionar de equipo6) , el que de- terroristas enemigos, es imprescindible consultar el llena de enemigos es soltar en el interior una grana- | 
seamos cambiar6) y el que vamos a incluir en la equipa- mapaQ) , que nos muestra su paradero gracias a los sen- da Flash6), que aturdirá durante unos segundos a los | 
ción O) de nuestros soldados. sores de latidos que llevamos en el equipo. terroristas. El tiempo justo para actuar rápidamente. 


1 Cada miembro del comando tendrá que nfOmar 1 1 Sin duda la mejor estrategia para na con mos 1 La mejor forma de acabar con un enemigo, en je 
sobre las bajas que haya conseguido6) .Todos los terroristas sin problemas es atacarlos por donde juego, es con una precisa bala en la cabeza, pues- 


E 
. . .r . . . : 
hitos obtenidos en la consecución dle objetivo nos re- nose esperan.Es preferible darse un rodeo para cogerlos to que si los herimos en otra zona menos importante y | 
portará jugosas medallas y reconocimientos. desprevenidos, que atacar frontalmente. protegida, pueden reaccionar y dispararnos. e 
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planes de ataque y asalto para 
desalojar o reducir a los terroris- 
tas. De ahí que sea muy impor- 
tante estudiar antes de entrar en 
batalla los pormenores del esce- 
nario, las instalaciones, posibles 
salidas y tácticas de ataque de 
los grupos implicados. 
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Clanes Alan jugado con Ea 
exitoso «Ghost Recon» encon- 
trarán muchísimas similitudes 
con este programa, aunque bien 
es cierto que «Pánico Nuclear» 
es mucho más completo en to- 
do lo referente al control y accio- 
nes de los personajes. 

Para que os hagáis una idea, la 
acción nos sitúa en el lado más 
activo de la película, el de los 
asaltos, por lo que tendremos 
que vernos las caras con los ene- 
migos. Así, aquellos que hayan 
visto el film y les haya gustado, 
cogerán deseosos este progra- 
ma y lo jugarán hasta acabarlo. 

Y aquí es donde llega el incon- 
veniente más significativo del 
programa: la duración. Ya que si 
jugamos en el modo fácil, donde 
no tenemos que preocuparnos 
de casi nada y todo se hace de 
forma automática, terminare- 
mos con la historia en menos de 
dos horas.Lo mejor es adentrar- 
nos directamente en el más difí- 





Todas 5 acciones se llevan a 
cabo con la tecla (e « abrir 


puertas, coger, desactivar... 





Casi toda la acción se ea a 
cabo en lugares cerrados en 
instalaciones federales. 





TE de las misiones consis- 
ten en desactivar bombas, 


buscar datos o eliminar. 


Pulsando 12] hacemos que el 
mapa de la fase ocupe toda la 
pantalla de juego. 


Al finalizar la misión se da pa- 
so a la entrega de condecora- 
ciones para los soldados. 





.[w)J: Avanzar 
(s]: Retroceder 
[A]: Izquierda 


] DJ: Derecha 


[9]: Indinarse a la izquierda 
(E): Indinarse a la derecha 
(1): Arma principal 
[2]: Arma secundaria 
(5]: Arma de apoyo 1 
(4): Arma de apoyo 2 
(c): Agacharse 
[2]: Recargar LE 
[ro]: Mapa. 


cil para sentir que realmente nos 
encontramos ante un desafío 
apasionante y divertido. El nú- 
mero de misiones seguirá sien- 
do el mismo, pero sentiremos la 
felicidad de superar los obstácu- 
los gracias a nuestra habilidad. 
«Pánico Nuclear» es un juego 
divertido, bien plasmado y que 
nos convierte en agentes del 
F.B.1.con un realismo envidiable. 
Eso sí, según el grado de dificul- 
tad elegido podremos sentir que 
protagonizamos “Paseando a 
Miss Daisy” o, al revés, “Rambo'. 
En definitiva, que merezca mu- 
cho o poco la pena. O Pág.79 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 
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Antes de cada misión OS 
leer y escuchar cuáles son las 
órdenes y objetivos. 
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_[ VERSIÓN COMENTADA | 


GRATETIOA 


¿ | Versión de Xbox No 
É | Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


ÓN Distribuidor: Ubi Soft: 
ES Productor: Ubi Soft - Desarrollador: Red Storm 
5 Teléfono de Información: 91 640 46 00 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el hs EE [0% en 
Vida del j lel juego A Mínima 


Nivel ivel de detalle de personajes y escenarios 


| Bastante cuidados 


Efectos de Sonido pa 


Diálogos” A a e 

o ed Ma A o e A 
Control adecuado por tipo dej juego 7 Respuesta e 

Alicientes para el jugador... 


2 OO OS 
Argumento 


Mayores de 16 años 
EA norES Expertos 





Intensidad A O O e 


Variedad de Situaciones. 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia / Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica dC 


| nde en Internet 


1 cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


Ac a A TU automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 10,5% 


Sí (879,4 Megabytes) 


| ¿Indica Espacio libre existente en Dis 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos ((), Guía de 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 

Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda W, ud en internet (3) 


3dÉxVoodoo 3.2000 16 MBPC. 


' Matrox Millenium 6200 8MB ra ' Creative 3D BlasterTNT2M64 0 


A A ect 


a - 
Pentium 166/32 MB 
Pentium 1166/32 MB 


Cen 333/64MB 
Celeron 333/64 MB. 
Pentium Il 350/64 MB dd 


Pentium 1350/64 MB 
AMD K6-1500/128 MB 


| Se bloquea 


a | Se bloquea 


| Hercules Stingray' Voodoo Rush : Creative 30 Blaster Banshee a 0,6% Se blog! uea 5 'S 
ON Radeon VE 32 MB DDR. Hay parones 


| ATIXpert 2000 16MB AGP AllBadeonVE32MBDDR rones 
- Hercules3D Prophet: 4500 64 MB ' Creative3D Blaster TNT2 M64 Fallos gráficos graves Ha 


| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D Prophetll MX32MB | 0,6% | 


ON |Xpert 2000 16MB AGP OA ¡Radeon VE32 MB DDR 


| ' Hercules 3D ) Prophet 4500.64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0, 


A ii A A 


| 3díxVoodoo 3 32000 )16MB AGP ' Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | 
IXpert 2000 16MB AGP NM Radeon 64 MB DDR VIVO 


Hercules 31 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 


AA o a 


ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonó4MBDDRVIVO | 0,6% | Ralentización leve 
ercules 3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 


'3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP “Hercules 3D Prophetll MX32 M8 


- AMD'K6-11500/128 MB 
Pentium 600/128 M8 
Pentium 111 600/128 MB 


AMD Athlon 700/256 MB__| ATÍXpert 2000 16MB AGP 
AMD Athlon 700/256MB 
AMD Athlon 700/256MB 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 11 Misiones, 15 Armas distintas 


Dispositivos de control compatibles. 


| Teclado-Ratón 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 09% 


134 ,95/ 7,20 =4,85 =Notable 





0 Megabytes e a o E lt 


0,6% | Fallosgráficosgraves Fluido [650]: 
| AIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido | 
| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64. ,6% | Fluido AE 
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Sobre la cabeza de quienes necesiten los ser- 
vicios de un taxi aparecerá el símbolo del dó- 


a la que quiere desplazarse. tiempo estemos en el aire, más dinero ganaremos. 


lea 


TN E IATA 
13m 


y Se pueden buscar clientes en los lugares más 
=> insospechados; en la primera ciudad, por ' 


nos encontraremos hasta con tres personas. bajará si detenemos completamente el taxi. 


Nada más bajarse el cliente nos pagará según 
lo rápida que haya sido la carrera. Aparte, nos 


jar puestos en el ranking total del juego. que ir con sumo cuidado para no ser arrollado. 
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La partida finaliza cuando se agota el tiempo 
y la manera de evitarlo es recoger y llevar a 


tro trabajo nos concederán segundos extras. para descansar de tanta carrera mal pagada. 





Una forma de conseguir dinero extra es coger | 
velocidad y dar un salto en cualquiera de las | 
lar, cuyo color variará dependiendo de la distancia pronunciadas cuestas de la ciudad; cuanto más ' 


Cuando nos acerquemos al destino solicitado ' 
E aparecerá ante nosotros el área donde debe- * 
ejemplo, si optamos por sumergirnos en la playa mos aparcar obligatoriamente. El pasajero sólo se * 





Todo y valgo para levar: aun ndiente lod más rápi- 
do posible a su destino, incluso conducir so- * 
concederá una valoración que nos hará subir oba- bre las vías de un tren para atajar, aunque habrá | 


El modo de entrenamiento tiene pruebas en | 
divertidas como romper globos en un tiempo 1 
tiempo a los pasajeros. Si hemos hecho bien nues- límite o intentar saltos gigantescos. Vendrá bien ' 





Juego de Velocidad para PC| Cuando se para un taxi 
anhelamos una carrera que nos lleve rápido y barato al 
destino. Pero cuidado, a veces al volante hay un loco. 


uestro objetivo principal 

es buscarnos la vida co- 

mo sufridos taxistas ras- 
treando la ciudad en busca de 
viandantes que necesiten trans- 
porte. Aunque, por fortuna, en 
este «Crazy Taxi» nos permitirán 
ejercer la profesión con todo el 
bestialismo que seamos capaces 
de imaginar para llevar lo antes 
posible a nuestros pasajeros a su 
destino, sin necesidad de respe- 
tar ninguna regla de conducción 
y límite de velocidad. 





Lo primero será decantarnos por 
uno de los cuatro taxistas dispo- 
nibles, teniendo en cuenta que 
cada uno cuenta con unas pecu- 
liares características de conduc- 
ción que le hacen diferente a los 
demás. Tras esta primera toma 
de contacto estaremos en dispo- 
sición de aventurarnos por las 
calles de dos extensas ciudades 


a la caza y captura del mayor nú-. 


mero de clientes posibles. 
Contamos en cada partida con 
un tiempo límite cuyo inexora- 
ble agotamiento sólo podremos 
detener a base de efectuar ca- 
rreras. Una vez tengamos a un 
cliente a bordo del taxi, nuestra 
misión será llevarlo al destino 
que nos haya indicado antes de 
que expire el tiempo siguiendo 
una flecha que nos va señalando 





la ruta que debemos seguir has- 
ta el final del trayecto requerido. 
En el trascurso de la carrera 
nos encontraremos con las inci- 
diencias habituales que se dan 
en cualquier gran ciudad, es de- 
cir, tráfico denso, peatones por 
todas partes, embotellamientos 
o accidentes al mínimo descui- 
do. Precisamente esto será algo 
que debemos evitar a toda cos- 
ta, pues en caso de chocar con- 
tra algún vehículo nos restarán 
una proporción importante de 
segundos al marcador de tiem- 
po. Al no existir ninguna regla, 
salvo la de llevar al cliente lo an- 
tes posible al destino solicitado, 
podremos pasarnos semáforos 
en rojo, atajar por donde se nos 
antoje, incluido conducir por las 
aceras o, incluso, en dirección 
contraria;todo vale con tal de lle- 
gar a tiempo. Además, nuestra 
habilidad será premiada con más 
dinero si hacemos una conduc- 
ción espectacular y temeraria. 


Teclado: 

(1): Acelerar | 
(3): Frenar | 
(SJ: Izquierda | 
(2): Derecha | 
[a]: Marcha arriba | 
(s): Marcha abajo | 








Al margen del modo de juego como saber trasladar el tipo de 
principal, exacto al de las recrea- control original al teclado. 
tivas, esta versión para PC inclu- El apartado gráfico está muy 
ye una serie de modos de entre- cuidado presentando dos ciuda- 
namiento que nos impondrán des extensísimas plagadas de 
nuevos objetivos bastante inte- detalles con forma de tiendas, 
resantes que le dotan de una puentes, rascacielos, etc., aun- 
cierta variedad que se agradece. que sin duda lo más notable es 
la extraordinaria sensación de 
velocidad que experimentamos. 

” El punto fuerte de «Crazy Taxi» 

«Cray Taxi» es uno de esos jue--  essu propósito de divertir desde 
gos que no pasan desapercibidos la más absoluta sencillez de jue- 
en los salones recreativos, ya que go y el torrente de adrenalina 
tanto visualmente como porsu que depara el pulso continuo al 
estilo de juego llama poderosa- crono y saltarse toda norma de 
mente la atención. Su conversión circulación. O Pág.79 Bad 
aPC mantiene todo el espíritu del 
original, lográndose incluso algo Másinformación sobre cómo ins- 
tan importante, y problemático,  talarestejuego enla O Pág.70 
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El coche de Axel es el más co- B.D. Joe dispone del vehículo 
rrientito pues no destaca en más rápido, ideal para los que 
ningún apartado especial. gusten de darle zapatilla. 


iaa 








Por su parte, la mejor acelera- El coche de Gus es el más ro- 
ción es la que ofrece el taxi de busto de los cuatro y aguanta | 
-—lapelirroja Gena. realmente bien los golpes. : 
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Nivel de detalle de personajes y escenarios l Muy correctos A 
n-Movimientos de Buenos 


A A A io pa ea ER pd) ii io e oc ena pta rra luis 


Muy buena 





“Efectos dessonido oa. 
Diálogos-Voces y | 2% | Sin traducir 


Textos-Subtítulos A a ea 
Control adecuado por tipo de juego/ Respuesta Je A 





Alicientes para: el jugador E coo ao o A a L 
Realismo AE 

















No es necesario... Hop0|Í 
Trepidante. 







Intensidad 





¡Vanedad dead sa A mit 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) % | Predecible 


Teléfono de Asistencia Técnica : y y E | 902 4903 346 


Ayuda en Internet 
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| Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) | Arranque automático 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | No (152,8 Megabytes) 


_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 05% No] 
-Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) , e. 


. 
acaba 




















Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 1 3% 


Probado en 24 tarjetas 









Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
Más información en 6 Pág. 12 
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Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo 2 


3díx Voodoo 32000 16 MBPC 


Pentium 166/32 MB Dal Al Matrox M Millenium 6200 8MB Pa | Creative 3D BlasterTNT2! M64 
Pentium 166/32 MB ' Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee 


a ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeonVE32MBDDR | 0,6% 








Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64M MB. Ea Creative 3D Blaster TNT2M64 
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“Celeron 333/64MB_ | 3dfkVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet!l MX 3 MB 0,6% | E 
Pentium 11350/64MB——— AI Xpert 2000 16MB AGP | ATI RadeonVE32MBDDR 6% 
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AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. [Fluido 


AND Athlon 700/256 MB | 3dfVoodoo 3.2000 16MB AGP — Hercules 3D ProphetlIMX32MB | 0; 
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Menús de configuración en castellano o 
Ajustes de resolución - profundidad. de color A 


Ajustes de música ba 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 
| OTROS DATOS 












A O 






lA taxis y 2 ciudades 





¿Op a O aa. 
Dispositivos de control « e : Teclado, Volante 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). 










Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 













129,95 / 6,38 = 4,69 = Notable 
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' Las opciones originales de «Zoo Tycoon» se 

mantienen, salvo por el pequeño detalle de 

que los animales convencionales dan paso a fie- 
ros y monstruosos dinosaurios del Jurásico. 


har AN 
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a A UIT a 1 E dl pe sh 
Ps ds 


o SE . 
=> Lo principal antes de levantar la jaula es cal- 
2? cular el espacio vital mínimo del animal, cons- 
truir las poderosas alambradas y adornar el con- 
junto con flora típica de su remoto ecosistema. 
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' Los campos de golf con motivos prehistóricos 
son un recurso eficaz para reforzar la sensa- 
ción de parque temático. Los visitantes lo valoran 


mucho. Tanto, que se gastan los euros como locos. 


po ho deb 





'Si se escapa un dinosaurio el equipo de resca- 
' teen helicóptero irá automáticamente a cap- 
turarlo. Para reducirlo, utilizan dardos tranquili- 


zantes que permiten dormir a la bestia. 
























Tycoon Dino- 


da ye 


Cada especie presente en «Zoo 


saur Digs» posee una ventana de información | 


que nos explica qué tipo de mantenimiento y cui- 
dado necesita en cada momento. 


Los lugares pintorescos son muy valorado 
por los visitantes. Este restaurante en el lago 

para ver especies acuáticas del Jurásico es un 

ejemplo de la mezcla de negocio y naturaleza. 


AA 






y e a IS 


Si los animales se escapan tenemos un gran 

> problema. Esta situación puede darse por que 
las vallas que hemos construido en las instalacio- 
nes no son resistentes. ¡Peligro a la vista! 


3 
E 
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' Es muy recomendable, una vez terminada la 
7 jaula, repasar con el científico, médico o cui- 


dador, las necesidades de cada animal. Éstas nos 





ayudarán a hacerle más fácil su estancia. 
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Juego de Simulación para PC | Imitando al genio del 
Spielberg, Microsoft nos ofrece una divertida expansión 
de «Zoo Tycoon» muy Jurásica. BUTACAS 


asando sus ideas en el 
E, Juego «Zoo Tycoon», esta 
ÉS expansión nos traslada a 
los épicos momentos prehistóri- 
cos del Jurásico, cuando el T-rex 
pacía a sus anchas por la Tierra 
devorando todo lo que se cruza- 
ba en su camino. Ahora «Zoo Ty- 
coon Dinosaur Digs» nos permite 
fabricar un Parque Jurásico “al 
dente” y gestionarlo para conver- 
tirlo en un negocio rentable y se- 
guro, que no acabe devorando 
nuestros bolsillos y a los sufridos 
clientes del rencinto. 





Una vez instalada la ampliación 
«Dinosaur Digs» de «Zoo Tyco- 
on» comprobaremos que poco 
ha cambiado la apariencia y op- 
ciones del título original. 

El menú, por ejemplo, ha sido 
mejorado incluyendo nuevas 
misiones y mapas. Seguimos te- 
niendo la posibilidad de decidir 
entre empezar un zoo desde ce- 
ro, o escoger uno a medias don- 
de nuestro objetivo puede variar 
aunque el fondo se muestre in- 
mutable. Léase crear el mejor 
zoo, Jurásico o no, del planeta. 

Para administrar y organizar 
nuestro propio recinto debemos 
seguir unas pautas lógicas que 
pasarán principalmente por 
ajustarnos al dinero que tene- 


mos. Lo importante de un par- 
que zoológico está en la presen- 
cia variada de especies animales, 
es obvio, pero si nos referimos a 
los dinosaurios la cosa se com- 
plica un poco más. Estos gigan- 
tes reptiles cuentan con una se- 
rie de necesidades diferentes a 
los demás seres, teniendo que 
centrar muchas veces la aten- 
ción en el espacio vital que ne- 
cesitan y las medidas de seguri- 
dad. Todo esto conlleva que sea 
más caro porque en más espacio 
se exhiben menos animales y, 
por lo tanto, el gasto es mayor. 

Del mismo modo, el personal 
que cuidará y alimentará a los 
especímenes son más especiali- 
zados y costosos, además de ne- 
cesitarse en mayor número. No 
es lo mismo dar de comer a un 
mandril que a un velocirraptor y 
eso, desgraciadamente, hay que 
pagarlo y, posteriormente, co- 
brárselo a los futuros visitantes 
del parque zoológico. 





Botón izquierdo: 
Selección 
Teclado: 
: Detener o 
Reanudar juego 


A A tr 





Otro aspecto a tener en cuenta 
es el de la seguridad. No sería 
nada bueno que las atracciones 
se salieran de sus jaulas y se co- 
mieran a los visitantes, ya que 
perderíamos ingresos y el boca 
a boca no dejaría en muy buen 
lugar nuestro recinto. Por eso, la 
inversión en alambradas y fosos 
es más que necesaria para ga- 
narnos la confianza del público. 
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Es Ads que obvio resaltar que la 
posibilidad de criar dinosaurios 
con los métodos de «Zoo Tyco- 
on» añade un nuevo incentivo al 
objetivo final del juego y aun- 
que sen cualitativamente esca- 


! oa de to dm 
[paro e ps at er diurrido, vote due 
Pri do blo dei FOR e rd Mor li 


le mit ll daran de Atv tico. ea 


teSmpaña 

Plica velcro. DA iria cir 

iiculadorá de pritnods drvlsradorea, 1 

IN dee delicia pra do pacha aero. Ati 0d 
y se dpr onde, de Y y 


¿4 "ondh marce US rrátcnes de Mid, vo Ut 


Al comenzar la Prem nos con- 
tarán cómo se produjo la resu- 
rrección de los dinosaurios. 


paa conan Rca dp e 


a a ¡2 Yaaño de instalaciones" a 


Diseñar una bonita instalación 
nos reportará jugosos benefi- 
cios a corto y largo plazo. 


Es importante tener claro la 


Es ae buscar en intemet 


sas las novedades, a los que gus- 
taron de construir con «Zoo Ty- 
coon» verán multiplicadas las 
posibilidades de mezclar y expe- 
rimentar incorporando a Su zOO 
animales.de otras épocas. 

«Zoo Tycoon Dinosaur Digs» 
no añade nada nuevo en cuanto 
al entretenimiento ya que se li- 
mita a aumentar el número de 
animales e instalaciones para 
continuar divirtiéndonos. Al fi- 
nal, todo esto se basa en saber 
contar, gastarnos lo que tene- 
mos y engordar las arcas de la 
empresa en pos del entreteni- 
miento ecológico. WPág.79 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 


disposición de las jaulas y la 
colocación de los Al 
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nuevas actualizaciones direc- 











tamente desde el juego. 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del ¡ Juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 
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| Animación- Movimientos de los personajes | 
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|Ayuda en Internet 










Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


- ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | 
xistente en 


Arranque automático 


-Sí(735 Megabytes) [1000 












-Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 1% | 0 Megabytes 


AS de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Es a : “Castellano a 





Rev de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (O), Guía de. 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1, Ayuda en internet (Y) 














8% 


10, 













Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


Más información en ePág. 12 






PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 

Pentium 166/32MB | Diamond MonsterVoodoo2  3dfxVoodoo 32000 16MB 
 Pentium66/2MB | Matrox Milenium G2008MB PCI Creative 30 BlasterTNT2M64 | 0,6%. 
Pentium 166/32MB_ He doo Rush | “Creative 3D Blaster Banshee 
Celeron 333/64 MB | ATI Xpert200016MB AGP TI Radeon VE32 MBDDR . 
a Pophe 0064 | a do o in 
Celeron 333/64 MB 3dfcVoodoo3200016MBAGP | Hercules 3DProphetIIMX32MB | 0,6% | Fluido | Fluido 
Pentium 1350/64 MB | AM Xpert 2000 16MB AGP A Radeon VE 32 MB DDR | 0,6% | Fluido. ll Fluido. Hoo0l. 


-Pent Fluido a 




























































Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6 








¿ 
de j 
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Pentium 1350/64MB_—— 3dfíVoodoo3 2000 16MBAGP | Heras 3DProphetl MX32MB | 0,6% | Fluido 
AMDK6-l1500/128MB_— | ATIXpert 2000 16MBAGP— ATIRadeon.64MB DORVIVO 


-AMDK6-11500/128 MB | Hercules 3DProphet450064MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido 


AMD'K6-11500/128MB_— — 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido 
Pentium 111 600/128 MB Om Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonG4MBDORVIVO | 0,6% | Fluido. 
Pentium 11600/128 MB  Herules30 Propheta 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. 
Pentiurn 111 600/128 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules3D Prophetll MX32 MB Fluido pd 
-AMDAthlon700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | HilRadeon6AMBODANIO. 10,6% | Fluido. 
AMDA Athlon 700/256 MB a _ Hércles3D Prophet4500 64 MB. Creative 3D Blaster TNT2| M64 10,6% “Elido. 0 E 
io eek ale poes do ia al 













































Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución - - profundidad: de color .E SÍ ad A 0 
Ajustes de música 





pa A A 
Ajustes de dificultad 






20 nuevas instalaciones y especies de e 
Opciones de guardar partida (comprobado) 






Variedad de elementos del juego (comprobado) 















Dispositivos de control compatibles: 1% Tedlado-Ratón. A 
Idioma (comprobado) a % | Castellano a Ido 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). 





129,95 € 
:29,95/7,20=4,16= Sobresaliente 
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CAM AV 


Prop de prucbo 
Prog de prieta 


Prog dé prueti 





En el modo campeonato debemos fi- 
char por una escudería antes de co- 


*» En el ordenador tenemos un progra- 
' ma de correo electrónico donde pode- 


- menzar ninguna carrera. En cualquier ca- mos verlos equipos que se han interesado 


so, sin el contrato no podemos avanzar. por nuestro servicios. Tres por ahora. 





[E Al finalizar cada tramo, veremos un ¿ Lasinclemencias climáticas producen 

' primer plano de nuestro piloto en- “4 que el cristal se ensucie y tengamos 
trando en meta. Si superamos la prueba que activar los limpiaparabrisas. Esta vis- 
tendremos un contrato para competir. 











ta es, sin duda, la más real y espectacular. podemos mirar las señales de pantalla. 


Juego de Velocidad para 
PS2 | Con este juego 
conoceremos lo que se cuece 
en el interior de una 
escudería de rallies: ficha, 
corre y triunfa en el mundial. 


| campeonato del mundo 

está en juego y lo primero 

que debemos hacer es fi- 

char por una de las escuderías 

que buscan piloto para tener op- 

ciones de victoria. Y es que sólo 

nos sirve el primer puesto en la 
batalla por el mundial. 





MEA 
Como juego de rallies no es difí- 
cil imaginar cuál será el modo de 
controlar el coche y las opciones 
que nos podemos encontrar, pe- 
ro sí es conveniente reseñar al- 
gunos cambios que nos dan un 
mayor margen de diversión y, 
sobre todo, profundizan en la ex- 
periencia que debe suponer 
competir en un mundial. 

Nada más iniciar la partida de- 
bemos crear un perfil, que será 
el que tengamos que seleccio- 
nar cada vez que entramos en 
alguno de los menús que dan 
acceso a las carreras. Con ese 
perfil, y en el modo V-Rally, lle- 
gamos a una pantalla que nos 








le 


» El único requisito que necesitamos ¿3 Desde la vista sobre el capó la sensa- 
“2 para fichar por un equipo de rallies es %*' ción de velocidad es más perceptible y | 
superar una prueba en uno de los tramos la superficie de visión mayor. Pero algunos ' 
que forman parte del mundial. ; accesorios del coche molestan lo suyo. 





Ed 
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“9 El copiloto nos informa en todo mo- % Al margen de las muchas mejoras vi- | 

7 mento del trazado que estamos reco- “2 suales que incorpora, muchas partes | 

rriendo. Si decidimos no escuchar, siempre del vehículo se desprenden tras golpear- | 
las. Arrastrarlas nos hace perder tiempo. 









muestra una oficina con un PC 
encendido. Miramos al moni- 
tor y vemos que hay un pro- 
grama de correo electróni- 
co y varios mensajes 
pendientes de ser leídos. 
Este es el primer paso, dar 
lectura a los mensajes de 
las escuderías que se rifan 
nuestros servicios. 

Pero como en realidad no se 
creen que seamos buenos en el 
arte de pilotar, nos harán una 
prueba que, al superarla, nos da- 
rá acceso de lleno a la tempora- 
da con un calendario cargado de 
competiciones en las que debe- 
mos curtirnos antes de conside- 
rarnos unos profesionales. 

Una vez en carrera tendremos 
al equipo arropándonos en bo- 
xes, con todos sus tecnológicos 
medios funcionando con el ob- 
jetivo de calibrar muchos de los 
puntos importantes de nuestro 
coche. Es muy importante saber 
a qué tipo de superficie nos en- 
frentamos, para afinar desde los 


neumáticos hasta el ángulo de ' 


inclinación del alerón, la relación 
de marchas, amortiguación, etc. 

Una vez en carrera nuestro 
único enemigo será el tiempo 
que vayan cumpliendo los ad- 
versarios y que podremos saber 
con un simple vistazo a la parte 
superior derecha de la pantalla. 
Si el tramo, o sector según el jue- 
go, aparece en rojo significará 
que somos los que mejor tiem- 
po hemos marcado y si, por el 
contrario, su tono es rojo, enton- 
ces comprenderemos que al me- 
nos uno de nuestros enemigos 
está por delante. 

Para adecuarse al gusto de ca- 
da piloto, «V-Rally 3» tiene varias 
cámaras desde las que podemos 
dirigir la acción.Es obvio que es- 
ta elección depende del gusto 
de cada uno, pero la interior del 
coche nos ofrece una experien- 
cia mucho más gratificante y re- 
al, ya que los bruscos movimien- 
tos del coche se notan en cada 
palmo que recorremos. 





En un género que cada vez está 
más poblado, encontrar algunas 
variantes que mejoren las ideas 
principales es de agradecer. «V- 
Rally 3», por ejemplo, da impor- 
tancia a la parte más cercana a 
los despachos, poniendo nuevas 
herramientas en nuestra mano 
para que nos creamos realmente 
que estamos participando en el 
mundial. Esto no quiere decir 
que el juego traslade la acción a 
los despachos olvidándose del 


- asfalto, simplemente añade un 






pene 


par de pinceladas que enredan 
la línea habitual de este tipo de 
juegos. Es como una especie de 
«Gran Turismo» donde tenemos 
que sacarnos los distintos carnés 
para lograr el acceso a mejores 
coches y circuitos. 

Además, gráficamente está 
muy conseguido con destellos, 
reflejos y efectos que dan una 
apariencia más real de la carre- 
ra. Entre los detalles cuidados, y 
de agradecer, están las partes 
móviles de la carrocería del co- 
che, que se desprenden con los 
golpes, o la suciedad que reco- 
gemos al pasar por tramos de 
polvo, barro o nieve. 

El control es algo más confuso 
y en el modo automático de 
cambio de marchas se pierde el 
realismo, dejando todo el control 
del motor al juego. Sin embargo, 
cuando subimos y bajamos el 
ritmo de la marcha manualmen- 
te, sentimos mucho mejor el 
momento en el que el coche se 
frena o sale disparado. 

«V-Rally 3» es un muy buen tí- 
tulo que ha conseguido con acier- 
to introducir algunas mejoras en 
un género lleno de clónicos. Lar- 
go y con miga. MPág.79 sl 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.71 


11-Botón - —R1-Botón 





| 
A -Botón 


Cruceta 
(digital) O-Botón 
—Y%-Botón 

Palanca —M-Botón 
(analógica) 

X%: Acelerar, 

confirmar opción 

O: Frenar 

A: Cambiar perspectiva 

11: Subir marcha 

R1: Bajar marcha 

Start: Pausa 
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Versión de Xbox No 
Versión de PlayStation No 
Versión de Game Boy Advance | Sí 
Versión de GameCube No 
Versión de PC (Win 95/98/ME) | No 
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Je Teléfono de Información: 91 329 42 35 Adecuado para: Jugadores Noveles 
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A io Nota! | 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender eljuego 6% 
Vida del j juego 


Distribuidor: Infogrames 
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Efectos de Sonido. 

Diálogos-Voces de [Sin traducir 

OE aa 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. Volante / Sin problemas. | 

Alicientes para el jugador ; ie ir ed YOU VME IN IA 

Realismo. ss al ele be a TON oa De impresión 
A a | 

A 
| Limitada 
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9174703 15 


Teléfono de Asistencia Técnica | EE 
No tiene (www.es.infogrames.com) 


ae en noe 








oO de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Arranque automático 


Idioma de las instrucciones de carga 


















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
“PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 10,8 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - - profundidad de color 

Ajustes de música ca Re 
Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 















2 modos de juego y 15 modelos 


Opciones de guardar partid: a le comprobado) | En momentos concretos 


| Volante, Pad de control (analógico, digital) 6,00. | 

















Dispositivos de control. A ee E aaa lr] A AIDA 
Idioma (comprobado) - 


Número máximo de jugadores (en la misma orale red, datos del fabricante) 
100%. 
| Corrección positiva / Corrección negativa 
E RESULTADO DEL TEST | 
PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 















AO € 7,25 


A MICH vl L 






IA 59:95 220" 


Es 95/7,25=827= 7= Suficiente 






(9.974Ptas.) 


Entre las mu- | 
chas cualida- | 
des de nuestro | 
i piloto, pode- | 
mos elegir el | 
país de origen. 
Apenas afecta 
al juego. 


Lo primero que 
debemos ha- 
cer es crear | 
ly nuestro perfil | 
como piloto | 
il del campeona- | 
A to mundial de 
rallies. 














Podemos con- 
templar desde 
cualquier pun- 
| to de vista los 
modelos que 
EN «V-Rally 3» tie- 
| ne. Muy bien 
Í recreados. 


En boxes pode- | 
e mos ajustar | 
MN muchos pará- 

Y metros del mo- | 
mA tor, para obte- | 
ner el mejor | 
rendimiento | 
posible. 
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La mejor posición para lanzar una ofensiva es 

posicionarse en un lugar elevado y, a ser posi- 
ble, cubierto por una roca o por abundante male- 
za. Así tendremos a los enemigos a tiro. 





Los prismáticos nos permiten observar con 

detenimiento los puestos enemigos desde 
larga distancia. Su uso no nos priva de la opción 
de transmitir órdenes a nuestros soldados. 





' El rifle de francotirador nos permite atacar sin 
ser vistos gracias al largo alcance que tienen. 
Podremos saber el número de balas que nos que- 


 danO) y los cargadores de que disponemos). 





' Aunque a bordo del tanque optemos por co- 

locarnos en el puesto de artillero, podremos 

darle órdenes al conductor para que se dirija ha- 
cia el lugar más rentable para la misión. 





Las bombas de humo nos ayudarán a camu- 

: flarnos para pasar inadvertidos a los ojos del 

enemigo. Además, resultan muy útiles para las 
misiones relámpago con ataques muy rápidos. 





En esta nueva versión contamos con nuevos | 

vehículos, aunque también podremos encon- | 
trar en la isla de Nogova todos los que ya condu- 
cimos en las entregas precedentes. 





de debemos dirigirnos y los metros que nos 
quedan al objetivo, aunque casi siempre el ene- 
migo nos saldrá al paso antes de llegar. 


od 


O y 1%. 


Una de las mejores estrategias que podemos 


utilizar para atacar es colocarnos detrás de un ' 


tanque, puesto que su blindaje nos librará de re- 
cibir el impacto de las balas enemigas. 





' El señalador amarillo €) nos indica hacia dón- 





Juego de Acción-Estrategía para PC | Nueva expansión 
de «Operation Flashpoint» que nos pone en la piel de 
unos valerosos guerrilleros. MCAEUMEAENE 


hcarnamos a un ex-miem- 
bro de las fuerzas especia- 
les, Victor Troska, que has- 
tiado de la guerra se ha exiliado 
en una isla llamada Nogova en 
busca de paz y sosiego. Aunque 
los buenos y ociosos días van a 
durarnos poco, pues tropas so- 
viéticas rebeldes han presiona- 
do al gobierno de la zona para 
que abandone el poder, propi- 
ciando un vacío político que pre- 
tenden llenar a base de tanques 
y uniformes. Ciertamente moles- 
to por el quebranto de su nueva 
y apacible existencia, y tras su re- 
ticencia inicial a colgarse nueva- 
mente el fusil al hombro, Victor 
decide finalmente escuchar a su 
conciencia solidaria y ayudar a 
los habitantes de la zona. 
Nuestra misión será ardua 
pues tendremos que convertir a 
un puñado de civiles rebeldes en 
un ejército capaz de derrotar a 
las bien entrenadas fuerzas so- 
viéticas y liderarle en su lucha 
por liberarse del yugo opresor. 


ORTA 








En «Operation Flashpoint Resis- 
tance» no sólo controlamos los 
movimientos de nuestro perso- 
naje, si no que además debemos 
dar órdenes precisas a los solda- 
dos que tenemos a nuestro 
mando sobre lo que tienen que 


hacer. Para ello se han habilitado 
las teclas de función, asignándo- 
le a cada soldado una, mientras 
que con las numéricas les impar- 
timos las órdenes pertinentes. 

Llevar a cabo con éxito las mi- 
siones que se nos encomenda- 
rán exige desarrollar un plantea- 
miento previo y un análisis de la 
situación a que vamos a enfren- 
tarnos para decidir cuál es la me- 
jor estrategia a seguir. Dispon- 
dremos de total libertad para 
colocar a nuestros hombres en 
los emplazamientos idóneos pa- 
ra desencadenar nuestra ofensi- 
va y, además, decidir qué plan 
usar de entre todas las opciones 
que se nos ofrecen. 
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Botón izquierdo: 
Disparar 
Botón derecho: 
Acercar zoom 


Paritaria 
TabrTal 
¡SEIaAUYU 
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[w]: Avanzar 

(s]: Retroceder 

[a]: Izquierda 

(DJ: Derecha 
-(m]:Mapa 
(TJ: Reloj 
(8]: Brújula 
(8]: Brújula 
: Correr 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. Medio 






Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 


E 6 Edad recomendada: 
| Fano Productor: Codemasters: Desarrollador: Bohemia Interactive | Adecuado para: 


| aos Tel. de Información: 91384 68 80 + Fax: 91766 64.74 

























Vida del juego Por encima de la media 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A rr errada creed edita piel pearali bad 


Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy correctos 


Animación-Movimientos de los personajes 
Música e e 

Efectos de Sonido a Ao A 
es A 


“Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta SA 
Alicientes| para el jugador 


coa No o RN a a NN orton prnl maps 


- | Argumento 
Intensida 























Muy buenos , 
a TA | 
convincentes 

| Teclado-Ratón / Óptima. [900|| 


e SN 


































| Apasionante 


- Muy elevada 












Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica 
ala en Internet 

















lo | Arranque automático 
| No (1.054,7 Megabytes) 


dl a Espacio Nec 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? rd 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) ] 0 Megabytes ),001 E 
| Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) % | Castellano. 10,00 . 
A e 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos ((), Guía de o 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Suficiente (A,F,G,,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO 10,8% AAA al 


precisan, además, de la figura de adquiriendo tensión y tempera- Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
un artillero a nuestro lado. tura a medida que avancemos Más información Pág 6412 


en los objetivos. La dificultad es | PRUEBA DE RENDIMIENTO DEW! [DEO EN 36 CONFIGURACIONES NE 39 | 
progresiva, dosificándose ade- A O A | 


0 cuadamente para alentar a los Pentium 166/32 MB Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3200016 MBPCI | 0,6% | No funciona No funciona 
S leo! ha caracterizado alasaga jugadores que no estén familia- 

«Operation Flashpoint» es la li-.  rizados con la genial saga. 
bertad de movimientos que per- Jugar con «Operation Flash- 
mite y la gran variedad de accio- point» es estar bajo presión per- 
nes a realizar, lo que consigue manentemente... justo en la lí- 
ahuyentar el fantasma de lamo- nea defuego.68)Pág.79 ma 
notonía. La isla es enorme y po- 

demos cambiar constantemen-  Másinformación sobre cómo ins- 
te de medio de transporte. talar este juego en la OPág.70 




















Uno de los aspectos más signi- Uno de los puntos fuertes de 
ficativos del programa es la op- esta nueva entrega es el atracti- 
ción de manejar vehículos. El vo argumento, hilvanado cuida- 
asunto es tan sencillo como in- dosamente para introducir al ju- 
troducirse en uno y pilotarlo,sal- gador en las particularidades de 
vo en el caso de los tanques que una situación de guerra que irá 


| EE CIÓN US 














nc A A 


Pentium 166/322MB_— | MatroxMillenium G200 8MB PCI Create 3D BlasterTWT2M64. | 0,6% | No funciona ¡Nofunciona 0 


o Sl | Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% | Nofunciona 
Celeron 333/64 MB ATI Xpert2000 16MB AGP All RadeonVE32 MBDDR | 0,6% | Se bloquea - JO00| 
Celeron 333/64 MB. Hercules 3D Prophet: 450064 MB “Creative 3D BlasterTNT2M64 | ¡€ Se bloquea Se bloquea 0,001. 


AMB _ | Hercules3D ProphetllM32 MB | 0,6% | Sebloquea ' 7 | Sebloquea | 


ATI RadeonVE32MBDDR | 0,6% | Hay parones | Se bloquea 
) | Sebl 


Pentium 11350/64 MB | Hercules 3D Prophet450064 MB Creative 30 BlasterTNT2 M6: M64 loquea Asaltos , 
UE A saltos A A 


-Pentium/1350/64MB | 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP D Hercules 30 Prophet 11MX32 MB 0,6 


dsd E iS se Pa ás AT E O . Li A A A SS 
E LS eS A AAA AAA AAA AAA AA A AAA AAA AAA AAA A A A A ds PO A o ia A > 74 


A ANO 


No funciona 
Se bloquea 











































A pee 









Celeron 333/64 MB 3d Voodoo 3 2000 16MB AGP. 


Ea 


“Pentium 11350/64MB | ATI Xpert2000 16MBAGP | 


























AMD KG-1500/128 M8 AlKpert2000.16MB AGP | AlIRadeonGAMBDORVIVO | 0,6%. 





Hay parones 


IR, Da E 1 
1 


6% | Ralentización leve | 


- AMD K6-11500/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 el o 
-AMDK6-11500/128 MB. 0 dx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D Prophet 1132 MB 06 : 
Pentium 111600/128 MB. ni Xpert 2000 16MB AGP — | ATIRadeon64MB DDRVIVO 


Pentium 111 600/128 MB. Hercules 3D Prophet 500 64 MB | Creative3D BlasterTNT2M64 | 0, 































Pentium 111 600/128 MB | 3dhx Voodoo 32000 :16MB AGP A | Hercules 3D Propha 1 0,6% | 
AMD Athlon 700/256MB AI Xpert 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DDR vivo ; 


A A A A EN A AIN ANP A A A rro 






















AMD Athlon 700/256 MB. Hercules 3D Prophet 450064 MB_ | Creative 3D BlasterTNT2.M64 o 
-AMD Athlon 700/256MB '3dfoodoo 32000 16MB A AGP — | Hercules3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido. Fluido (10; 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano ; 

Ajustes de resolución - profundidad de color 1% | Si/SÍ ol! 
A O A 
Ajustes de efectos de sonido 
a 















































Cada vez que seleccionemos PUlsaido la Ea an se 7 
una unidad quedará señalada al mapa táctico donde hallare- 


con un círculo verde. mos todo tipo de A Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Y pación tú miano cómo guíeres 
A tilda el maní de 
ARCÍONEA). 







Dispositivos de control Ema. : a 1% 
Idioma (comprobado) 








MY Pian ña il cbc £ mo mm | 
A A AAN 


Teclado-Ratón E 
- Parcialmente en inglés d 





' ze e 
Los atálizecás q adelante. 
mo Plan B: Junto con Los ptcos, 


l Pida potoszada por Et inipha 
iptar loz pa 


Corrección positiva / Corrección negativa 


| É RESULTADO DEL TEST | 
- BA PRECIO/ CALIDAD RENA 


Precio (recomendado por el distribuidor) 129 95€ (4.983 Ptas,)| E 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,38 = 4,06 = Sobresaliente 






Con los botones del teclado Las misiones terminadas d con 
numérico cambiamos alas dis- éxito se reflejan en verde. El 


tintas cámaras disponibles. rojo será el color del fracaso. 








ARA ÓN 


AS 








, Los movimientos de las unidades se realizan 

como si se tratara de piezas sobre un tablero. 

El escenario posee una serie de casillas invisibles 
en las que se producen los enfrentamientos. 


¡ Cada turno de juego representa un día. Al co- 

' menzarla jornada podremos verlas estadísti- 

cas de recursos encontrados y las nuevas unida- 
des listas para la lucha. 


A A A A 





Las batallas son por turnos, teniendo cada 

“unidad una serie de puntos de vida y ataque. 
Es recomendable posicionar a los magos detrás de 
las unidades cuerpo a cuerpo, para protegerlas. 


) El desarrollo de algunos edificios en las ciu- 

' dades necesitará la construcción de otros pre- 
viamente. Para ello debemos invertir el oro nece- 
sario y pensar si nos va a hacer falta. 











' En ocasiones nos encontraremos perdidas por 

el mapa algunas tiendas. En ellas es posible 
comprar pociones de vida o resurrección... con 
vender los pergaminos que no necesitamos vale. 


' Llegado a un punto, nuestras unidades muta- 

' rán gracias a la experiencia conseguida, ha- 
ciéndose más fuertes y poderosas. Para la muta- 
ción son necesarios edificios específicos. 





a pas soe 


A A A A A A A 


DE 
Purralte alldez equiparas con espandates, 





A A A A 


Los líderes son poderosas criaturas que tienen 

varias funciones. Los hay guerreros, magos e 
incluso conquistadores de tierra y según ganan 
en experiencia mejoran sus virtudes. 


' La diplomacia será obligatoria en algunas si- 

- tuaciones donde para vencer a un enemigo 
debemos aliarnos con otro vecino. Muchas misio- 
nes del juego requieren de este tipo de labores. 











Juego de Estrategia para PC] En Nevendaar cuatro 
clanes luchan por la supremacía. Alianzas, traiciones, 
conquistas y batallas para cambiar la maldita profecía. 


os cuatro ejércitos que re- 
siden en Nevendaar si- 
| guen a sus propios dioses 
que los guían en sus respectivos 
objetivos. Elegir uno de estos 
cuatro clanes, encaminándolo 
hacia la victoria sin piedad sobre 
las demás tribus será el princi- 
pal objetivo que tengamos pre- 
sente. Ya sea a base de fieles 
alianzas o perversas traiciones, 
tratando de conquistar ciudades 
o incluso con la ayuda de los 
enemigos neutrales, ganar ha de 
ser el objetivo irrenunciable. 








Los enanos son fuertes, volun- 
tariosos, muy fuertes y valien- 
tes para el combate. | 





Los muertos vivientes basan 
su poder en la pestilencia de 
sus tejidos inertes. 


El imperio está compuesto por 
hombres honorables, rectos y 
de principios inquebrantables. 


Los condenados deben botar 
a su dios encadenado y espar- 





Al principio debemos elegir una 
de las cuatro razas. Este hecho, 
que ya debería defirnir bastante 
el devenir de la partida, se convir- 
te en una mera excusa al compro- 
bar que todas se comportan del 
mismo modo. Así, la elección de 
bando se limita a comprobar los 
poderes de cada una y, según 
nuestra afinidad, seleccionar la 
que más bonita nos parezca. Eso 
sí, cada una tiene sus unidades 
propias que se diferencian básica- 








He 






cir el mal por la Nevendaar. 


mente en el aspecto y algunas vir- 
tudes que son buenas al atacar o 
defender según qué enemigos. 

Cuando estemos seguros de la 
raza elegida nos encontraremos 
con un modo campaña amplísi- 
mo, de bastantes misiones en las 
que nos vamos a enfrentar con- 
tra los otros tres clanes más tar- 
de o más temprano. 

Cada tribu, o raza, posee una 
ciudad principal desde la que se 
manejan todas las construccio- 
nes y ejércitos. En ella debemos 
contratar líderes que puedan diri- 
gir a nuestras hordas eficazmen- 
te. Aparte, debemos crear diferen- 
tes edificios en la ciudad que se 
encarguen del estudio de la ma- 
gía y la batalla, para que así nues- 
tras huestes mejoren y evolucio- 
nen según vayan ganando 
combates y, por lo tanto, aumen- 
tando su experiencia. 

Los recursos para crear un gran 
ejército vienen dados por la ex- 
tensión de nuestras tierras y las 
minas de oro que poseamos. Ga- 
naremos tierras conquistando 
ciudades neutrales o enemigas 
que posean recursos propios ya 
que, automáticamente, se suma- 
rán a los de nuestros dominios. 


STE 







Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 

i Te Ja la do; 


- [Eso] : Finalizar turno 








ASE TERR ES DLE 





Las batallas se producen por 
turnos, por lo que elegir los mo- 
vimientos de tropas y el tipo de 
ataque es fundamental para evi- 
tar que los enemigos nos hagfan 
mucho daño. En este tipo de ba- 
tallas cuenta mucho el apoyo de 
unas unidades a otras a la hora 
de atacar o defender. 


No LORA LI ad 





Los estratedds que gusten de ls 
batallas épicas con magia y de- 
monios, ambientados en una 
edad apocalíptica, se encontra- 
rán en este «Disciples l! Dark 
Prophecy» un juego muy intere- 
sante. Al principio, los que gus- 
tan de la estrategia en tiempo 
real pueden sentirse asustados 
por la lentitud general, pero a 
medida que le van cogiendo el 
tranquillo, la dinámica y posibi- 
lidades nos van convenciendo 
hasta sumergirnos por comple- 
to en su universo. 

Eso sí, tal vez la poca profundi- 
dad de las unidades de cada ra- 
za, que se quedan en la aparien- 
cia sin diferenciarse en exceso 
unas de otras, es su peor carta de 
presentación aunque no llega, 
afortunadamente, a torpedear el 
desarrollo general del título. 

«Disciples Il Dark Prophecy» no 
se deja conocer muy fácilmente 
pero después, se vuelve diverti- 
do y fascinante por el entorno y 
la historia. O Pág.79 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 









| Control ac adecuado por tipo « de juego / Respuesta 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON E SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


| Corrección positiva / Corrección negativa a 


-PRESULTADO DEL TEST: 


pb 
»l Es 










Versión de Xbox No 
Versión de Game Boy No 







Ia o aaa 
FOME AAA MN Y 
a eo f 





















e : . Versión de PlayStation No 

UN Distribuidor: Friendware O even de 

paca a has A s Versión de Gametube 0 a A 
38 Productor: Axel Tribe » Desarrollador: Strategy First ida: ido IO pUblIcos NA 

¡PON Teléfono de Información: 91724 28 80 


' Adecuado para: Jugadores Noveles 





il Fax de Información: 91 725 90 81 


Periodo de e aprendizaje básico para € comprender el juego. 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


-Animación-Movimientos de los personajes 
Música | | Adecuada 
Efectos deSohido | 3% | Buenos 
Diálogos-Voces Sin traducir 
“Textos-Subtítulos Convincentes 


Teclado-Ratón / Sin problemas 









A A A 















O RIO IC 


A da 





No es necesario. 
Sugerente 
COME rr a a 


| Más que suficiente 
Bastante alta 








A 


tensidad o 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
























A AR RAN SR SS 


PR RN 





Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda: en Internet 





Arranque automático 


Sí(546,7 Megabytes) 
N : 







O RS 











Licencia de uso (A, Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en % Pág.12 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,80 0 a aa 53 
PP ...-.....EO gen 


Pentium 166/32 MB  Diamona MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 32000 16 MBPCI | 0,6% | Asaltos 



























A A A pd 








































































Pentium 166/32 MB. Matrox Millenium .G200 8MB Pc ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 Asaltos E 

> Pentium 166/32 MB dl Hercules Stingray Voodoo Rush Creative3D Blaster Banshee | 0,6% o ] 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP  AliRadeonWE32MBDDR ! 
o Fc Pope SDE: ette A A a lO ol | 
Celeron 333/64 MB ¡Sañudo 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB 7 
lso ea ía a O | 
Pentium 11 350/64MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB “Greative3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido. | 
úl Pon DIA es De a m0 | 
- AMDK6-11500/128 MB ATI Xpert 2000 16MBAGP | ATIRadeon64MB DDRVIVO ] E ñ | 
AMD K6-11500/128 MB — Uerales3DProptet45006 64 MB 'Geative 3DBlasterTWT2M64 | 0,6% | 
AMD K6-11500/128 MB na | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido. Fluido | 
Pentium 111600/128 MB. | ATI Xpert 2000 16MBAGP. | “MRadeon64MBDORVIVO | 0,6% | Fluido | 
Penn NIU/ZOM | Hals 3D Prop SOA MB Cat BlaseTTZMóA | 0,5% | Fluido lio 00 | 
- Pentium 111 600/128 MB. E 3% Voodoo 32000 16MB ¿AGP Herales3DPropheil MX32 M8 O 670 ma Huido IO O | 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon64MB DORVIVO 0 | 
- AMD Athlon 700/256MB | Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido | 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D ProphetIl MX32 MB | ] 












Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 1% e A 00 | 
end "A Al 
Mia deso a A 
"Ajustes de dificultad. 3% SÍ 10,0 






Variedad de elementos del juego (comprobado) 4 Razas, 16 Líderes, 4 ear 











Opciones c de : guardar partida (comprobado) 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). 


Hed 
NOTA MEDIA 200% SESEREETIANEECO 9 













A A oa 





MANE 
Melo 









PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 







39,95€ 
39,95 /7,92 =5,04=Notable 


(6,647 Ptas.) 


















O 
E A z 








Juego de Acción para GBA | La Navy Fighter Weapons 
School, más conocida como Top Gun, es una escuela de 
pilotos de combate a la que sólo llegan los elegidos. 


a escuela de pilotos ha cre- 

ado una serie de simula- 

cros de combate imagina- 
rios por distintos lugares del 
planeta que simulan posibles si- 
tuaciones de combate. Nuestra 
meta en el juego es coger nues- 
tro F-14, más conocido como 
Tomcat, y completar los objeti- 
vos de cada una de estas misio- 
nes.Solo así conseguiremos gra- 
duarnos en la mejor escuela de 
pilotos de combate. 


COMO SE JUEGA 





A pesar de no contar con un tu- 
torial, el programa es muy senci- 
llo de manejar y nos acostum- 
braremos al pilotaje del avión a 
las primeras de cambio. Lo fun- 
damental es saber que nuestro 
F-14 puede volar a dos alturas, 
una en la que los carros de com- 
bate enemigos no pueden al- 
canzarnos con sus balas, y otra 
donde los cañonazos son muy 
dañinos y letales. Y aunque las 
baterías antiaéreas podrán dis- 
parar contra nuestro pájaroen 
cualquiera de las dos posiciones, 
algunos de los objetivos que 
tendremos que destruir precisan 
de una altura específica. 
Contamos con un mapa que 
nos indica la situación exacta de 
todos los objetivos, cosa bastan- 
te útil para no perder tiempo en 
ubicar al enemigo antes de dis- 
pararle y fundamental para 
completar la misión por orden. 
El carburante también tiene 
un papel fundamental en este 
programa, ya que que dispone- 
mos de una cantidad limitada 
que tendremos que reponer en 


nuestra base. Además, visitar la 
base de vez en cuando nos cura 
la heridas sufridas en la batalla y 
nos pone al 100% para volver al 
escenario de operaciones. 


ETNIA 





Sin duda lo más llamativo de es- 
te cartucho es su sencillez ya 
que lejos de intentar alcanzar 
cotas de realismo jamás vistas 
en una portátil, lo único que 
aporta es diversión y entreteni- 
miento de usar y tirar. Algo tan 
sencillo como encender la con- 
sola y comenzar a pegar tiros. 
Pero lo bueno se acaba pronto 
ya que las 12 misiones a comple- 
tar, con un poco de interés, pare- 
cen menos. Lo uno por lo otro 
dejan a «Top Gun» en mitad del 
camino. O Pág.79 En 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 





f 
: 


L-Gatillo R-Gatillo 







Cruceta direccional 
Select-Botón —— 
Start-Botón 


- B: Cambiar arma 
A:Disparar 
R: Inclinar a la derecha 
L: Inclinar a la izquierda 
Start: Menú de pausa 
Select: Mapa aéreo 


A-Botón 
B-Botón 









(o Game Boy Advance 








_[ VERSIÓN COMENTADA | 


Versión de Xbox 





a] q e a Versión de PlayStation 
E Versión de PlayStation 2 
E Distribuidor: VIE Versión de GameCube 
de Productor: Titus * Desarrollador: Fluid Studios e ME) vola anos 
E Teléfono de Información: 91 789 35 50 Adecuado para: Jugadores Noveles 
(A) Fax de Información: 91 78935 6 : | 
E je al 
[CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% MN IM 5,88 | | 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. | 6% | Muy corto 
¡Vida de del juego 


A rr Arrendar 2 oereonerracono pro 


Por encima de la media iS 
| Correctos. 





Animación- -Movimientos del los pe personajes 
Música. 

Electos de Sonido; 0 e 
iS Voces UE le 


Pad de contro! / Sin problemas 





ol adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador As 
A AAA isos J1 
Argumento a 40 | Sugerente 
Intensidad ye Muy alta 


Variedad de Situaciones A 500 | 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 69 


Teléfono de Asistencia Técnica 2% 9 me e OTE ANS zo | 
o e | 


ET de la primera instalación (para arrancar el juego) | Arranque automático 











Idioma de las instrucciones de carga 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución - profundidad de color 

Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Adecuado (D,E,F.G,l,J) 


El propio dela consola 
El propio de la consola | 











Opciones de guardar partida (comprobado) 2222 
Dispositivos de control AN 
domalcomprobad a. NO SA dama 000 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | | 
NOTA MEDIA 


Corrección positiva / Corrección negativa 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 17,06 =7,08= Bien 


Atacar a los helicópteros€) no 
es fácil por su maniobrabilidad. 


A e tencia de las Bombas 
las balas son multa: bh 


Muchas misiones se producen 
en territorio americano. 





El despegue es automático, | 
pulsando arriba en el D-pad. | 


Los giros deben: ser y rápidos y 
sin perder la cara enemiga. 


Las balas pueden usarse a ba- 
ja altura sobre los objetivos. 





























ANO OS 
PINTADAS! 


AAC 
PARA 
JUGAR! 


Un nuevo concepto de los juegos está a 
NEIRA MS eo 
ADAGIO 
AO OPE EE 











==, EDICIÓN DE LUJO 
A] AAA 
E EIA 
METI 
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El modo maquinista nos permite vi- 

sualizar los datos del tren6): presión 
de las tuberías, velocidad, situación del 
freno... todo muy útil para conducirla. 


LA 


Mediante las herramientas situadas 

en la parte derecha de la pantalla O) 
podemos realizar la acción que nos plaz- 
ca dentro del editor de maquetas. 


E 


Era 


MAL] ' E 


Cada locomotora cuenta con un con- 

trol de mando y una disposición de los 
elementos distinta... y es que no existen 
dos modelos estrictamente iguales. 


Podemos cambiar la vista de un tren 

a otro mediante estos botonesO, así 
como el vagón 6) en el que deseamos que 
descanse la cámara. Todo muy fácil. 


30 


Juego de Simulación para 
PC| Para ser un maquinista 
de primera sólo es 
necesario aprender las 
lecciones que este «Trainz» 
pone en nuestras manos. 


uestra meta en el pro- 

grama es controlar a la 

perfección las 15 loco- 
motoras que tenemos a nuestra 
disposición, y disfrutar como ni- 
ños fabricando complejas ma- 
quetas en las que podemos con- 
trolar el tráfico ferroviario. 


ANA 


Lo más llamativo y espectacular 
del juego, que le da todo el alma 
y vida suficiente para entrete- 
nernos por mucho tiempo, es el 
editor de escenarios/maquetas 
que nos va a dejar construir to- 
do lo que se nos ocurra sin límite 
de coste o extensión. 

Los famosos puentes del le- 
gendario Ibertren, o los túneles, 
estaciones, pueblos, desniveles, 
pasos a nivel, cambios de agujas 
o texturas para ambientar la ma- 
queta en invierno o verano, de 
día o de noche, son argumentos 
más que suficientes para que 
nos tomemos en serio el arte de 
fabricar maquetas a escala. 


+ 


Dentro de la cabina del maquinista, / 
podemos acceder a cualquiera de los 


Mediante el mapa podemos ver la si- 
tuación y dirección de los convoysO) | 


controles. Para saber cuál es, solo debe- de la maqueta, además de los semáforos | 


mos colocar el puntero sobre el elegido). E) y los cambios de agujasÚO) . 


mn 
o nn a cc 0 q 


Contamos con tres vistas diferentes Descarrilar un tren en el modo fácil es ' 

(O que nos permiten seguir la acción casi imposible, no así en el grado más 
desde el interior de la cabina y el exterior alto de simulación donde una curva es un | 
de la locomotora, ya se peligro seguro de accidente 


rene, TRANS 
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Ps Dretacia detras 


1 MIA 


Entre las lecomotofas que po- 
demos elegir, podemos encon- 
trar una de la española Renfe. 





TS Y 


do Ad 
AN: 


Para realizar un cambio de 
agujas solo debemos pulsar 
a la palanca hacia un lado. 
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- PC (Win 95/98/ME) : | 
rada MbOz 
Versión de Game Boy 

Versión de PlayStation 


22 Productor: Axel Tribe + Desarrollador: Strategy First 
| Teléfono de Información: 91724 28 80 
Fax de Información: 91.725 90 81 


Vida del j juego 


Versión de PlayStation 2 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


-Animación-Movimientos de los personajes 


Música 


Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los públicos 
Jugadores Expertos 
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Efectos de Sonido. 
Diálogos-Voces 


O aia 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... E 
Alicientes para el jugador E pee 
“Realismo 


Argumento edo 
Intensidad Mínima 


to al RUE Ma a A o er e el el O AN ll 


Variedad de Situaciones Limitada 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial). 


No tiene 


E Acertados Tele A : 
Tedado- Ratón / Aceptable Vel 5,00. : 








La Palanca del regulador se Los parajes son de una gran | 
utiliza para acelerar o desace- belleza. Merece la pena hacer | 
- lerarla potencia del motor. una paradita para mirar. | 





Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 


91724 28 80 


| 'Notiene  (www.friendware.es) | 


Si después de completar una ETICA 
pasamos al constructor de tre- 





Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


A a 


nes, comprobaremos que siguen 
los guiños a los viejos juegos fe- 
rroviarios eléctricos. Podemos 
mezclar vagones de mercancías, 
viajeros o contenedores con lo- 
comotoras de vapor, diesel o 
eléctricas, sumar una segunda 
máquina junto a la primera o lle- 
varla hasta el final de convoy. 
Después viene la conducción 


«Trainz» no es un juego concebi- 
do exclusivamente para la con- 
ducción de trenes, sino que aña- 
de el componente de creación 
de maquetas a escala que des- 
pués podemos visitar manejan- 
do uno de los espectaculares 
convoys posibles. 

Además, cada uno de los as- 
pectos de juego están perfecta- 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en 1 Megabytes, Medido) 


| ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 





Probado en 24 tarjetas 


Bl entecuado E D,E,G,1,)) 


Funciona con las 24 tarjetas de iaa "| 
Más información 6Pág.12 E 


10,8% A + || 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOREMENORIA PAIeElA DEVÍDEO 1 IAEA DEVÍDEO 2 


de los trenes, uno o varios a la 
vez, que puede ser más o menos 
complicada según el grado de 
simulación deseada. En la senci- 
lla nos limitamos a subir o bajar 
la velocidad, a avanzar o retroce- 
der gestionando los cambios de 
agujas para variar el trayecto 
dentro de la maqueta de todos 
los convoys implicados. 


mente trabajados, por separado 
y juntos, lo que da una enorme 








AS ey PALoneS Ena [400 | 
| No se puede jugar. | Hay parones | 





sensación de solidez a todo el al 

conjunto: si queremos conducir a a mí de ml cnc. TO M64 

. . . . » entium ercules 3Ungray VO0000 RUS reative aster Bansnee 

qc De po a Celeron 333/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB.AGP—  ATIRadeonVE32 MB DDR 

! Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 

mezclamos ambos aspectos el [eran 33/64M8 | 3díxVoodoo 32000 .16MB AGP — | Hercules 0 ProphetlIMK32MB 

nivel no desmejora en absoluto. Pentium 11350/64MB | ATI Xpert 2000 16MB-AGP. | ATI Radeon VE32 MB DDR 6 

Ahora ya podemos ahorrarnos Pentium 11 350/64 MB | Hercules3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Asaltos 
el espacio que ocupan las ma- 


Pentium 11350/64MB 


AMD K6-11:500/128 MB 


Hay parones | il 
_ [Hay parones 


| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules3D Prophetll MX32.MB- 


ATI Xpert 2000 16MB AGP 








0,6% | Asaltos 
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La variante complicada, por su 
partepya nos obliga a conocer los 
instrumentos de la locomotora 
para utilizarlos de forma profe- 
sional, casi como lo haría un em- 
pleado de Renfe en alguna de 
las líneas de cercanías que pue- 
blan el territorio español. 

De serie, el juego trae predefi- 
nido tres grandes escenarios con 
sus recorridos, situados en 
EE.UU., Inglaterra y Australia y 
que podemos elegir para practi- 
car el deporte del maquinismo 


E E E Aceptar 
ferroviario, «Trainz» incluye 15 Botón Derecho. 15 Locomotoras, 12 Paises, 3 
JocQmotoras que puede Verse Situar cámara oe. 
incrementadas por todos aque- En cualquier momento | 
llos que cuenten con una cone- . Teclado; Dispositivos de control compatibles 1% Teclado-Ratón [400] 


xión rápida a internet, ya que en 
la web oficial O Pág. 79 pode- 


mos descargarnos nuevos mo- [E]: sil NOTA MEDIA 004 ESENEERERNRNERE il 
: 114: Silvato Corrección positiva / Corrección negativa ea al 

delos e incluso crearlas amplian- (8): Acelerar 

do así nuestra colección. Lo que (2): Frenar na 


quetas y comprimirlas en un fi- 
chero, un CD o la pantalla del PC, 
para que no haya quejas de que 
ocupamos mucho espacio de la 
habitación. O Pág.79 3 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


Botón Izquierdo: 


(LJ: Encender, apagar luz 


[1]: Sistema métrico Español 


si recomendamos es leer el ma- Mae): Cámara arriba, 
nual de instrucciones para cono- abajo, izquierda y derecha 


cer la forma de manejarlos. 








AMD K6-11500/128MB 
ANDAGO0/128M8 
Pentium II 600/1 28 MB p 
Pentium 11600/128 MB fe 
AND on 700/2568 


AMD Athlon 700/256 MB Hercules 
AMD Athlon 700/256 MB 


Menús de confi iguración en castellano 


Ajustes de resolución - - profundidad de color 


Ajustes de música 


- Ajustes de efectos de sonido 


a a OREA a 


Idioma (comprobado) 





'ATI Radeon 64 MBDDRVIVO. | 0,6% | Asaltos 
Hercules 3D Prophet 4500.64 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 


OS Mb 3dfxVoodoo 132000 16MB AGP 
Pentium 111600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 
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Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M M64 lbs 
3dhx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6% 
An Xpert20 00 16MB AGP Lan Radeon 64 MB DDR VIVO 


3D Prophet 4500.64 MB 





| Hercules 3D ProphetllMX32.MB | 


| Creative 3D Blaster TNT2M64 j 
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Fallos gráficos graves ¡Hay parones 


MT Hay parones 
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Ralentizado. 7 Fluido 
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> | Fluido | Fluido 


9% | Fallos gráficos graves Fluido 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 











Castellano 





Precio (recomendado por el distribuidor) 35,95 € (5.981 Ptas.)| | 
Cálculo de la nota precio/calidad 135,951 6,34 = 5,67 = Notable E 
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Si queremos aumentar los puntos de poder de 
nuestro mago 4), será necesario aplicarse a 


Una de las ventajas más significativas que 
' comporta el uso de magía es la posibilidad de 


estudiar previamente un conjuro de especialista atacar a cualquier distancia y en cualquier situa- 
ción; por mucho que se escondan no escaparán. 


en hechizos €) de nuestro libro mágico. 


En este recuadro se pueden verlos puntos de ¿3 Si completamos una búsqueda satisfactoria- 

la unidad seleccionada 6), mientras que en mente el dios que nos hizo el encargo nos re- 
este otro aparecen las habilidades€), en blanco compensará con generosidad, amén de darnos la 
figuran las que podemos utilizar €). posibilidad de elegir entre dos cosas distintas 6). 


' Los héroesG), al igual que los magos, cuentan 
en su mayoría con puntos de poder €) que pue- 


Las líneas de puntos €) nos muestran el al- 
4 cance de que disfrutan los magos para lanzar 
den usar en combate. Los conjuros a realizar son hechizos y se representarán con el mismo color 
que tiene el ejército del mago. 


los mismos que haya conseguido nuestro mago. 


Se negocia con otros magos seleccionando lo 
que ofrecemos de entre estas opciones), y quista de una ciudad, o de una torre de vigi- 


luego lo que nos gustaría obtener). De las ne- lancia, son las aéreas puesto que no necesitan 
gociaciones habidas queda constancia aquí). romper la puerta para penetrar. 

















Las unidades más útiles para realizar la con- | 





Juego de Estrategia para PC| Mediante el tradicional 
sistema de turnos, toca fajarse para construir, combatir 


y aprender las artes de la magía. HUAEMELEE 


| ace muchos años, cuan- 
do los humanos bajaron 
al Valle de las Maravillas 
en busca de nuevos territorios 
donde asentarse, se libró una de 
las más épicas batallas de todos 
los tiempos a la que la muerte 
del rey mago Inioch puso punto 
y final. Inioch regresó como un 
muerto viviente resuelto a exter- 
minar a la raza humana, pero 
una de las guardianas de la luz, 
Julia, reunió a las fuerzas del 
bien y logró derrotarle. 

Siglos más tarde, Inioch ha 
vuelto acompañado de nuevos y 
poderosos magos que controlan 
fuerzas desconocidas, incluso 
para los guardianes de la luz. La 
masacre de humanos ha comen- 
zado y sólo Merlín, rescatado de 
una muerte segura por Gabriel, 
e instruido por ella, puede de- 
volver a Inioch al mundo de 
sombras al que pertence y salvar 
el futuro del hombre. 


" COMO SE JUEGA 





«Age of Wonder's ll» es un pro- 
grama por turnos donde lo prin- 
cipal es construir para ampliar 
nuestro imperio y dotarle del 
poderío que le lleve a la victoria. 

Las ciudades se convierten en 
enclaves donde levantar porten- 
tos mágicos como las Torres de 
Marfil, construcciones que sirven 
de lanzaderas de hechizos a lar- 


ga distancia desatados para mi- 
nar los efectivos del enemigo, 
ayudando así a nuestras tropas 
a conseguir victorias más senci- 
llas. Para nuestra magia conta- 
mos con puntos de maná y pun- 
tos de poder; los primeros se 
consiguen en las fuentes de ma- 
ná que estén en nuestra pose- 
sión, mientras que los de poder 
son aquellos con que cuenta 
nuestro mago en cada turno pa- 
ra lanzar hechizos. Estos últimos 
se regeneran automáticamente 
para cada turno y aumentan si es- 
tudiamos un conjuro. 

Si algo es fundamental en la 
mecánica de juego es la explora- 
ción que nos llevará a descubrir 
minas de oro con que subir el ni- 
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Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Botón Derecho: 
Ventana de conjuros 


IGLIUIUY . 


(e): Centrar cámara en selección | 


- [NJ:Siguiente grupo 
- [8]: Siguiente héroe 


[0]: Ver movimientos del rival 
(+): Acercar cámara 

(): Alejar cámara 
:Siguiente mensaje 





vel de nuestras arcas, fuentes de 
maná para que nuestro mago 
consiga hechizos más potentes, 
objetos de gran utilidad para 
nuestro héroes y, sobre todo, 
marcar la situación exacta de las 
ciudades de nuestros enemigos. 


í MO O 1 


a CO a 





grama cs en el que la as- 
tucia es clave tanto por la impor- 
tancia que tiene adivinar los 
movimientos de nuestros rivales, 
como por lo capital que resulta 
para ganar la partida saber don- 
de explorar. La enorme cantidad 
de unidades que podemos llegar 
a controlar hacen que cada turno 





se convierta en un quebradero de 
cabeza difícil de resolver al princi- 
pio, aunque en cuanto memori- 
zemos las cualidades de nuestras 
tropas efectuaremos los movi- 
mientos de forma automática, sa- 
liéndonos rara vez del patrón que 
hayamos definido. 

Un gran logro del programa es 
provocar la sensación de que ca- 
da combate es distinto. Nada es 
rutinario y la mejor estrategia 
puede irse al garete por cual- 
quier acción del enemigo. 

Un programa al que hay que 
echarle mucho tiempo para sa- 
carle todo el jugo. W'Pág.79 HEM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 





Podes hacia que el údas 
cambie de raza propiciando la 
emigración de otra. 


final de cada partida pode- 
mos echarle un vistazo a las es- 
e ó pe cada mago. 





Tener un héroe en nuestras fi- 
las no nos costará ni un euro 


En ciertos odres encontrare- 
mos objetos muy útiles, aun- 


- puesto que sealistan gratis. que están bien defendidos. d 
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"Versión de Game Boy 
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“Versión de PlayStation2.. | No... 
Versión de GameCube Ela De E 
“Edad recomendada: | Mayoresde13 Años |? 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


Vida del juego 
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Nivel de detalle de personajes y y escenarios 


Animación-Movimientos de los personajes 
Música 












Didrgos Ves — o > | Simtradudr 


Textos-Subtítulos 


Control ladecuado pa por tipo dej juego )/ Respuesta o 


Alicientes para el jugador 


Realismo 


Argumento. 


“Intensidad A 
Variedad de Situaciones 








- Muy elevada 


Bastante alta 
















Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





Teléfono de Asistencia Técnica 


e en Internet 


rranque automático 


o (152,8 8 Megabytes) 


















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10 


Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en + Pág. 12 
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Asaltos 
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E OS 
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- Pentium 111 600/128 MB E Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 
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AMD Athlon 700/256 MB a Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0, 
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Menús de configuración en castellano aca o o 
Ajustes de re resolución - profundidad de color dl 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


| Opciones de guardar partida (comprobado) 


A RN ON ON 







NOTA MEDIA 100 
Corrección positiva / Corrección negativa : 










Suficiente 
Suficiente 


47,95 1 4,87 = 9,85 = Suficiente 
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Podremos elegir cualquiera de estos escena- 

riosO), que recogen el periodo comprendido 
entre 1419 y 1820. En cada uno optaremos por 
una nación O) que presentará la misma situación 
histórica que tuvo en la realidad. 


Nada más comenzar la partida aparecerá una 

ventanaQ) donde, aparte de ponernos en an- 

" tecedentes sobre determinados aspectos, se nos 

explicará cuál será la misión que debemos reali- 
zar en el escenario escogido. 


Las alianzas6) son el pan nuestro de cada día 
y piedra angular de la estrategia a seguir, ya 
sea a la hora de ofrecer intercambios comerciales 
o pactos para la guerra. Debemos tener mucho 
cuidado a la hora de elegir con quien nos aliamos. 








"5 Siempre es bueno crear un ejército, aunque 
7 seamos un país pacífico, ya que las amenazas 
externas siempre están latentes. Bastará con pin- 
char con el botón derecho del ratón sobre nues- 
tra nación y elegir la opción Crear ejército€) . 





fechaO) y el mapa general del juego(). 





dinllcal ici: 


MM AN 
7 El tutorial consta de nueve capítulos, 


+ 


E go de los cuales podremos enterarnos de todo | 
lo que rodea a «Europa Universalis ll». Aprende- | 
remos a comerciar, colonizar, preservar la fe cató- | 
lica e incluso crear un ejército invencible. 


La co 

mercaderes a la nación colonizada. Conviene ' 
introducirnos lentamente para no entrar en con- | 
flicto con los nativos, ya que pueden sentirse | 
amenazados ante una implantación masiva. 





la confirmación de la guerra con GranadaÚD. 
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A grandes rasgos, esto es lo que vamos a en- | 

: contrarnos en el interfaz: acceso rápido a | 
nuestra nación y al mapamundi6), barra de no- | 
ticiasG), estado de la nación, dinero, misioneros y | 





lo lar- | 


| 

RA RA 

, Declarar la guerra a una nación acarrea muchí- | 

> simas consecuencias, ya sea por el rosario de | 
sublevaciones que pueden sucederse o por las 

alianzas que tenga la nación a atacar. Aquí tenemos | 


GA 





Juego de Estrategia para PC| 400 años de Historia 


Universal condensada en guerras, alianzas y traiciones, 
religión, dinero y conquistas. Y en medio, nosotros... 


ecogiendo los aconteci- 

mientos más significati- 

vos de la historia de Euro- 
pa y, en menor medida de otras 
latitudes, «Europa Universalis ll» 
reune a más de 200 naciones del 
Viejo Continente, Asia y América 
junto a célebres personajes de la 
talla de Napoleón, Cristóbal Co- 
lón o Carlos |, en un juego donde 
nuestro principal objetivo es 
manejarnos bien en la escena 
política y conseguir la suprema- 
cía territorial del mundo. 





los personajes y situaciones que 
se dan cita en «Europa Universa- 
lis Il» son históricos, en nuestra 
mano está la posibilidad de 
cambiar el curso de los aconte- 
cimientos en el periodo com- 
prendido entre 1419 y 1820, se- 
gún nos apetezca o resulte 
conveniente para nuestros inte- 


reses. De esta forma tendremos” 


a nuestra disposición el mejor y 
más vasto argumento deseado, 
o sea la misma Historia, con he- 
chos como,la Reconquista de 
Granada, la repercusión que tu- 
vo el descubrimiento de Améri- 
ca O la Revolución Francesa. 
Serán múltiples los escenarios 
donde desarrollar nuestra estra- 
tegia, que básicamente consiste 


en elegir una nación y hacerla 
tan poderosa como podamos 
partiendo de la realidad históri- 
ca de una época concreta. A par- 
tir de aquí, gozaremos de libertad 
absoluta para encaminar los de- 
signios de nuestro pueblo por los 
derroteros que queramos, ya sea 
potenciando las relaciones co- 
merciales, apuntalando alianzas 
para posibles guerras, compar- 
tiendo secretos y tratando de 
proclamar como única fe verda- 
dera nuestra religión mientras 
quemamos en las hogueras In- 
quisitoriales a los que no traguen. 
La fortaleza de toda nación es- 
tá en una economía fuerte, un 
ejército numeroso y, por supues- 
to, la tenencia de vasallos a los 
que sangrar a impuestos. Este 
podría ser, por ejemplo, el típico 
perfil de un país con afanes im- 
perialistas en busca de nuevos 
mercados y territorios. 





Ratón: 
Botón izquierdo: 

Acciones 

Botón derecho: 

Opciones rápidas 


Teclado: 
+[+): Acelerar partida 
[cu] +17): Decelerar partida 
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Al IN 3 


Aún siendo un juego talent 
complicado de manejar pues 
nos exigirá horas y horas de en- 
sayo y estudio para conocerlo en 
profundidad, lo que básicamen- 
te ofrece es algo tan seductor 
como la posibilidad de reescribir 
la Historia y convertir a una pe- 
queña nación en un remanso de 
paz y bienestar en armónica 
convivencia con el resto del glo- 
bo.0, por el contrario, en un am- 
bicioso Imperio dispuesto a con- 
quistar cualquier trozo de tierra 
que resulte atractivo comercial o 
militarmente. La recreación de 
las situaciones históricas, el rigor 
de lo$ hechos expuestos y las 





Las llamadas importantes apa- 
recerán siempre con este tipo 


e ventanas en orale: 





Y 


vastas posibilidades para ejercer 
el liderazgo hacen de «Europa 
Universalis ll» una delicia para 


los amantes de la estrategia en. 


términos de política, comercio y 
guerra. Aunque irritará a quienes 
busquen algo más de acción. 
Después del retraso sufrido 
debido a un engorroso error que 
nos impedía jugar al 100% de 
sus posibilidades, este título si- 
gue siendo una gran opción de 
compra para aquellos estrategas 
ávidos de múltiples opciones de 
juego y, sobre todo, de una estra- 
tegia seria y rigurosa llena de 
datos históricos. O Pág.77 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 


Se han incluido los escudos re- 
presentativos de cada una de 
las naciones en disputa. 
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Versión de XDOX No 
Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 


Distribuidor: Ubi Soft 

Productor: UbiSoft - Desarrollador: Paradox 

3 Teléfono de Información: 91 640 46 00 
Fax de información: 91 640 46 10 


CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% COCIT 6,07 


| Medio (Henetutoria) 
Muy Larga 2d 


Versión de Dreamcast No 
Edad recomendada: Todos los Públicos 
Adecuado para: Jugadores Expertos 






1e pi LE ES 
'Animación- -Movimientos de los; personajes a o a OA 
Música 


Efectos de Sonido | E El 
a Voces 


Coal adecuado. por tipo dej juego Ep Respuesta A 





Normales 
2% Note 
-Convincentes 
: | Teclado-Ratón / Sin problemas [7,00 
Alicientes e Ma. 


Realismo 














6 | Constante 


a Intensidad 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Alta 


Teléfono de. Asistencia Té Técnica 
Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medi Medido) 


Arranque automático 


_| No (364 Megabytes) 


_¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) | 0,5% No 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) gabyte 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 











Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en + Pág.12 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% 





PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 — i 


Pentium 166/32 M MB a Diamond Monster Voodoo 2 


Pentium 166/32 MB Y Matrox Millenium 6200 8MB PA | Geative3DB BlasterTNT2 M4 00 
Pentium 166/32 MB A Hercules Stingray' Voodoo ) Rush | Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% 
Celeron 333/64 MB A Xpert 2000 16MB AGP AT Radeon VE 32 MB DDR 


Celeron 333/64 MB | Hercules 3DProphet-450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 


Celeron 333/64MB_ 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules31 3D Prophet IX 32 MB 0,6% Ralentización leve | 
Pentium ll 350/64 MB AM Xpert 2000 16MB AGP. ATI Radeon VE 32 MB DDR Ralentización leve | 


Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. Creative 3D BlasterTNT2 M64 Ralentización leve | 
- Pentium 11 350/64 MB. “dáxVoodoo3 2000 16M8 AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB Ralentización leve || 
- AMD K6-1I500/128 MB cd ATI Xpert 2000 16MB AGP AfIRadeon64MBDDRVVO | 0,6% | Ralentización leve | 
- AMD K6-11500/128 MB Hercules3D Prophet 50064 MB | Creative 3D BlasterTNNTZ M64 | 0,6% 
AMDK6-11500/128 MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | Ralentización leve 
PentirlNGIOPZSME — AUXpErZOGOTÓNBAG? | Aeon GANBODAVIO | 0,6% Fido 

- Pentium 11 600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D BlasterTNT2 M64 Fluido 

- Pentium 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules3D ProphetllMX32.MB | 0,6% | Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB ___| ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRacteonG4MBDDRVIVO | 0,6%. Hi. We 
AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256MB 


3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PCI 





Asaltos 


Ralentización leve | Ra 


-Ralentización leve E 























3dÉx Voodoo 3.2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetlIMX32 MB | 0,6% | Fluido. Fluido 


Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 


- Ajustes de música La 
Ajustes de efectos de. sonido 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 
a 
ee a 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/8. 
A e 


a RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 











a al 


E o a dd 
- Interesante . 


Mis que uñiente. [600] 


ón a | 





Se recogen todo tipo de acon- Al comenzar la partida podre- 
tecimientos históricos, como la mos leer unas cuantas suge- | 
expedición de Cristóbal Colón. rencias quese nos ofrecen. 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 





39, 95/ 7, 09= 5,63 = Notable 
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votando a los Perso 


: : Tú decides quién ha sido el personaje más relevante en 
Cultura, Sociedad, Política-Economía y Deportes % 

















Albert Costa 
Vota: 


Baltasar Garzón 
Volta: Ce 





Koplowitz 


Pau Gasol 
Vota: Gasol 


Lorenzo Milá 
Vota: ¡Mi 
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Araceli Segarra 


a 


Vota: Segarra 


Inés Sastre 
Vota: : 
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Dei DIAL DE PLTUICACION A 


BERTELSMANN 


Quebecor Ibérica 


General Servel 
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Halo 


















Juego de Acciónpara TT 
a di «Halo» es el mejor juego de ac- 
la intención de que ción 3D para consola algu- 


na.Y no sólo por su as- 
pecto técnico, sino 
por un sinfín de vir- 
tudes que lo hacen 
único. Es fácil de 4 
manejar, rápido 
y muy cuidado. 
Sirva de ejemplo 
la gestión de las ar- 
mas: según el enemi- 
go,es aconsejable cambiarla. Mi 


A 


descubras sus secretos. 


Una extraña raza alienígena a 
construido un anillo desde el 
que opera en sus ataques a la ra- 
za Humana. Ese anillo, que gra- 
vita alrededor de un planeta, es 
conocido con el nombre de Halo 
y esconde un terrible secreto 
que muy pocos conocen. Reve- 
larlo será nuestro cometido. 
Este primer juego de Bungie 
para Xbox nos propone un desa-  f 7 
rrollo de acción 3D al estilo de MARIA 
o LA cado xd 
muchos de los grandes éxitos de Hoertiifára del 
PC, con una perspectiva en pri- ss 
mera persona y una visión del 
arma que podemos cambiar a 
medida que avanza la misión. 
Como detalle especial, decir - 
que podemos pilotar vehículos 
varios como jeeps, planeadores, 
tanques o deslizadores, y reco- 
ger tanto las armas como las 
municiones que utilizan los ene- 
migos contra nosotros, en misio- 
nes que se desarrollan por el día 


O la noche indistintamente. Cubierto por unos compañeros, abrimos fuego con un ar 








Le 
DO > 


Siete meses de vida y dos 
bajadas de precio la 
contemplan. Se llama 
Xbox y quiere desbancar a 
la todopoderosa PS2 de 
Sony. Un verdadero reto. 


Microsoft, desde el principio, ha 
apostado por ofrecer un catálo- 
go de juegos exclusivos y atrac- 
tivos que diferencien su.oferta 
de la de su competidora. 

PS2 tiene entre sus filas a hé- 
roes ilustres, y Xbox desde su in- 
solente juventud, parece decidi- 
da a incluir en el olimpo de los 
dioses títulos como «Halo», De- 
ad or Alive 3», «Munch's Oddy- 
see», «Prisoner of War», «Hunter: 
The Reckoning» o «RalliSport 
Challenge», que demuestran su 
desorbitado potencial ténico. 
Xbox, impaciente, espera ahora 
el veredicto del público. 


Dead or Alive 3 


Juego de Lucha para Xbox | La genial saga se instala de 
forma exclusiva con algunas mejoras de cierto mérito. 


Han vuelto con la intención de 
proclamarse campeones en una 
disciplina de la lucha ciertamen- 
te peligrosa, que consiste en pe- 
garse hasta la extenuación. 
Hasta que sólo quede uno. 
Son 16 los protagonistas de 
«Dead or Alive 3», un título que 
incorpora múltiples modos de 
juego para uno, dos, tres y cua- 
tro luchadores, individualmente 
o por equipos, desarrollando sus 
mejores golpes a través de com- 
binaciones de botones del pad. 







AN E TN Lol. 
A diferencia de otros juegos de 
su mismo estilo, «Dead or Alive 






sin 


Una patada baja con caída libre y un mega 


3» mejora realmente muchas de 
las cosas vistas en otras sagas 
con nuevos tipos de luchas ya 
que ofrece un catálogo de per- 
sonajes variado, según nuestra 
pericia y tipo de lucha que que- 
remos desarrollar. 

El modo historia y el multiju- 
gador añaden tiempo de vida al 
juego si encontramos unos com- 
pañeros que avancen al mismo 
tiempo que nosotros ya que las 
peleas se hacen, cuanto más sa- 
bemos del juego, más divertidas 
y entretenidas. Técnicamente es 
muy bueno con efectos real- 
mente logrados y movimientos 
precisos. Pero del amor al género 
dependerá su magía. ER 
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Juego de Acción para 
Xbox | Son el dúo perfecto: 
uno nada y el otro 
corre... no pueden 
vivir separados. 


La tiránica raza de los / 
Slog siguen erre que ' 
erre experimentando 
con animales de to- ¿£ 
das clases. Munch ha 
sido el último en pro- * 
bar su medicina científi- 
ca y ha preferido escapar. Abe, 
torpe donde los haya, se lo ha 
encontrado y busca la manera de 
escapar de tan terrible amenaza. 
«Munch's Oddysee» es un la- 
borioso juego de acción que nos 
obliga a utilizar a dos personajes 
a la vez para superar los obstá- 
culos, utilizando a cada uno 
según las necesidades. Así, 
Munch puede nadar y mani- 
pular ingenios mecánicos con 
su antena recién instalada, 
mientras Abe corre muy rápi- 
do, puede saltar, trepar y 
evitar a los enemigos en 


| tierra firme. De la 
conjunción de am- 
” bos depende que se 
í abran algunas puer- 
tas, rescatemos a 
í nuestros compatrio- 
| tas y liberemos con 
Much a los pequeños 
Fuzzle que nos van a 
' permitir completar to- 
dos los objetivos pro- 
puestos en la aventu- 
A ra. El juego en 
e equipo es 

| fundamental. 


Hunter: 
The Reckoning 


Juego de Acción para Xbox | El mal ha convertido a los 
felices ciudadanos en esbirros del peor de los poderes. 


El mal está por todas partes, nos 
rodea y nos acecha. Ahora ha to- 
mado forma física y se ha ex- 
pandido por el mundo sin lími- 
tes. Como cazadores de una 
vieja estirpe debemos terminar 
con toda la amenaza zombie. 
Título de acción a raudales, con 
cientos de enemigos que nos 
atacan sin el menor reparo. 
Nuestra respuesta debe ser 
siempre el golpe, disparo o ma- 


gia que tengamos a mano. 


( O E E 
Nos cansaremos de disparar a los zombies. 





Desarrollo muy simple, sin la me- 
nor complicación más allá del 
disparo fácil y que introduce el 
viejo sistema de control con las 
dos palancas del pad: una para el 
movimiento del personaje, y otra 
para la dirección de los disparos. 
Cuatro cazadores con poderes 
sensiblemente distintos cierran 
un juego brillante en lo visual, y 
dinámico en la acción. qe 





¡ El opor teledirigido duerme a dos nenioss sin m piedad. 


Munch's Oddysee 


























Título exclusivo que desapareció 
de las listas de PS2, pertenece al 
género de los que mezclan ac- 
ción con habilidad en un jugoso 
cóctel que debemos disfrutar 
pausadamente. Gráficamente es 
realmente imponente, sobre to- 
do por la extensión de los esce- 
narios aunque realmente alcan- 
za una dimensión importante al 
conjugar dos tipos de juego dis- 
tintos en uno solo. Munch y Abe, 
tanto monta monta tanto. Y 


Prisioner of War 


Juego de Aventura para 
Xbox | Derribado nuestro 


avión, nos han recluido en un 


campo. ¿Misión?... escapar. 


Ya es mala suerte sobrevolar un 
campamento Nazi para hacer 
unos fotografías y ser alcanza- 
dos, pero aún es peor que te 
capturen y lleven a uno de los 
campos de concentración más 
seguros de todo el [Il Reich: el de 
Stalag Luft en Alemania. Como 
somos americanos y, por lo tanto 
confiados, hemos decidido esca- 
parnos rápidamente de allí. 

El juego lo iniciamos recibien- 
do de un oficial alemán algunos 
consejos sobre cómo compor- 
tarnos sin dar problemas, pero 
rápidamente comenzamos a ha- 
blar con algunos compañeros 
que nos ayudarán. Hablando, 
buscando objetos y siendo muy 
sigilosos podremos alcanzar ins- 
talaciones del campo y abrirnos 
paso. Si nos descubren acabare- 
mos en el calabozo o, peor aún, 
reponiéndonos de algún balazo 
en la fría enfermería. 





RalliSport 
oi 


Juego de Velocidad para 


Xbox | La arena o el asfalto. 


no pueden ser obstáculo 
para nuestra victoria . 


El campeonato de rallies se mon- 
ta en Xbox con la licencia de seis 
de las más conocidas marcas de 
World Rally Car. Audi, Citróen, 
Lancia, Ford, Subaru y Mitsubishi 
ponen sus modelos a nuestras 
órdenes, con el claro objetivo de 
alcanzar el primer puesto en 
Mundial. 
Al ser el único de Bl SM 
rallies para Xbox, A 

se ha permitido [% 
recrear esta dis- MA 
ciplina desde MM 
dos puntos de 
vista distintos: el 
real con tramos 
cronometrados, 
y el ficticio con 
varios coches co- 
rriendo a la vez. 


qn a E 





AUSO no tiene la leticia ofi dal 
de la FIA, al menos aparecen co- 
mo reconocibles los modelos de 
coches.Pero lo importante es que 
el control de los modelos es dis- 
tinto según el escogido y muy fia- 
ble desde el pad. Los escenarios 
tienen muy buena apariencia, 
con muchos objetos. Un inconve- 
niente es que la carrera se detie- 
ne si nos salimos del trazado y, 
sobre todo, la falta de realismo en 
la eee anEnl 








Hay cuatro cámaras distintas para seguir la acción. 


Es el momento de acudir con los compañeros al comedor. 





Original j juego que se Ele de 
nuevas modas para recrear una 
vieja idea, ya que a sus virtudes 
técnicas, debemos unirle un de- 
sarrollo realmente divertido que 


combina la investigación, el sigi- 
lo,el uso de objetos y la informa- 
ción que nos dan unos compa- 
ñeros entregados a la causa de 
la fuga. Lástima que las voces no 
hayan sido traducidas para un 
mejor disfrute. am 

















CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego __._.! 6% 
Vida del juego 0 
_Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% 
Electo UE tac A de 

Diálogos-Voces 





Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 


Alicientes para el jugador. 








Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial). 


Ajustes de resolución - profundidad de color... 
Ajustes de música 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


¿Opciones de guardar partida (comprobado) 





Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva / Corrección negativa EE 
p4 RESULTADO DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor)... 


Cálculo de la nota precio/calidad 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 
_Animación-Movimientos de los personajes 
¡Didlogosivoces dl 29 
Textos-Subtítulos 





Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Anc ao 
Ml Intensidad | 


Veredados ae a A 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


5,49% 
| 
' 


Menús de configuración en castellano 


























Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 








Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado). 
Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control 


Idioma (comprobado) 























Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 0% — 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa a 


FJRESULTADO DEL TEST 
TS PRECIO/CALIDAD 

Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 






Porcentaje 
2590 


Hala » Mirenecnts 
Halo + Microsoft 


Corto 

Medida ly 

¡Excelentes 10,00 
Perfectos. 


Pad de control / Óptima _..[9/00. 





Alta donde es necesaria . 


3 razas y / grandes niveles 

En momentos concretos (7,00. 
Pad de control (analógico)_...[4/00. 
Castellano 








69,95 € 


07) Aa a 0 0 E UNOIFBIAS)| 
69,95 / 8,88 = 7,88 = Suficiente 


Bien caracterizados _______..800 
Conectos Malo iaa de 
Pad de control /'Sin problemas. [7,00 


la ld e enel 0 coje. 004 
Limitada 


No es necesaria 


'Arranque automático / Castellano 110,00 


Vídeo a pantalla completa 








25. coches y 4 modos de competir | 6,00. 
En momentos concretos 


Pad de control (analógico) 











Dead or Alive 3 » Microsoft 





Ajustado 


Por encima de la media. 


¡Bastante cuidados __________.8/00. 
Muy buena 
Buenos 


Normales: Ur 
¡Correctos 


Pad de control / Óptima. 





Mundh's Oddysee » Microsoft 








Medio (tiene tutorial) 


Muy correctos 


A e 
Muy buenos. 


Perfectos 


Pad de control / Óptima [9/00 





Alta ee NO 
Alta donde es necesaria 





El propio de la consola 10,00 


yy wY 
Vídeo a pantalla completa 10,00 


16 luchadores y líneas de juego 
En momentos concretos 
Pad de control (analógico) 


Castellano 








Normales. 


Bien adaptados 


Pad de control / Óptima. [9,00 


Destacable do ION 
Limitada 


Predecible 


Arranque automático / Castellano 10,00 
Suficiente (C,D/,J) 4,00 
5,00 
E e A oe a 8,57 





4 cazadores y 23 escenarios 15,50. 
En momentos concretos 


Apasic 
Muy alta dl 
Tor 


3,00 
Microsoft / 901 197 198 4,00 





E. o | 

Arranque automático / Castellano 

Suficiente (A,D,F1,)) 
01 


A 





0 


ídeo a pantalla completa 10,0 


0 
El propio de la consola 10, 
í 


2 personajes principales 


En momentos concretos 


Pad de control (analógico) 


59,95 € 


59,95 / 8,03 =7,47 = Bien 





Ajustado 
Correctos 
¡DUO 
Cuidada 









Sin traducir 
Pad de control / Sin problemas [7,00 





A bi 





Exe pion dl l 
Abundante 00 


Adecuada 












Suficiente (A,C,DI) 14,00 | 
El propio de la consola 10,04 








En momentos concretos 





Pad de control (analógico) 


69,95 € 
69,95/7,14= 9,80 = Suficiente 


(11.639 Ptas.) 



















Pad de control (analógico) y 
1/0 





el 






dE 













Proein 913846970 | 
Arranque automático / Castellano 


Vídeo a pantalla completa 10,00 
E A A] 4,29 | 


69,95 € — (11.639Ptas)| | 


AA AA AD O TI SCI ERA SACA 
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Velocidad, barro, espectáculo...todos los ingredientes ne- 
cesarios para una modalidad deportiva que se aprecia po- 


CH pero que tiene mucho que ofrecer a los aficionados. 

O Ahora tú tienes la oportunidad de demostrar que también 
_ res capaz de dar espectácuto. Tan solo tendrás 

¿ que imitar a uno de los más aclamados moto- 

=* stas de esta especialidad, Edgar Torronteras, 


mn mer 
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EN EL CD-ROM 





Arrancar el Menú 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en OPág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pinchamos 
en el icono 


Hacemos doble clic sobre el 
Icono 





DirectX 8.1 | 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 

pestaña (UNTMBDADES . 





2 A continuación; cliqueamos 


«en ¡Microsoft DirectX 8.1 |. 


Pinchamos fi nalmente en el 





Adobe Acrobat Reader ¡+ 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 


1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UNMIBDADES . 


2 A continuación, cliqueamos 


en | Adobe Acrobat Reader 4.05 | 


Pinchamos finalmente en el 
botón 





Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL completamente GRATIS que se presenta con las mismas 
opciones, calidad y formato que la versión original distribuida en las tiendas. 


DEN 


Edgar Torronteras' eXtreme Biker 


gi 


Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 


Pincha en el botón ESA 

para realizar un CORO 
de tu equipo y comprobar así 
si el juego funcionará correc- 
tamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad 
del procesador, la memoria 
RAM, el sistema operativo, la 
versión de DirectX, la tarjeta 
de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 





Nota Importante Sobre 


MA SA 
NS 
RAN co 
ubicada 
CON 10 O! 


de regalo y pin- 


ere jol 
TS! 


char dos veces 
SMS ANO 
Upgrade.exe. Así 
UA 
UN 
MN 





Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimose—— 
Amarillo: cumple exactamente | 
con los requisitos mínimos e— | 
Rojo: es inferior a los requisitos | | 
mínimos demandados e. || 





CONFIGURACION 
AS 





7. MEMORIA RAM 


A 


RS eS 


CIRIA 


IEA 





E add: a 


Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en tu or- 
denador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: (Y) el equipo está confi- 
gurado para rendir óptima- 


mente «E.T. eXtreme Racing». 


a 


Una vez la instalación se haya completado, 
vaya a la carpeta "UPGRADE" del juego y 
AER ER ADA 
ARAS II 
juego con las últimas mejoras. 


FA IA PIO TRATO do boy E ESO TY VIO PITO EE, 


MIE d lac Y 0] A 


CA pAaUe ad con pro 
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a] | todo un tujo sobre la moto capaz de lo mejor sobre 
e Ni dos ruedas. Compite en todas las especialidades disponi» 
po bles en el juego o si lo prefieres, demuestra quien es el 
FRA, rey de la red internet corriendo frente a otros inter- 
A y nautas dispuestos a ganar y deleitar a los aficionados 
N, Con las mejores acrobacias en el aire, No solo ser el 
|, más rápido te dará la victoria, la habilidad sobre la 
áY rnoto también juega un papel importante, 





3 el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos por el fabricante, lo que no 
garantiza rendimiento óptimo. 


Amarillo: ( 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferio- 
res de proce- 
sador, puede | 
llegar a fun- 
cionar el pro- 
grama pero de 
un modo inju- 
gable. 


a ad 
PARA ESTE JUEGO 


Pan E Jet pincha: 





Si el resultado del Test es 

positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pulsando RINSTALAR]. 





Aceptamos todos los térmi- 
nos y continuamos con la 
instalación en [E5í7 





El sistema comprobará 

ahora el funcionamiento de 
nuestra tarjeta de sonido. Para 
ello emitirá uno de los efectos 
especiales del juego y, al finali- 
zar, nos preguntará si lo hemos 
oído. Responderemos a la pre- 
gunta según el resultado. 


El sistema muestra ahora 
una pantalla de bienvenida. 








Para modificarla pinchamos en 
Examinar]. Una vez finalizado el 





Elegimos ahora el tipo de 
instalación a realizar: Full, 


A TS 





AS nroR E) | 


Minimun o Standard. Depen- 
diendo de la velocidad del orde- 
nador convendrá uno u otro tipo 
de instalación. En nuestro caso 
escogeremos la instalación Full. 
Pulsamos ER. Automá- 
ticamente comienza el proceso 
de copia de los archivos a nues- 
tro disco duro, descomprimién- 
dolos posteriormente. Proceso 
que llevará algunos minutos. 





Una vez finalizada esta ope- 

ración, el programa de insta- 
lación nos muestra una pantalla 
con el resumen de todas las 
operaciones completadas. Pulsa 
en el botón [aceptar 





1 (0 El programa nos pregun- 
ta ahora si queremos 


visualizar por pantalla los teléfo- 
nos de soporte técnico. 


1 Para finalizar por com- 
pleto la instalación, pul- 
samos sobre el botón [Enalzar]. 





1 Antes de iniciar el juego 

por primera vez, y desde 
el Explorador de Archivos de 
Windows, accedemos a la carpe- 
ta Upgrade del CD-ROM de 
regalo y pinchamos dos veces 
sobre el archivo Upgrade.exe. 
Recordad que es OBLIGATORIO 
instalar este parche para que el 
juego funcione correctamente. 


7 Para iniciar el juego en 

sucesivas ocasiones, acu- 
dimos al Menú de Inicio, progra- 
mas, Sierra, Edgar Torronteras' 
Extreme Biker 
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Edgar Torronteras' es uno de los deportistas más internacionales que tenemos actualmente en España. 
No en vano todas sus exhibiciones se cuentan por éxitos, se celebren en nuestro país, en Europa o EE.UU., 
donde cuenta con una legión de seguidores fascinados con sus increíbles y peligrosas acrobacias. 





PA. 


Cada vez que se sube a una moto 
bate algún récord. Edgar Torron- 
teras' es el mejor saltador del 
mundo y su videojuego traslada 
a la perfección toda la emoción 
de sus espectaculares exhibicio- 
nes en inmensos escenarios 
abiertos o cerrados. 


a 


Edgar Torronteras' eXtreme Biker + 
STA 


Género: Velocidad / Productor: Sierra / Desarrollador: Deibus Studios 


A AA TEMA 27 Mv) 


adi 


Nada más arrancar el juego, po- 
demos crear un perfil de usuario 
que nos va a servir para ir forjan- 
do una leyenda de los saltos de 
Motocross. Este nuevo piloto po- 
demos acondicionarlo como que- 
ramos, cambiando su apariencia 
tanto en el traje como en el dise- 





Este movimiento se llama “Barra de Caramelo Doble” y es una de 


las creaciones de Edgar en sus exhibiciones de Supercross. 


A PI A OT EI 


PARTO CAPTOR LIO RARO e PA ADAN 
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ño de la moto, así como la cilin- 
drada en la que queremos com- 
petir. Obviamente, cuanto mayor 
sea la potencia de las motos, más 
difícil será controlar las acroba- 
cias o ganar a los adversarios. 
«Edgar Torronteras' eXtreme Bi- 
ker» posee escenarios abiertos en 
circuitos que mezclan la veloci- 
dad con los saltos aunque lo más 
aconsejable es llegar a este punto 


Aunque parezca muy alto y muy peligroso, en el juego podremos 


y 
pa a e 


habiendo entrenado un poquito. 
Y es que las acrobacias disponi- 
bles se pueden realizar con una 
conjugación de botones (que os 
explicamos en las páginas poste- 
riores de Trucos) muy sencilla.Son 
esas posturas sobre la moto, las 


que han hecho de Edgar Torron- 


teras' un completo ídolo entre los 
aficionados a las distintas discipli- 
nas del Motocross. | 
En el CD de regalo, y dentro de 
una carpeta llamada Manual, po- 
dréis encontrar un archivo PDF 
con todas las indicaciones de te- 
clas, opciones y posibilidades, por 
si queréis profundizar o configu- 


realizar estos movimientos sin miedo a partirnos ningún hueso. 
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En el juego aparecen escenarios de Motocross junto con otros en | 
pabellones cerrados más indicados para el Supercross. E 


MEE OR MASIA E ES AO 


Cer 
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SIERRA, 


A 
EXOTDEAA 


15D CD-ROM 
MI WIN 95/98/ME 


DISTAL DATA 


rar mejor el juego al rendimiento | 
de vuestro.equipo. : 

Para leer este archivo es nece- 
sario tener instalado en el orde- | 
nador el programa Adobe Acro- | 
bat Reader, que también os | 
ofrecemos mes a mes dentro de | 
la aplicación de nuestro CD. E 

«Edgar Torronteras' eXtreme Bi- | 
ken» es hoy por hoy el mejor jue- |: 
go de Motocross, por la cantidad |: 
de circuitos disponibles, motos, + 
pilotos y, sobretodo, por teneren | 
exclusiva el catálogo de movi- | 
mientos que el llamado”E.T.el Ex- | 
traterrestre” español despliega | 
cuando salta al ruedo de alguna | 
de sus más sonadas exhibiciones. | 

Aprovechar esta ocasión para | 
conocer a fondo los trucos y vir- | 
tudes de un deportista español 
que pasará a la historia. 


a E y PUE ARIAS nr. IE TAM 
REOUIS ys YUI EN MOS 


| SO: Windows 95/98/ME 
CPU: Pentium 266 MHz 
RAM: 32 MB 
Disco Duro: 70 MB 

Vídeo: Tarjeta 3D 4MB 
| Sonido: Tarjeta 16 bits 
CD-Rom: 8X 









TRUCOS 


42 








Juego de Velocidad para PC| Con estas sencillas indicaciones, podréis saber sin problemas todas las opciones que os ofrece este juego, además de 
acceder a utilísimos secretos sobre los movimientos que podéis ejecutar sobre la moto. ¡Las acrobacias de Edgar Torronteras a vuestro alcance! 


| | ARMADOR RITA | 


AS del Juego 


Ae 


NEEDS 


O Tiempo Total: en 

la parte superior iz- 

quierda de la panta- e y E 
lla nos encontraremos con el cronómetro que va marcan- 
do el tiempo total que llevamos acumulado en el 
transcurso de la carrera. 


GTiempo de una vuelta: 


- justo debajo del tiempo to- 

- tal podremos ver el que va- 

- mos marcando en la vuelta 

- actual y los registros que hemos dfecuado en ls EN 
anteriores. Cotejándolos veremos nuestros progresos. 


A | 
A A Ad 


O Mejor vuelta: debajo de todos los tiempos anteriores 


- podremos visualizar el de la mejor vuelta realizada por 
- nuestro piloto durante la carrera actual. 


O Posición en carrera: se puede ver en 


- la parte superior derecha y nos revelará 
: nuestra posición actual y el número de | 
- corredores en la competición. 


6) Puntos: en la parte inferior 


- derecha encontraremos la PRE 
- puntuación obtenida durante | Has 
: la presente vuelta. 


a de la! Panal se nos va indi- | 
: cando la velocidad que llevamos. 


» Fuera del circuito: en la 


- dali inferior central de la p 3 y e 7 aer 


- pantalla se nos muestra una 
- flecha que nos indica el lugar donde se encuentra nuestra 
: dirección correcta. 


O Posición en el circuito: en la 


: parte inferior izquierda tenemos 
un plano del circuito donde po- 
: demos ver el lugar por el que 
- transitamos en ese instante y 
- también alos otros corredores. 








Esti 





los de Juego 


En «Edgar Torronteras Extreme Biker» han 
sido incluidos varios modos de juego para 
darle mayor variedad a la competición que 
vamos a explicar a continuación. 








En la modalidad Indoor podremos a 
en siete espectaculares circuitos con traza- 
dos complicados llenos de montículos que 
nos tendrán constantemente en el aire. 


Práctica: en este modo podemos aumen- 
tar nuestros conocimientos acerca de las 
características específicas de cualquier re- 
corritlo y afrontar con más seguridad los 
tramos complicados en la carrera oficial. 


1C1 


E 





Modo Motocross: se compone de 10 circui- 
tos de características muy diferentes sobre 
terrenos tan dispares como bosques, cam- 
pos embarrados, escenarios congelados... 





Estilo libre: realizaremos todo tipo de acro- 
bacias como pasar a través de estrechas tu- 
berías subterráneas. Si ganamos en los seis 
circuitos descubriremos tres niveles ocultos. 


Y 





Una curiosidad es que tendremos que de- 
mostrar nuestra pericia incluso sobre los 
tejados de la ciudad de Paris y salir indem- 
nes de sus estrechos callejones. 
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Al finalizar esta prueba podremos ver una 
clasificación con el número total de puntos 
que hemos obtenido con nuestras combi- 
naciones de acrobacias. 


Carrera: competiremos contra varios co- 


rredores que al igual que nosotros pelea- 
rán denodadamente por hacerse con la 
victoria en la línea de meta, o al menos 
con un puesto en el cajón. 


Baja: este Os se dnde sobre un ,tra- 
zado que serpentea entre escenarios ro- 
cosos, delimitados sus márgenes por cin- 
tas de color rojo y blanco al mas puro 
estilo de las carreras de mountain bike. 


Niveles de Dificultad 


No. Oponentes Y : 
he TÍ 


1 pa a ¿ me 
A” 


Modo Supercross: debemos competir con- 


tra nuestros adversarios entre cruces suici- 


das y curvas fatídicas.Todo ello sin distraer- 
nos con la presencia de las animadotas. 








Carrera: llega el momento de asumir retos 
más arriesgados y en este modo correre- 
mos con una clásica fórmula de puntuación 
como en cualquier otra competición. 
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Hay decenas de circuitos, cada uno con sus 
propias características; algunos están he- 
lados lo que hace difícil mantener la esta- 
bilidad, otros están diseñados con rampas 
y barrancos para hacer acrobacias, etc. 


Existen tres tipo de niveles de dificultad, siempre en función de las ayudas que queramos recibir por parte del ordenador, que es- 





tán enmarcados en las siguientes categorías: 


Alt término de cada carrera la vi- | 


sualizar la repetición de los mejores mo- 
mento en una carrera echando la imagen 
hacia adelante o atrás e incluso guardar 
nuestras repeticiones favoritas en el disco 
duro y mostrárselas a nuestros amiguetes. 
También es posible cambiar la orientación 
de la cámara o realizar un zoom sobre la 
parte de la imagen que deseemos. 


Novato: por su bajo grado de dificultad 


es recomendable empezar con este nivel 
para ir cogiéndole el puntillo a los contro- 
les de la moto, tanto en pleno "vuelo" co 
- mo en los aterrizajes, especialmente si no 
somos expertos en este tipo de juegos. 





Piloto: está dirigido a jugadores más ex- 


perimentados pero todavía gozaremos 
de ventajas como que el piloto no pierda 
el equilibrio en el aire ni tampoco al caer 
al suelo. Además, la moto carecer de iner- 
cía y se clava en los saltos. 


Experto: tendremos un control total so- 
bre la moto lo que aumentará la dificul- 
tad de pilotaje notablemente pues ahora 
cuenta con inercia y habrá que equilibrar- 
la en el aire y en los saltos para no rodar 
continuamente por los suelos. 
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| Antes del inicio de la competición podre- 
| mos elegir el tipo de motocicleta del catá- 
| logo existente. Tendremos varios paráme- 
| tos con una valoración, lo que nos dará una 
idea de las prestaciones de cada moto. 
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Nombre: la primera disyuntiva que se 
nos plantea es la de darle un nombre de 
guerra a nuestro piloto, ya sea el de algún 
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Aterrizar: por medio de este nivel el or- 
denador hará que nuestro piloto siempre 
caiga de pie aunque haya perdido ante- 
riormente el equilibrio en el aire, al me- 
nos enta medida de lo posible. 


| 
| 
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Las acrobacias se ejecutan pulsando u 

tón y realizando la combinación corres- 

pondiente a la pirueta. A continuación, de- 

tallaremos cómo hacer correctamente las 
| distintas acrobacias que se incluyen. 





125 C.C.: es la moto de menor cilindrada y 
su escaso peso le brinda una agilidad ini- 
gualable, que combinada con su robusto 
motor la convierte en idónea para circuitos 
de corta distancia y calles estrechas. 


- Desde el menú de juego podremos acceder a otro que nos brindará la posibilidad de modificar diferentes aspectos de nuestro pi- 
loto, además de mostrarnos un completo historial sobre su carrera deportiva y reseñas sobre sus victorias. 


Pe poa 


EL 


Traje: el fondo de armario es extenso y 


podremos elegir entre un buen número modificar el color de la moto. En la pan- 
de atuendos para nuestro piloto, de todos — talla de la izquierda se puede apreciar el 
los colores y tendencias posibles. resultado de nuestra elección. 


RAN RAN 














Autoaterrizaje: esta función sólo está Sin Ayuda: como su propio nombre indi- 






y potencia. Al tener mayor peso se desen- 
vuelve en todo tipo de circuitos. Su poten- 
cia se deja sentir en las rectas largas, com- 
pitiendo dignamente con las de 500 C.C. 
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Color de la moto: también es posible | 
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disponible en Motocross y Supercross. El ca en este modo no recibiremos ningún 


to eligiendo siempre la más adecuada pa- de nuestra pericia y los trucos que haya- 
ra seguir el trazado del circuito. mos ido adquiriendo con la competición. 


A ADA 





SINMANOS: Botón + Arriba -Izquierda 
Retiraremos las manos del manillar dela moto. 


PIES FUERA: Botón + Abajo - Abajo 
Quitamoslospies delosapoyos y dejamoslas 
manos en el manillar, 


PLEGARIA:Botón + Arriba- Abajo 
Retiraremos las manos del manillar juntándolas 
delante del pecho comosirezáramos. 


ordenador modifica la posición de la mo- — tipo de ayuda, dependiendo únicamente | 
| 
| 
| 
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RANWRAP:Botón + Izquierda - Arriba 
Apartamosla mano derecha del manillar mientras 
mantenemos el apoyo en el pie izquierdo y 
levantamosel derecho. 

NAC NAC:Botón + Abajo - Derecha 

Mantenemos el pieizquierdo apoyado y movemos 
el derecho de adelante haciaatrás. 
CANCAN:Botón + Abajo - Izquierda 

El pieizquierdo en el apoyo y el derecho sobre el 
depósito degasolina. 

NADA:Botón + Abajo -Arriba 

Apartaremoslos pies de los apoyos y las manos del 
manillarechándonos haciaatrás. 
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| asícomo modificar totalmente la aparien- 
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500 C.C.: silo que queremos es sacrificar la 
agilidad por la velocidad punta esta es 
nuestra moto, principalmente en circuitos 
de rectas largas y poco virados, aunque en 
circuitos estrechos no es muy maniobrable. 
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Multijugador -——— 








Anfitrión de una partida: con esta opción 
podremos crear una partida multijugador 
a nuestra medida e invitar a aquellos ami- 
gos que gustan de picarse a conectarse a 
nuestro ordenador para recibir una lección 
magistral de pilotaje. Elegiremos el circui- 
to, el número de oponentes, de vueltas, si 
se trata de una carrera de puntuación o de 
una modalidad tradicional, etc. 
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Unirse a una partida: aquí sólo podremos 
elegir la cilindrada y el nivel de dificultad, 
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| 
cia de nuestra motocicleta. 


A EA 










A A A aa As Al 
Sp SS pe A SIA ADE je 

¡e SA VD A RNA. POS A A E ol 
a E 
np A MN E a AAA AN 






bajo 
Soltamos la mano derecha y movemos el brazo y la 
pierna derecha lateralmente. 
BARRA DECARAMELO DOBLE:Botón + Arriba - Derecha 
Levantamoslos pies ylos colocamos sobre el 
depósito de gasolina y el manillar. 
WINDSURF: Botón + Arriba-Arriba | 
Nos ponemos de pie sin soltar el manillar, 

BOCA ARRIBA:Botón + Abajo- Abajo 
Sentados en la parte trasera del asiento pasamos 
los pies porencima del depósito y balanceamoslas | | 
piernas en el aire : 
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| Tipo de Armamento |. 
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| M4: combina las ventajas de las ráfagas 
| de un fusil con la versatilidad de un arma 
| pequeña. Muy útil para espacios abier- 
| tos y enfrentamientos cara a cara. 
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M16: potencia de disparo moderada, 
aunque su mayor rango de alcance ga- 
rantiza precisión en blancos distantes. 
Poco control en espacios estrechos. 





M16/M203: formidable arma de asalto 
que aun la potencia de un M16 con la ca- 


pacidad de un lanzaganadas de 40mm. 
Precaución si hay civiles en el área... 
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M4/Escopeta: híbrido idóneo para to- 
mar edificios o enfrentamientos donde 
el sigilo no sea necesario y podamos 
desplegar toda la potencia del M4. 








SG de Cañones Recortados: posee la ca- 
pacidad de disparo de corto alcance de 
las escopetas, pero con menor rango 
efectivo por la velocidad del proyectil. 








| los tres segundos y siembra el área de 
| mortífera metralla. Diseñada para espa- 
E cios pequeños con un radio letal de 5 m. 
L. AA 
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| Granada de Fragmentación: explota a Granada Flash: su estridente sonido y 


brillante destello aturde unos segundos 
sin causar daños severos. Se lanza antes 
de entrar en una sala de rehenes. 
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Rifle de Francotirador: equipado con 


silenciador es ideal para las situaciones | 
que requieran sigilo, pero sin sacrificar | 


potencia de disparo a medio alcance. 





Sensor de Latido: radar de alta sensibi- 


lidad que detecta el impulso electro- | 
magnético emitido por el latido reflejan- 


do a los ERcnigO en el AmEpa 
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| Existen varios tipos de acciones que forzosa- 
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| mente debemos aprender a controlar si desea- 
| mos llegar al final de la misiones con todos 
| nuestros hombres sanos y a salvo. Todas ellas, 
| excepto al el arma que se lleva a cabo | 


| cada y se prolongan exactamente el 


| tiempo que tarda la barra de color amarillo cla- 


| ro en transformarse en amarillo oscuro. 
| Las acciones disponibles son: 
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| Información 





Por medio de esta pequeña ayuda visual situada en 

la parte inferior de la pantalla podremos verificar en 
| cualquier momento el estado de nuestro equipo. 
| El primer icono, empezando por la izquierda, hace re- 
| ferencia al hombre que controlamos (); si aparece de 
| color naranja significará que se halla en perfecto es- 
| tado, el amarillo indicará que está herido y si se pone 
| rojo es que está muerto. Las dos figuras que se en- 

cuentran a la izquierda €) representan a los otros dos 
| hombres de nuestro equipo. Este icono 6) hace que 
nuestros hombres se sitúen en línea, o bien se dis- 
| persen, y para activarlo tan solo debemos pulsar la 
| tecla ((E)). Mediante este otro ()4podemos conseguir 
| que se detengan instantáneamente al pulsar la tecla 
| ((rJ). Este último O nos servirá para advertirle que se 
| avecina un tiroteo y se activa pulsando la tecla ((1)). 
| En la zona inferior 6) disponemos de más informa- 
| ción, en este caso relativa a la siguiente misión que 
| debemos llevar a cabo. 
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| Operación Rescate 
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Aparecemos en este punto del mapa 
con nuestros dos hombres. Una vez re- 


abandonaremos el garaje. 





Antes da a l Suert pulsamos ((c.]) 
y pinchamos en 6) para indicar a nues- 
tro equipo que lance una granada Flash para gado por la granada. Apretamos el gatillo 






cegar al hombre que está en el interior 





Nuestros manejos han alertado a otro 
terrorista que tratará de pararnos arma- 
do con una escopeta recortada Deshacer- una oficina a otro terrorista. Destrozamos 


nos de él no será tan fácil. 








Nada más salir a la calle nos dirigimos a 

la puerta que se encuentra en la parte 
visado el equipo y verificado las órdenes derecha del hangar 6). Los otros dos equi- 
pos buscarán un camino alternativo €). 


Ahora. nro irrumpir tranquila- 
mente puesto que el enemigo está ce- 


para aliviar su sufrimiento. 


Nada más cer del la habitación, a la de- 
recha, vemos a través de la cristalera de 


primero el cristal y luego acabamos con él. 


_Las Ordenes de Cada Unidad 
En la parte inferior derecha encontramos la informa- 
ción relativa a las armas disponibles. 


META A 


1 


En primer lugar tenemos un recuadro 
que nos indica el número de balas que 
nos quedan para el arma que tenemos 
seleccionada Q). 


A continuación, nos encontramos 
con una representación gráfica 
coloreada del arma con el fondo 
naranja €). 


| En la parte superior 


aparece su denomi- 


' nación €). 


Finalmente, en esta zona () aparece 
reflejado el número de cargadores que 
llevamos en el equipo. 











Aguardamos en esta puerta a que el 
grupo rojo nos dé la señal de que se dis- 
ponen a entrar. En el interior se ocultan dos nos al ordenador que se encuentra en la 
terroristas que eliminaremos en equipo. 


Las Órdenes de Cada Unidad 
El minimapa nos 
muestra toda la 
información que 


podamos nece- 
sitar para avan- 





los obstáculos y 
enemigos que 
nos vamos a encontrar durante la aventura. 


El personaje aparece representado mediante un punto 
blanco 9); la línea blanca define el camino que debe- 
mos seguir para llegar al objetivo €); nuestros aliados 


aparecen simbolizados en el mapa por medio de pun- | 


tos verdes €), en muchas misiones tendremos uno o 
más equipos de apoyo que también aparecerán de ese 


color; los enemigos vivos se muestran de color rojo chi- | 
llón O), mientras los ya abatidos se reflejarán con una | 
tonalidad rojiza más palida €).Los pasos a nivel, escale- | 


ras, pendientes y otros accidentes de tránsito se repre- 
sentan como triángulos amarillos €);los bordes del ma- 
pa, perfilados en rojo Y, designan los puntos calientes 
en las zonas donde podemos encontrar hostilidad. 














Es hora de desactiva el sistema de si se- 
) guridad. Para hacerlo debemos acercar- 


mesa y pulsar [Espacio . 


zar con cautela y | 
detectar todos | 
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' Ahora ya podemos pasara la habitación gy En la siguiente habitación extrema- 

“situada a la izquierda del ordenador. E “4 moslas precauciones ya que tras los 
Procedemos con cautela pues un terrorista compartimentos donde están los ordena- 
se lanza a cortarnos el paso. dores se oculta un enemigo con un rifle. 
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Dejamos la habitación porla puerta «3 *”; Eon esta última muerte damos pOr 
de la derecha y alos poco pasosen- E £s concluido nuestro trabajo en este 
contramos un gran pasillo, al final del cual nivel y nos dirigimos hacia la zona indicada % ls 
nos aguarda otro terrorista. en el mapa para subir al superior. : , ! o E 


Ade Pda tj ita ria do : 


Nada más subirlas escaleras nos to- /7 El siguiente enemigo estará espe- «Y | En la habitación situada a la derecha a - Una vez eliminado este último esco- 

' paremos con uno de los malos.No + %* rándonos en la siguiente habitación, * . de la zona marcada en el mapa nos * “* llo, el camino hacia el cajetín de 

nos dará mucha guerra porque afortunada- aunque con la ayuda de una de nuestras enfrentaremos a otro episodio violento que energía queda totalmente expedito. Se lle- 
mente le pillamos de espaldas. granadas Flash será fácil acabar con él. dejará una baja más en las filas terroristas. ga allí subiendo por las escaleras. 


iaa el cajetín n no será una com- » Retrocedemos por el mismo camino 

plicación pues está al lado de la es-  * 4%” en dirección al pasillo que se abre a 

calera por la que hemos subido. Procede- la derecha. En cuanto doblemos la esquina 
ESpac nos toparemos con un nuevo enemigo. 


Gro Fon ya dareivuaó 
Oboi Tarda derriaas 


A final del pasillo de la izquierda al Por último, entramos en esta 3 habe 

- guien está enterado y prevenido de ¿£ “4 tación y, con una acción rápida para 

nuestra presencia, lo que le convierte en un evitar que causen bajas, acabamos con los 
objetivo más difícil de eliminar. terroristas que custodian a los rehenes. 
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| 
Comenzamos al lado del equipo rojo en Por mucho que corramos un compo- 
¡las inmediaciones de un chamizo. Los £s nente del grupo alcanzá la entrada an- 
seis hombres tenemos la misma misión: tes que nosotros.No debemos ir de frente a 
traspasar puerta (Y) que da acceso al interior. la puerta porque pueden dispararnos. 


No tendremos que preocuparnos del ¡Dado que en la parte de arriba las cosas Pescendariost con aut porque aba- | ' Avanzando nBr esta zona iremos a dara 

' terrorista que se encuentra en el inte- %* están completamente controladas, ha- jo aguarda un enemigo. Si le deslum- “* un tubo de desagúe. Nos detenemos 
rior de la habitación pues los hombres del remos mejor dedicando nuestros esfuerzos bramos con una granada Flash podremos puesto que en el otro extremo un hombre 
equipo rojo darán buena cuenta de él. a buscar la escalera que baja hasta el sótano. eliminarle más fácilmente. aguarda nuestra llegada. 


Un segundo terrorista que permanecía Somme: ese mismo silo Era y 

al acecho sale a nuestro encuentro por ' U tras recorrer unos metros vemos como 
ce ll un pasillo lateral situado a la derecha en el. la especie de cuerva por la que transitamos 
Tp Y tramo final del túnel. se hace más ancha y surge otro enemigo. 


En esta misma zona  escubrita una FAMA continuación, nos s dirigimos nue- 

” elevación de terreno donde nos estáes- “4 vamente hacia la izquierda. Al cru- |. 
perando un terrorista. Si no somos real- zar el primer recodo, a la derecha, nos dare- | 
mente rápidos con el fusil seremos historia. mos de bruces contra un enemigo. 


Sólo nos resta subir al granero y acabar con todos los enemigos que hayan busca- 
do refugio allí arriba. El resto del camino habrá que hacerlo solo, sin ayudas. 
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Juego de Estrategia para PC] Manejar un juego complejo como el que nos ocupa 
puede ser una ardua tarea capaz de amilanar a los más impacientes. Estas nociones 
esenciales servirán para hacer más asequible esta aventura. RETIENE 

























r (_La Raza de los Orcos en Detalle ) O O CA 
ui | Ataque 5.Defensa 5. q | Ataque 7.Defensa 7. 
Puntos de vida 10 | Puntos de vida 12. 
Resistencia 4 Il Resistencia 4. 
Movimientos 24 Movimentos 24.Nivel 1 
Nivel 1. | Coste 30 Monedas de Oro 
Coste 20 Monedas de Oro. Requerimientos 
| Requerimientos ninguno. Barracones 
| | Ataque 0.Defensa 5. | Pas | Ataque 9.Defensa 8. | 
32 0 Puntos de vida 10. a | Puntos de vida 17. 
O Resistencia 4. él Resistencia 5. 
| 2 Movimientos 24.Nivel 1. | Movimientos 36.Nivel 1. 
Coste 30 Monedas de Oro. Coste 75 Monedas de Oro. 
| "| Requerimientos | Requerimientos 
| Barracones | Sala de Guerra. 
| Ataque 7.Defensa 6 Ataque 14. Defensa 8 
El Puntos de vida 12 Puntos de vida 13 
a Resistencia 8 Mé! Resistencia 7. 
Movimientos 24.Nivel 2. | Movimientos 28.Nivel 3. 
E Coste 80 Monedas de Oro. 2 Coste 120 Monedas de Oro. 
EE] Requerimientos 20) Requerimientos 
E) Sala de Guerra. 1%) Gremio de Campeones. 
a | Ataque 17. Defensa 8. 










Puntos de vida 22. 
Resistencia 8. 
Movimientos 24.Nivel 3. 

| Coste 190 Monedas de Oro. 
2 Requerimientos e an 
¡SENO rde E TEE 6 Gremio ode de Campeones. Págs: 



















A este singular menú in- 
formativo podemos ac- 
'' ceder pulsando sobre es- 
ÉS te icono ().Acto seguido, 
SE aparecerá la pestaña de 
Tesoro 6, dentro de la 
BN cual nos muestra el esta- 
ÁS do actual de nuestras ar- 
cas junto a un desglose 
2 de ingresos y gastos. 


La siguiente pestaña con |”. 
que nos encontraremos |; ' 

es la correspondiente a 
las ciudades €). En ella 
podremos saber el núme- 
ro de urbes que están a 
nuestra disposición, la ra- 
za que las habita y lo que | 
están produciendo en la K 
actualidad. | 
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A La pestaña de héroes nos 

| muestra información re- 
e lativa a ellos GQ), mientras 

1 que, por último, la de bús- 
quedas Hnos ofrece la 
i posibilidad de comprobar 
ll si tenemos alguna activa- 
E da y la opción de centrar 





Los combates son una de las 
EN partes esenciales del progra- 
 ma.Se desarrollan por turnos, 
lo que quiere decir que pri- 
ii mero se moverán todas las 
unidades de un ejército y lue- 
Al go las del otro, efectuando 
El siempre el primer movimien- 
| to las del ejército atacado. 
| Ñi Mover es tan sencillo como 
| seleccionar la unidad que vamos a utilizar y pinchar sobre la zona a la que 
deseamos desplazarla.Las unidades con proyectiles atacarán automática- 
mente si pinchamos sobre un enemigo ), al igual que las de coche. Me- 
diante este cuadro podremos seleccionar la habilidad €). 
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IN La pestaña diplomática GJnos 
permite seleccionar cualquier 
mago €E)que intervenga en la 
partida y confrontar su estado 
con el del resto de participan- 
¡ tes6), y pulsando sobre 6) en- 
tablaremos negociaciones. 
222) Dentro del apartado de nego- 
M ciaciones vemos dos ventanas, 
% una para hacer nuestras ofer- 
"ta Oy otra para pedir lo que 
| deseamos 6). En la parte infe- 

rior aparecen todas las nego- 
| ciaciones, además de un con- 

| sejero que nos indicará si la 
oferta es buena o no Y. 
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Teletransportar Objetos + 


Si un enemigo deja algún objeto, o bien lo encon- 


tramos tirado en el camino, podremos enviárselo a 
cualquiera de nuestro héroes haciendo uso de la 
teletransportación. 


- Tras efectuar esta operación se nos mostrará otra 
ventana con todos los héroes disponibles de nues- 
tro reinoG) .Una vez elegido el héroe al que desea- 


El método consiste en situar una unidad encima de 
la bolsa, entonces aparecerá en la parte inferior una 
ventana donde se nos muestra su contenidoO) . 
Pinchamos sobre el objeto6) y pulsamos6O) . 


A continuación, comprobaremos como el objeto 
desaparece de la bolsa sin dejar rastro. A partir de 


este momento nuestro héroe contará con un obje- i 


Superficie y Cuevas | 


Casi todos los mapas cuentan con dos zonas, la superficie y las cue- 
vas, susceptibles de intercalarse mediante estas pestañasQ) .El ac- 
ceso a las cuevas se realiza introduciéndonos por estos túneles, y 
aunque en estas zonas las materias primas escasean es, sin embar- 
go, una buena forma de viajar hacia áreas de difícil acceso para 
nuestras unidades. El terreno que conforma la zona de las cuevas 
suele ser much 


mos ofrecer el objetos pulsamos sobre él. 


Si tememos buenas relaciones con la raza que habita la |: 
ciudad, sus habitantes, siempre que no estén regidos |; 


por un mago, nos ofrecerán sus servicios. Aunque, eso 


sí, tendremos que desembolsar una buena cantidad 
de oro para que la ciudad se integre en nuestro reino. | 


Nuestras unidades pueden viajar en grupos si las colo- | 


camos en la misma casilla. Podremos ver el número de 


unidades que lo conformanO) y acceder a más infor- || 
mación si pinchamos sobre él6) .El grupo se despla- |' 
zará al ritmo de su componente más lento6) . E 


to importante más en su inventario. 


Subir Nivel 


Y - 


Cada vez que un héroe sube de nivel se nos da la posi- 
bilidad de atribuirle unas habilidades especialesG) 
que incrementan su resistencia, capacidad de ataque, 
o defensa, etc. Elegir sabiamente es esencial para que 


nuestro héroe se convierta en un poderoso guerrero. 


Si colocamos el mayor número de grupos alrededor | 


de la ciudadG) que estemos asediando y, a continua- 
ción, atacamos con una unidad) aumentarán nues- 


| tras opciones de victoria. Cuantas más tropas situemos 


en los flancos, más intenso será el asedio. 
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A los menús de información y construcción de las ciu- 
dades se accede de forma rápida y directa, de hecho 
basta con pulsar sobre cualquiera de estas cuadrícu- 
las y aparecerán dos pestañas que nos informan sobre 
las unidades disponibles para construir), los edifi- 
cios6) y las acciones a realizar6) . 


o 


| En la parte inferior vemos la cadena de producción), |: 
mientras arriba a la derecha encontramos la pestaña | 
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de información de la ciudad, con su nombre, el núme- | 


ro de habitantes y raza a la que pertenecen6) . Ade- 
más, podemos ver en otras dos pestañas las construc- 


ciones realizadasO) y los recursos naturalesQ . E 
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Juego de Acción-Estrategía para PC | Los soviéticos han invadido la apacible isla en la que tan plácida y despreocupadamente discurrían nuestros 
días de militar retirado. Quen guerra y a fe que la van a tener pues estamos e y, con estos consejos, bien BISaIanos: Testen la Pág.24 
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Preparando la Misión | 
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Al inicio de la misión se accede a un pequeño resu- 
men O donde se sintetizan los pasos a dar; las zonas 
marcada en azul 6) indican localizaciones en el mapa. 


PEE! LT 
Es posible designar el equipo que llevará nuestro gru- 
po O), para ello basta con seleccionar al soldado €) y 
pinchar en el objeto que se desea cambiar por otro 6), 
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Abgiunra de nuestros hembra na 
han pausado ¿nformación sere ed 
convoy: habrá um Can pene AE Ce, 
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en La rola pins. 2d. Fa En ¿so hntrá 
sddamdrs, peri ns deberían 
seran problema Lo más 


muchos 


Mediante las notas €) obtenemos valiosa información 
acerca de la misión, lo que vamos a encontrarnos y 
consejos para llevarla a buen puerto. 


Sn 


Por último, si accedemos a esta pestaña WH) veremos 
los nombres de los soldados que tenemos disponibles 
para la misión, así como su Cepeda de combate. 
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¡ La rapidez de movimientos es clave en algunas mi- 
siones y para saber de cuanto tiempo debemos 
pulsar la tecla (T] Aparecerá un reloj que nos indi- 

| Caen todo momento la hora. 


¡ Cualquier soldado debe tener un sentido de la 
| orientación muy desarrollado, pero por si acaso 
conviene tener una brújula a mano. Pulsando la te- 
E cla a as) posees: consultarla apar salir de dudas. 
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La historia comienza cuando un amigo nos deja en la Si nos acercamos a la señal que hay al final de la para- podemos ver cuál es nuestra 
parada del autobús que ha de llevarnos hasta nuestro da y realizamos la acción de leer horario sabremos a situación exacta en el mapa €), y la ciudad hacia la 
lugar del trabajo, aunque habrá que esperar un ratito, qué horas pasa el autobús que va a nuestra ciudad Y) . que tenemos que dirigirnos 6) . 


4 


] e : E 
Cuando veamos que el autobús está a punto de llegar Esperamos a que el autobús se detenga y le indicamos En el interior del autobús nos enteraremos por la radio 

a la parada debemos realizar una salva €) para que se a nuestro personaje que suba seleccionando del menú de lo que está sucediendo en la isla gracias a las expli- 
aperciba de nuestra presencia y pare. de acciones la opción correspondiente6H). caciones ofre 
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| A 
Cuando el autobús llegue a su destino nos apeamos y Nada más llegar al edificio donde trabajamos subimos Por fin estamos cómodamente instalados en nuestro 
tomamos el camino que conduce a nuestro lugar de a los pisos superiores por estas escaleras GY), puesto puesto de trabajo prestos para iniciar la jornada labo- 
trabajo, señalado por el cuadrado amarillo6) . que nuestra oficina está ubicada en la tercera planta. ral. Nos disponemos a hacer las llamadas pertinentes y... 


A 


7 E ... ¡Sorpresa! Los soviéticos, a golpe de megáfono, 7 Pasando de sus indicaciones abandonamos de in- 7 Tras arrancar el coche dejamos la plaza y giramos 


nos recomiendan permanecer parados si quere- mediato las oficinas y nos dirigimos a la plaza, don- para coger la carretera de la derecha. Si seguimos 
mos salvaguardar nuestra seguridad. . decogemos el vehículo rojo estacionado a la derecha). por este camino habremos concluido la primera misión. 
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Nada más comenzar la segunda misión nos pondrán Como somos muy buenos chicos optamos por esca- Como avezado soldado que somos lo primero que ha- 

en una importante tesitura: debemos decidir si trai- par de los soviéticos y nos encaminamos hacia la par- cemos es cargar la escopeta con la munición de la caja. 
cionamos al partisano oculto en el granero) o vamos por  tetrasera. Alliencontramos una caja BD que contiene nues- Ahora ya estamos preparados para soportar un enfrenta- 
la escopeta que tenemos en la parte trasera de la casa. tra escopeta y algo de munición. miento directo con las tropas soviéticas. 


a | IA ki Se acabó Ahora. piensa, gta, piensa. 
Ear | OS ERRE SOTO E E E O 


10 Virat Motos E 
¡Tirar Kostica Hal No] EN A PT 
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A 
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Es conveniente no errar el primer disparo por lo que Tras eliminarle nos desplazamos raudos a la otra es- Estas muertes pondrán fin a la primera parte de la mi- 
nos ponemos cuerpo a tierra en la esquina izquierda quina para acabar con los dos soldados que quedan sión, aunque no debemos olvidarnos de recoger todas 
de la casa y apuntamos cuidadosamente al soldadoW). enla zona antes de que disparen sobre nuestros amigos. — las armas que podamos de los soldados caídos. 


Es hora de ir al encuentro de la resistencia, emplazadas A primera vista no parece haber ningún campamento Nada más poner los pies en el campamento rebelde 
donde indica el recuadro amarillo(B, y para ello nada en la zona marcada, pero si giramos el camión hacia la seremos recibidos por su líder, lo que significará que 
mejor que hacerlo en el camión de nuestras víctimas. izquierda aparecerá en la lejanía. hemos cumplido éxitosamente la misión. 


Objetivos : y t Encrucilada 
y E e Vistos Drotira Y 
Ea pete momento 04 day ctra opolóo; | Ñ i 
| 7% aba abimidonar tu casa y 
| localizar 4l campanenta de 24 
Rentatemola que paresca estar vn 


f 
| 
| 
| ALGA ¿ape ron a 2, 


Intente lMevarto tasbián de 
ÑO Higanaa amos. 


Voltes a empazas Continase 


1 Ahora podremos ver los objetivos que hemos con- 1 No dispondremos de mucho tiempo para solazar- 7 2 En cuanto encontremos el primer claro entre tien- 
seguidoW) , así como el tiempo que nos ha llevado nos pues el campamento sufre un ataque sorpresa. : da y tienda nos echaremos cuerpo atierra y abrire- 


y la puntuación obtenida por este trabajitoH . Subimos por detrás de las tiendas de campaña mos fuego sobre los soldados que acuda 
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La persona que piratea nos está defraudando a todos. No sólo por 
la destrucción de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia 
desleal contra grandes y pequeñas empresas que generan empleo 
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social. 


Victimas de un delito 


y las primeras víctimas son 
her más debiles. Para la elaboración de un videocassette, DVD o 
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme 
equipo técnico que interviene en la realización hasta la amplísima 
cadena de personas que distribuyen el producto. 


» 
+» 


NEC MA MEMES 


En España la defraudación de los derechos de autor es un 
delito de los artículos 270 y 271 y lleva aparejadas t 


y su ASHEGiO es idéntico al de un circuito 
Impreso. Además de atentar contra la ley de Propiedad 
Intelectual, su tenencia y fabricación suponen una estafa 
informática y una defraudación de las telecomunicaciones 
contempladas en los artículos 248 y 255 del Código Penal. 


La pirateria de hoy 
crea parados manana. 


Y uno 


puedes ser tú... 








Federación para la protección de la propiedad intelectual. 


Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42 
E-mail: fantipirateria hotmail.com 
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LO QUE HAY QUE SABER 





El“modus operan- 
di” es muy similar al 
de la mayoría de 
juegos de este gé- 
nero, con numero- 
sos menús desple- 
gables que nos irán 
E | O ofreciendo la posi- 
A a bilidad de ir modifi- 
IN A A cando o creando 
le 2% cada uno de los as- 
ld | pectos del Zoo. 


AE 


Ane la primera NCón sea la de cre crear un Zoo con mu- 
chos animales y conseguir una gran afluenciade visitantes, la 


Juego de Simulación para PC| Al cabo de una vida nos ofrecerán empleos insospechados | "alidad es que suele ser más productivo preocuparnos de 
convertir nuestro Zoo en un lugar atractivo y confortable para 


pero la oportunidad de gestionar un Zoo para dinosaurios lo supera todo. METER público y animales donde prime la calidad sobre la cantidad. | 


| Animales del Zoo 


Podemos elegir animales de entre todos los a E 
incluidos en «Zoo Tycoon» y aquellos que for- [2 a 
man parte de la expansión «Dinosaur Digs», h Ele E 
aunque ahora nos centraremos en ésta última. E - EE 

Dinosaurios: para elegir el tipo de animal que 3] lol 

queremos introducir en su nuevo hábitat de- mE 

bemos prestar atención a varios aspectos del K 

juego. En la parte inferior del menú desplega- EXA 

ble se puede saber de qué parte del planeta EAT 

procede el animal (al tratarse de un dinosau- ii 

rio se nos informará de la época en que vivió, hi 

por ejemplo el Cretácico). A partir de estos da- 

tos decidiremos el tipo de alimentación y el 

entorno que asemeje su hábitat natural. 

Refugios para dinosaurios: para que el dino- ¡ A 
saurio en cuestión se sienta como en casa tendremos la salad de adquirir un ER con él a de 
protegerle del calor la lluvia oel A de esta manera a mantenerle con todas st sus 15 facultades il 10070 


pe 


Tendremos que contratar numeroso personal capaz de mante- 
ner las instalaciones y, lo que es más importante, a los anima- 
les. Hay que poner mucho mimo en hacerles sentir que están 
en su propio hábitat, pues si no sufriremos severas sanciones. 


Introducción 
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A O | Por ejemplo, si tenemos un n animal y no le estamos cuidando 

h paa bl Na Z Earl] adecuadamente recibiremos un aviso de las autoridades, que 

$ A 0 LA MEL | nos prohibirán la adopción de otro animal hasta que no aten- 

E | caos IE al que ya tenemos. 

a o a | Ñ Le E Salnie Zag vcd A e e al | PAS Como ocurre en la vida real pa- 

En «Zoo EoO au Dios» tendremos lapo- | Dentro del menú o apale es posible renovar Enel | Í saremos por trances como la 

sibilidad de crear un parque de ocio y entreteni- || juego con nuevos objetos. Pulsando la opción ac- | : » muerte de ejemplares ya viejos 

miento en torno a los dinosaurios más grandes | | tualizar podremos descargar nuevos elementos | N A EA o el nacimiento de crías.De he- 

que jamás hayan existido, y disfrutar de la sensa- | directamente de internet, o si lo preferimos local- | a AS cho fomentar la reproducción 

ción de mimarlos como si de mascotas se tratara. | mente desde nuestro propio ordenador, siempre A A de los animales será muy im- 
Aunque, eso sí, con el objetivo nada altruista de | que antes los hayamos bajado desde las numero- | qe a E Al portante para asegurar un lar- | 
amasar una fortuna exhibiéndolos en público, E sas webs existentes acerca de «Zoo Tycoon». : a go y próspero futuro al Zoo. ¡ 


Vertréditosidel juego ¿ 
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E del Zoo: Edificios 


Lo de 
E EIEJ ? 


A) 


Máquina de pobidas 13 


NA 


7 
LS 
y] 


Puesto de Helados: atractivo ta nto para las arcas del Zoo 
como para el fatigado visitante que no dudará en hacer 
un alto en la visita para refrescarse rico-rico. 


Balancín: se encuentran en las 7 zonas de esparcimiento y 
ocio y resultan ideales para entretener a los más pequeños 
mientras sus A visitan lat slo de dinosaurio. 


VENA ANA nee un ARIS Ie 


Vallas: acotan el hábitat creado para el 
animal. Siendo un parque de dinosaurios 
se recomienda que sean electrificadas pa- 
ra mayor seguridad de los visitantes. 


Vegetación: es de capital importancia pa- 
ra recrear fidedignamente el lugar de pro- 
cedencia de cada especie y lograr de esta 
manera que se sientan a gusto. 


53 pequeña colina enel interior de lajaula. | 


de qe 


Pavimento: disponemos de dos alternati- 
vas; el típico camino de arena propio de 
una zona de campo, o bien hormigón para 
facilitar los desplazamientos por el parque. 


Rocas: pueden ser fuente de diversión o 
comodidad y su instalación aumentará la 
calidad de vida del dinosaurio siempre 
que sepamos elegir la más adecuada. 


Modificar terreno: tenemos a nuestra 
disposición numerosos tipos de terreno: 
seco, de sabana, riachuelo, charca, vegeta- 
ción, rocoso... realmente todo un sinfín de 
posibilidades para que cuando nuestro 
animal se tumbe en el suelo se sienta có- 
modo y no añore su casa. Además, podre- 
mos elevar al terreno o ahondar para que 
los animales puedan jugar o subirse a una 


Máquina de Dolostaas E un suculento dul es 
muy apropiado para mantener contentos a los visitantes 
durante los relajantes paseos entre jaula y jaula. 


Tienda de regalos difesalria: la A Rolotaóo der mer- 
chandinsing es una buena fuente de ingresos y la tienda se 
convierte en cita en ldae hacerse con el E NPIEOS souvenir. 


0) 


3 rara (e 


Máquina de Bebidas: los AeatES Bien dar una sed te- 
rrible, más si llevamos todo el día andando sin parar para 
ver todo el Zoo, por lo que un referesco vendrá de perlas. 


Bancos: ver en su totalidad el Zoo puede llevartodo el día 
y esimportante poner abundantes bancos donde la gente 
pueda hacer un alto en la visita para descansar. 


AAA A RE ao 


Guardián del Zoo: no son buenos tiem- 
pos para fiarse de nada ni de nadie por lo 
que la presencia de alguien con autoridad 
que vele por la seguridad de trabajadores 
y visitantes se hace necesaria. 


Jefe de mantenimiento: siempre debe- 
mos tener un técnico de garantías que 
arregle los problemas que vayan saliendo 
en la instalación, ya sea reparar una tube- 
ría rota o una valla en mal estado. 


ES saurios que se escapen de sus jaulas. E 


E 
[de | 
Es - 


CEA 


Científico: para procurar una buena aten- 
ción a los animales, en un Zoo es primor- 
dial contar con una persona que tenga los 
conocimientos necesarios sobre el cuida- 
do y conservación de las distintas e 


Guía del Zoo: figura básica para atender a 
aquellos visitantes que quieran conocer 
más a fondo las características de cada es- 
pecie que hay en el Zoo y amenizarles la 
visita e instruirles con su información. 


Base del ERD: aunque no se trata exacta- 
mente de personal si no de un centro de 
atención, esta base es un edificio impres- 
cindible para el mantenimiento de los di- 
nosaurios. Dispone de helipuerto para tra- 
er material urgente, si bien su cometido 
principal es el de poder sedar a los dino- 
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Excavadora: al activar este icono podremos eliminar cual- 
quier elemento del parque con tan solo seleccionarlo co- 
mop por ejemplo tramos de calle, puestos, vallas o cual- 
quier otro elemento que podamos imaginar. 





pes | Los Primeros Pasos 





eN : LA UN a EN 
1 Iniciamos nuestra-andadura colocando un bonito ró- 
l 
' tulo de entrada a modo de reclamo para nuestro Zoo 
Prehistórico. De ahora en adelante tendremos que ir 


aprendiendo lo básico para comenzar a recibir visitantes. 


E As Mia: AY há) Y EAN 

1 Una vez hemos concretado la jaula y los accesos po- 
= dremos empezar a crear el ambiente del futuro hogar 
de nuestro dinosaurio con diversa vegetación originaria 
de su lugar de procedencia. 


Eo 


E y "y y EN e BESO Y AE: Y 
5 El puesto de helados ayudará a combatir el fuerte ca- 
£- lorreinante en las instalaciones y supondrá una buena 
fuente de ingresos, al igual que las máquinas de bebidas 


que instalaremos por todo el parque. 





El ro 


ll Microsoft Zoo Tycoon TM 


EY Agregando dinosaurios | (Versión 11.05.00,0006 


a1z00 
¿8 Felicidad del animal 
AN Crias 


(0) £ (p) 2001-2002 Microsoft Corporation. 
¡Reservados todos los derechos, 


¡Microsof y Zoo Tycoon son marcas comerciales 


Esificios registradas o marcas comerciales de Microsoft 


Ñ O ón MA | Sorporation en los Estados Unidos y!o en otros 


países. 


Este producto se concede bajo ficencia. El número 


yy Eificio de abono de identificación es: 57392-442-1789656-92769 


Proyraimas de 
conservación 


E crear senderos Advertencia: este programa está protegido porleyes | 


de derechos de autor y otros tratados 


ANTI] 


1M11103 


MA 


Buzón de mensajes: si pinchamos encima extenderemos 
el espacio en pantalla dedicado a la visualización de men- 
sajes facilitándonos las cosas, pues podremos verlos todos 


de un solo vistazo. 


| que albergará a nuestro 
£ primer dinosaurio en el Zoo por emdio de vallas elec- 
trificadas, absolutamente idóneas para apaciguar cual- 
quier repentino ataque de furia de la bestezuela. 


y ¿ BEA a ES Ey MER 
En este caso el inquilino en el que hemos pensado es 
=2 Un Allosaurus, dinosaurio perteneciente al Jurásico, pe- 
ro antes de adquirirle será preciso cubrir otras necesida- 


des previas para garantizarle un hábitat adecuado. 


BA AA Y MONA 
ocio de estas caracte- 
ísticas es montar un puesto de regalos donde termi- 


naremos de exprimir los bolsillos de los visitantes, ávidos 


de llevarles un recuerdo de la visita a sus familiares. 


Disquete: pulsando sobre este icono podremos acceder | 
directamente al menú principal donde nos encontraremos | 
con diferentes opciones que nos permitirán acabar la par- | 
tida, guardar o cargar. 


AAA Mao dao Moo 


7 SAS LEN io EN Ed AIRES: Y PON 
=» Lo siguiente será trazar un camino de arena que con- 
2 duzca a los visitantes hasta la jaula para que puedan 
admirar de cerca las evoluciones del dinosaurio y tomar 
cuantas instantáneas deseen. 


Su pa 
EN 


ff. Asunto de suma importancia para cubrir las necesida- 
2 des de los visitantes será instalar unos servicios. Tam- 
poco vendría mal dedicar un área al esparcimiento de los 
niños y colocar varios balancines para que se diviertan. 


PS 


£'», En cuanto al personal del parque, necesitaremos obli- 
2 gatoriamente a un científico que se ocupará de la sa- 
lud del animal brindándole una atención personalizada 


apoyada en sus conocimientos de la especie. | 
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El siguiente en nuestra lista de objetivos ha de ser 

el responsable de mantenimiento, quién se encar- 

gará de realizar todo tipo de chapucillas. Después contra- 
taremos a un guarda que velará por la seguridad del Zoo. 


Conoceremos las impresiones de los visitantes por 

' medio de mensajes que nos informan sobre si es- 

tán contentos, o no, con el parque y se divierten. También 
se nos indica el grado de felicidad de los animales. 


o de un parque zooló- 

que mezcla animales convencionales | 

con dinosaurios. También puede servirde 
ejemplo para ver el tipo de flora que acom- 


e 


ecie, 


«1 La base ERD es de vital importancia para adoptar a 

un dinosaurio y resolver cualquier problema que le 

surja. Dispone de lo necesario para sedarlo en unos minu- 
tos y está equipada con un helipuerto, 


AS 


EL 


AREA 


¿1 Si pinchamos en la entrada del parque podremos 

ver, entre otras cosas, el importe de las entradas. Es 

muy importante fijar un precio adecuado a las pretensio- 
nes del nuevo Zoo y que no tire para atrás a los clientes. 


¿¿SIANOSHAUALS 


3oR 


CUIMPANCE 


EN 


Le z (5 (as E) PSOE 


Por último, instalaremos un refugio donde colocar el 


huevo del dinosaurio a la espera de que rompa y co- 
mience su crecimiento asistido por los empleados del Zoo. Ya 


- estamos preparados para recibir a los primeros clientes. 


== Puesto el precio de la entrada empezarán a acudir 
los primeros visitantes. Si hemos optado por unos 


precios populares rápidamente se correrá la voz, lo que 
conllevará un incremento en la afluencia de público. 
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r [Etherlords | Juego de Rol para PC ) E E ESTI DON EOS 


Disciples ll Dark Phophecy | pr 
Si te gusta jugar con un as en la manga, ahora puedes ¡ invocar criaturas de forma inmediata. | 


Juego de Acción para PC 
Avalancha de trucos para avasallar a 


quien ose retarnos. AGE 





Pulsamos la tecla (N] para activar : A A A EAS 
la consola y, una yez dentro, tecle- Si durante la aventura tecleamos Para obtener información sobre 


amos HORTERA EENELUAd 906 conseguiremos pasar de . los jugadores que forman la par- | 
(HEMEOJíN] para habilitar los trucos escenario automáticamente sin nece-  tida tecleamos (PJ JíaJyfejr]. Resul- E 








En cualquier momento de la partida pul- 









A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


sidad de realizar ninguna acción. ta muy útil en el modo multijugador. | samos Intro para abrir el chat. Desde | 

aquí tendremos que escribir los trucos. | 

p | 

E 

l | 

E | 

E | 

| (E on pes Aa l | Tecleamos el siguietne texto: (mJloJ(-] | 

Si en pleno combate introducimos Para convocar a cualquiera de es- Acto seguido, aparecerá indicado rEjyroltrol11:J13] y pulsa- | 
ama SrPEnaEa ace- tas criaturas tecleamos (a](0](D] en la parte inferior de la ventana | mos Intro. De esta manera conseguiremos | 
deremos a un listado completo de las (caJElAMLAJE) y el código dela de la consola el tipo de conjuro que "| 9999 en oro y recursos fácilmente $. | 
criaturas disponibles, criatura en letras mayúsculas. aca ES realizar. a | 


mm” a ant a Ta RR RR a A dede coda eds PS 
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Para reiniciar nuestro turno de movi- 
Ele debemos escribir (: 





YuUBCIa La 
OB 





AE 


Edi 








PAE 


Nos metemos en la pantalla del menú principal y se- 


Introducimos con la cruceta (?J(s][sJfoJ(s/(8] para entrar 
leccionamos la opción de Contraseña 


directamente en la el fase (nivel 2). 
E A ES 
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QBCOBB | NOTA l a Automáticamente nuestro líder tendrá 
| 

| 





y | otro turno extra de movimiento. El truco 
SBFQBB OS l puede repetirse cuantas veces necesitemos. 
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wearethechampions [Ganamos la misión 
herecomesthesun  |¡Revelar mapa 
Jivepeacechance  |Pazcontodoslas capitales 


stairwaytoheaven [Sube unnivelatodas 
unidades 


je 2 
| 


IT 


| ¡Voilá! La segunda fase d está a nuestra entera dispo- MTTOQBB AAA E 
paria pa con ren mismo RE ele resto de Pase E 











Ciertos desafíos pueden convertirse en auténticas frustraciones, y más en un juego como éste en 
atascarse es el pan nuestro de cada día. Pues con estos trucos el“atascarse se va a acabar”: 


1 En primer lugar pulsamos las te- 

2 clas y [c]. Un sonido nos 
indica que podemos introducir el códi- 
go maná para recibir 1.000 unidades. 


Si queremos explorar la totalidad 

del mapa debemos pulsar nueva- 
mente las teclas [2] (si) y(c] y,a con- 
tinuación, escribir(EJxJ( Ji Jo ffaJfE). 


ME MES 


7 Antes de introducir el códioo debemos pulsar la tecla 
2 Enter] que se encuentra en el teclado numérico. A conti- 
nuación escribimos 'shadow' para volvernos invisibles. 


91 fedcanda E alaba ea aer, 
D conseguiremos que todo nuestro equipo, nosotros in- 
cluidos, sea absolutamente invulnerable. 


» Realizamos la misma operación 
£2 pero esta vez escribiendo la pala- 
bra gold. Nuestra bolsa engordará con 
1.000 apetitosas piezas de oro. 


»*+ angustiosa niebla de guerra que 
nos impide ver en las zonas donde no 
tenemos emplazada ninguna co 
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“y Tecleando ios] se nos 
«2 mostrarán todos los castillos del 
mapa, pasando a nuestras manos los 
que estén vacíos. 


¿7 Si introducimos (sJíPJ(eJ(LJ(J(s] 
"% lanzaremos hechizos ilimitados 
sin gastar maná e independiente- 
mente de papeiss EpAsadA el turno. 


Un poco de Velociónd extra le Vendrá bien a nuestro 
“2 personaje. Tecleamos 'run' y... a cortar el viento. 


| Tecleando la palabra ammo nuestro fúsil chorreará 
2 balas E los Ue de los AIN 


RA A o RI E a RI IN O 
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Medal of Honor Frontline | 
Juego de Acción para PlayStation 2 


TEO 


Con los siguientes trucos el cabezota 
soldado Ryan no habría necesitado de 
los desvelos del sufrido Tom Hanks para 


volvera casa. (AA 


SOINYL 


EAT AI 


“2 En la opción de Códigos introducimos el 


2 password Majo ta jtejt. 
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CONE 


> En cualquier momento del juego podre- 
2 mos pausar la partida. 


7 Ahora pulsamos M,11,0,R1, A, L2, Se- 
"Lect y R2 para activar la invulnerabilidad. 
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¿Imágenes difusas?, 
¿personajes que parecen 
aproximaciones de lo que 
deberían ser?, ¿acción a 
cámara ultra-lenta? Quizás 
nuestro PC esté pidiendo a 
gritos un relevo de su viejo 
adaptador gráfico por un 
modelo más potente de 
última generación. 


MÍ a breve historia de los vi- 
Mi  deojuegos ha vivido una 
Ml constante evolución en 
cuanta al hardware, las técnicas 
de programación y un diseño ar- 
tístico cada vez más ambicioso. 
En la actualidad hay una ten- 
dencia creciente a dotar a los 
juegos de una estética cinema- 
tográfica, con movimientos de 
cámara espectaculares, efectos 
de luz y climáticos realistas, per- 
sonajes con rostros dotados de 
gran expresividad, etc. Tras esta 
peculiar mixtura hay una volun- 
tad de atrapar la atención del ju- 
gador, de sorprenderle con at- 
mósferas sugerentes. Pero para 
lograr el efecto deseado es pre- 
ciso exprimir las más avanzadas 
técnicas y muchas tarjetas gráfi- 
cas, ya vetustas (aunque sólo dos 
o tres de años atrás fueran de lo 


O 


mejor), se ven superadas por la 
cantidad de información que 
han de procesar. A veces, sólo va- 
gos fragmentos de esta informa- 
ción toman cuerpo en la panta- 
lla, o lo hacen lenta y de forma 
penosa en una serie de imáge- 
nes aisladas que se suceden a 
saltos. Por lo que no queda más 
remedio que jubilar a nuestra 
anticuada tarjeta si queremos 
disfrutar la experiencia de juego 
al 100%. Para aquellos que se 
planteen la compra de una nue- 
va tarjeta gráfica, COMPUTER 
HOY JUEGOS ha examinado a 
fondo seis de las más novedosas 
del momento. 


INSTALACIÓN SEMI-AUTOMÁTICA 


. Después de adquirir el producto, 


aún nos queda un delicado pro- 
ceso: su instalación.Tendremos 
que ponernos manos a la obra 
para desatornillar el PC, extraer 
la vieja tarjeta, insertar la nueva, 
volver a conectarlo todo y reini- 


pr 
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A TA AT 
En la conexión DVI Pág:76: la ima- 
gen se transmite en una señal di- 
gital. Los monitores digitales TFT 
Pág:76| aprovechan esta tecnolo- 
gía mostrando una imagen sin 
pérdida alguna de calidad, ya que 
poseen una definición apreciable- 
mente mayor que un monitor con- 


vencional. No obstante, todos los 


ciar el equipo. Afortunadamente 
no es un proceso difícil, pero aún 
así habrá que proceder con mu- 
cho cuidado. Además, la instala- 
ción de los controladores ocu- 
pan su lugar en el disco duro en 
un proceso automatizado, por lo 
que la instalación de cualquiera 
de estas seis tarjetas no debería 
darnos problemas. 


PIXEL A PIXEL 

La siguiente cuestión que abor- 
damos es una de las más rele- 
vantes a la hora de analizar este 
tipo de productos y se refiere a 
la calidad gráfica. La imagen se 
estudia casi pixel a pixel en toda 
la superficie de representación, 
con cámaras especiales de alta 
resolución que detectan cual- 
quier anomalía. En este aspecto 
la ganadora es, sin duda, el mo- 
delo Hercules 3D Prophet FDX 
8500 LE, con un soberbio 94,9 
por ciento de fidelidad a la ima- 
gen que pretende recrear. A pe- 


AS 
monitores TFT se ven afectados por 
ciertas dificultades con los movi- 
mientos bruscos y los cambios de 
brillo en la imagen (efecto smear 
Pág,76'), por esta razón los clási- 
cos CRT siguen resultando más 
adecuados para un jugador en PC, 
al menos hasta que los monitores 
TFT se perfeccionen más. 


f Computer 
WET 


A O O a SE E A 
CADA VEZ MÁS IMPORTANTE 


sar de que el resto de tarjetas 
mantienen unos buenos porcen- 
tajes de definición, la tarjeta de 
Hercules se desmarca con una 
apreciable diferencia. 


FLUIDEZ EN LA ACCIÓN 

Pero una imagen de gran defini- 
ción resulta estéril si la escenas 
se suceden a un ritmo torpe y 
cansino. Las más bellas imáge- 
nes quedan deslucidas si apare- 
cen en el monitor como si de 
diapositivas se tratase, por ello 
es muy importante el tiempo de 
creación de la imagen (lo que se 
denomina render Pág:76), te- 
niendo en cuenta que una ima- 
gen procedente de la escena de 
un juego debe crearse cons- 
tantemente (decenas de veces 
en un solo segundo), para que 
obtengamos una sensación de 
fluidez en la acción. El rendi- 
miento de las tarjetas, es decir, 
su capacidad para actualizar la 
escena de un juego, se cuantifica 


Los monitores 
digitales TFT ne- 
cesitan una tar- 
jeta con salida 
DVI para apro- 
vechar los bene- 
ficios que ofrece 





la transmisión | 
de señal digital. | 


id 





instalando cada modelo en di- 
versos ordenadores con cuatro 
procesadores distintos (para ver 
los detalles consultar “Así Hace- 
mos los Test” y”Resultados de los 
Test en detalle”). 

Con el fin de realizar las prue- 
bas de rendimiento utilizamos 
una ensalada variopinta de jue- 
gos, más o menos modernos, 
con un cierto nivel de sofistica- 
ción en los gráficos que desplie- 
gan: «Giants: Citizen Kabuto», 
«Mercedes Benz Truck Racing», 
«Nascar 2002» y «Medal of Ho- 
nor: Allied Assault». Cada prueba 
cuantifica las veces por segundo 
que la tarjeta actualiza la escena 
para llevarla al monitor, y de los 
resultados de las 16 pruebas 
parciales se calcula un prome- 
dio. A tenor de los resultados, la 
tarjeta más potente es la 3D 
Blaster 4 Titanium 4600, de la fir- 
ma Creative Labs, con una media 
de 43 imágenes por segundo. 


IMÁGENES EXPORTADAS 

En el último apartado del Test se 
evalúa la configuración de co- 
nectores de la tarjeta, y con ello 
la posibilidad de exportar o im- 
portar la imagen en distintos 
formatos de señal. Dependiendo 
de estos conectores, podremos 
llevar la imagen a un televisor, 
vídeo o pantalla plana digital, o 
bien a nuestro ordenador desde, 
por ejemplo, una cámara de ví- 








deo.En este aspecto la tarjeta Si- 


luro Ti 440 de Abit resultó estar 
mucho mejor equipada que sus 
competidoras, pues a pesar de 
que carece de conectores de en- 
trada, dispone de salidas S-Ví- 
0 y de Vídeo Com- 
Pági76 de serie, lo que 
permite llevar los juegos o las 
películas DVD a cualquier panta- 
lla prácticamente. Además, 
cuenta con una salida DVI 
Pád:76 para conexión de una 
pantalla digital TFT que puede 
transftórmarse en una salida VGA 
ordinaria con la ayuda de un 
adaptador, permitiendo de esta 
manera utilizar un segundo mo- 
nitor convencional (CRT). 

El resultado global de estas 
pruebas ha revelado que la me- 
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jor combinación de caracterís- - 


ticas corresponde al modelo Si- 
luro Ti 4400 de Abit. Cuenta con 
un completo equipamiento, alto 
rendimiento y una gran defini- 
ción de imagen, sin que eviden- 
cie ninguna carencia de conside- 
ración. El único inconveniente 
viene de la mano de su elevado 
precio, 429€, que puede causar 
un serio agujero presupuestario. 
La alternativa más asequible es 
el modelo de Winfast A 170 DDR 
Tde Leadtek. Sus 1498 de coste 
suponen un considerable aho- 
rro, pero obviamente se trata de 
una tarjeta menos potente y que 
ofrece menos prestaciones. 


Asi Hacemos los Test en 
COMPUTER HOY JUEGOS 





En COMPUTER HOY JUEGOS he- 
mos probado seis tarjetas gráfi- 
cas con puerto de conexión AGP 
Pág:76 para efectuar este Test. 
Las pruebas de rendimiento y ca- 
lidad de imagen se realizaron en 
un laboratorio equipado con 
aparatos de medida específicos 
para las pruebas de hardware. 
Otros aspectos son evaluados en 
la propia redacción de la revista. 








INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de las 
tarjetas gráficas y de sus contro- 
ladores debe estar descrito con 
todo detalle para que cualquier 
usuario, por inexperto que sea, 
pueda interpretar las instruccio- 
nes fácilmente. Los programas 
controladores han de instalarse 
de forma automática y hacer 
que la tarjeta gráfica funcione 
correctamente sin necesidad de 
complicadas operaciones. 





ALIAS 


Partiendo de una serie de imá- 
genes de referencia graduadas, 
mediante la utilización de una 
cámara especial, se examina en 
el laboratorio el grado de cali- 
dad de la imagen que proporcio- 
na cada tarjeta gráfica. Esta cá- 
mara de medición filma las 
imágenes que proceden de la 
señal de salida de la tarjeta y se 
comparan en un monitor que 
muestra la imagen de referen- 
cia. Las divergencias entre am- 
bas afectan a la nota. 
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Cuanto más alta es la frecuencia 
de refresco de la imagen que 
una tarjeta gráfica envía al mo- 
nitor, menos perceptible es el 
parpadeo de la imagen en la 


Dolo 


Para la prueba de rendimiento en juegos, cada tarjeta se instala en 


Desde esta posición en el laborato 


pantalla, lo que ayuda a que los 
ojos no se fatiguen tras un buen 
rato frente a la misma. Una fre- 
cuencia alta suele mostrar imá- 
genes con mayor resolución y, 
además, hace que otros disposi- 
tivos conectados, como unas ga- 
fas 3D, funcionen mejor.La medi- 
ción se hace en Hercios Pág:76 
100 Hz equivalen a las 100 veces 
por segundo que una tarjeta en- 
vía una imagen completa en for- 
ma de señal al monitor. | 
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La prueba de rendimiento con- 
siste en establecer la capacidad 
de proceso de una tarjeta para 
actualizar la escena en pantalla, 
en entorno 3D o 2D. Los títulos 
utilizados son: «Giants: Citizen 
Kabuto», «Mercedes Benz Truck 
Racing», «Nascar 2002» y «Medal 
of Honor: Allied Assault». La 
prueba cuantifica imágenes por 


segundo ( 


A 


cuatro ordenadores provistos de procesadores distintos. 
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o, el té 


ri 


liza manteniendo unas condicio- 
nes idénticas para cada tarjeta: 
una resolución de 1024x768,con 
una profundidad de color de 32 
bits (16,7 millones de colores). 
Por supuesto, el nivel de detalle 
y efectos se mantiene sin altera- 
ciones en cada juego. Cada tar- 
jeta se instala en cuatro ordena- 
dores con procesadores Pád:76 
actuales de distinta potencia, 
concretamente: Intel Pentium!!! 
a 1 GHz, AMD Athlon a 1 GHz, 
AMD Athlon XP a 1,8 GHz y el 
Pentium 4 a 1,8 GHz. Este último 
con 256 MB de memoria SDRAM 
A continuación, se ob- 
tiene un valor de media a partir 
de los dieciséis resultados (cua- 
tro juegos para cuatro ordena- 
dores). En el caso de que una de 
las configuraciones nos devuel- 
va al escritorio, o se bloquee, el 
resultado parcial será de O imá- 
genes por segundo, afectando 
así a la nota total en el apartado 
de rendimiento. 
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Esta cámara especial analiza la 
definición de la imagen. 


cnico controla las pruebas de calidad visual utilizando una 
pantalla en la que se contrasta una imagen de referencia con la que ofrece la tarjeta gráfica. 
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También se realiza una prueba 
para medir el rendimiento de la 
tarjeta en programas de trabajo 
bajo Windows, como Word y Ex- 
cel, en la que se realizan típicos 
trabajos en serie predefinidos. 
Del tiempo necesitado en los 
cuatro ordenadores para hacerlo 
se obtiene un promedio que se 
compara por uno de los valores 
de referencia establecidos por 
COMPUTER HOY JUEGOS. 





CANAS 


La nota en la relación precio/ca- 
lidad se obtiene dividiendo el 
precio del producto por la nota 
final asignada en el Test. El resul- 
tado se lleva a una tabla obteni- 
da a partir de la media del pre- 
cio de todos los productos del 
Test, donde se recogen los inter- 
valos que determinan la nota 
precio/calidad. Por ejemplo, si 
una tarjeta cuesta 399€ y su no- 
ta final es de 7,25 su puntuación 
en la relación precio/calidad será 
de 55,03.Es decir, un Bien. 


Índice hasta 15,21 EOI 


15,22 hasta 19,01 
19,02 hasta 25,35 Bien 
25,36 hasta 38,04 Suficiente 
A Insuficiente 
Apartirde76,/10. MENTE 
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Resultados del Test en Detalle 
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La gráfica muestra el ndice de ade ideal para 
representar líneas con el máximo contraste: En 
definitiva, cuanto más agudos son los ángulos del 
diente de sierra más nítida es la imagen que 
ds la tarjeta. 





Compaiblidad constar gáicos DirectaD $ : OpenGL Pág; Glide Pág:76) compr oa E o 5% Los dos actuales (Direct3D,OpenGl) 
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to eS enun: A pulg las auna EOL de 1280x 1024 pixel y una profundidad decolorde a va Muy alta (150 Hz) 
32 its (16,7 s ; 

' Máxima frec cuen oa un monitorde19 pulgadasa unaresolución de 12 1280x 10245 pixel y yuna aprofundidad RIO A Moyaa(ioka e Io a O 
32 bits(16,7 millones de colores), (medido) Ep Me AS E 
'Ajustesdleresoluciónsoportados porlatarjeta gráfica (número de pixel en pantalla enWindows98,anchura poraltura,comprobado) — IN Muchas (2048 1536 1920 1440,1920x1200, 

_ 1920x 1080,1600 x 1200,1600x 1024,1600x 900, 
1360x768, 1280x1024,1280x960,1280x768, 
1280x720,1152x864,1024x 768,848x 480, 
800x600,640x 480) 


Muyalta (12 
O o 
Muchas Muchas (2048 x Ez 2 

y 1920x 1080, 1856x 1392, 1800x1440, 1792x1344, 
11600x 1200, 1280x 1024, 1280x768, 1152x720, 
10241768, 848x 480,800 x600 A 





arelE: 
Reproducción de películasen :0VD enTv: mientras a "monitor Mead lEscritorio de a 
RENDIMIENTO 
Aceptable (36 imágenes porsegundo) 
'Acept table (34 imágenes por segundo) 











Aceptabl(40 imágenes porsegundo) 64 
: Muy Alto (269,36%) 


Rendimiento: juegas con Pentium 1800 Mhz, 256 SDRAM placa base conchipsetVIA,Mindows 98,medido) 10% 
Rendimiento en juegos con Inel Pentium II 1 Ghz en FPS (placa base con chipsetVIA, Windows 98, medido) 
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Disponible (Mediante conecto)... 1.61 Dispomible(conecto) 11 
Digo Nena NE O pm O | 
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SÍ (mediante aplicación incluida) E 
Nvidia Geforce 4114400 (basado en GPU Nvidia NV25) A 
128 MegabytesDDR 222 
Windows 95,98,Me,2000,XPNT RA 

Cable de conexión S-Vídeo, 

Cable de conexión Vídeo Compuesto, Cable-Y, 

Adaptador S-Vídeo aVídeo compuesto, Adaptador DVI aVGA. 


E aa aplicación incluida) 
| ATI Radeon 8500 (basado en GPU ATI Radeon 8500) 


El Piebes! ES O 








a 4.139009 da O ENEE 
| | Windows 9, 38, Me, 2000, xP 


'AdaptadorS- Vídeo aVídeo Compuesto 





| ' Compatibilidad delos driver proporcionados con vel prodí producto (co (comprobado) 
mota aos melo (comprobado) 
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NfiniteFX IT ransform €: Lightning Pág:76 Charisma Engine Il Truform (T8d), Smartshader, - 

Accuview (HR-FSAA Pág:76;),Vertex Shaders, | ¡(Verter Shaders - Pixel Shaders), Smoothvision (HR-FSAA), 
Pixel Shaders Pág:76; nView (multimonitor Pá9:76:). | de MH dravision (multimonitor)' 
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Precio aproximado/recomendado (39.766 Ptas.) 





Cálculo de la nota precio/calidad 2391, 1 33, 61 = Sobresaliente 
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Losdosactuales (Direct-3D,0penGL) 
Muyalta(150HZ) 
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"Losdosactuales (Direct3D,0penGL) Ea 06 "LosdosactalesDiect3D.OpenG) a 18] |Losdosactuales(Direct-3D,OpenG)______. 


Muyalta (150H2) 10 | |Muyalta(150Hz) Muyalta (150H2) 






















A A A A A O A A A A A A A A A A AA A e ir A A A A A A A A A A A A A e nc erre se: A A A A A NI III III rr errar 


Muy alta (120 Hz) 10. | |Muyalta(120Hz) 





Muyalta(120Hz)- Muyalta (12043 ] 10. 


Muchas (2048x11536,1920x 1440,1920x 1200, 10 | | Muchas(2048x1536,1920x1440,1920x 1200, 10. | |Muchas(2048x1536,1920x1440,1920x 1200, 
1920x1080,1600x1200,1600x1024,1600x900, | |:1920x1080,1600x1200,1600x 1024, 160x900, | 1:1920x1080,1600x 1200,1600x 1024, 1600x900, 
1360x768, 1280x1024,1280x960,1280x768, | 111360x768, 1280x11024,1280x960,1280x768, 1360x768, 1280x1024,1280x960,1280x768, 
1280x720,1152x864,1024x768,848x 480, 1280x720,1152x864,1024x768,848x480, 1280x720,1152x864,1024x768,848 x480, 
800x600,640x 480) | 1800x600,640x480) 800x600,640x480) ! 


Muchas (2048x 1536,1920x1440,1920x 1200, 110 | 
1920x1080,1600x1200,1600x 1024, 1600x 900, 

1360x768, 1280x 1024,1280x960,1280x768, 
1280x720,1152x864,1024x768,848x480, 












No 0 | No 
No(No dispone de conector para un monitoradicional) | 0 








) | | No(Nodisponedeconectorpara un monitoradiciona) | 0 | |No(Nodisponedeconectorparaunmonitoradicional) | 0 
SÍ 10 No, (programa necesario no incluido) Sí 


'No(No dispone de conector para un monitoradicional) | 
Si 





Aceptable (41 imágenes porsegundo) 
Aceptable (36 imágenes porsegundo) 
Aceptable (40 imágenes porsegundo) 1 64 
Muy Alto (269,08%) 


Aceptable (39imágenes porsegundo) 
Aceptable (36 imágenes porsegundo) 
Aceptable (40 imágenes porsegundo) 


Muy Alto (270,34%) 


Aceptable (40imágenes porsegundo) 


Aceptable (37 imágeges porsegundo) 22222 
Alto (51 imágenes porsegundo) 

Aceptable (42 imágenes porseg 
Muy Alto (272,64%) 







Muy Alto (58 imágenes porsegundo) 9,64 
Adeptable (40 imágenes porsegundo) 164 


Muy Alto (260,11%) 


Noddisponble 


Disponible (conector) 
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No disponible 
Disponible 


Disponible (mediante adaptador) 
Disponible (conector) 


Disponible (medianteadaptado) 1.6 


Disponible conectar) 


Disponible (mediante adaptador) 
Disponible (conector) 
No disponible E 
No disponible 














Si(mediante aplicación indluida) 110 
Nvidia Geforce 4114600 (basado en GPU Nvidia NV25) 


128 Megabytes DDR 
(X25871 


t 


No(programanecesarionoincluido)____._._._._.n.1 0 | [Sífmedianteaplicaciónincluida) 2210 
Nvidia Geforce 4T1 4600 (basado en GPU Nvidia NV25) | | ¡NvidiaGeforce4Ti4400(basadoenGPUNvidiaNV25) | 
ARA ES rn RA A e A A E a O 
Windows 95,98, Me 2000, XP 2] | Windows95,98,Me,2000XÉNT 22214 [Windows395,98,Me,2000.XP 2222 
Demos Cable de conexión S-Vídeo, Cable de conexión S-Vídeo, Cable de conexión 

| Cable de conexión Vídeo Compuesto, Vídeo Compuesto, Adaptador S-Vídeo aVídeo compuesto 
| Adaptador S-Vídeo aVídeo compuesto 

| 

Juegos:«e-Racer», «Incoming Forces» ' Juegos: «Gunlok», «Dronez»; Juegos: «Gunlok»,«Dronez»; 

E ll VERE ti A A E A crol 
NfiniteFXII (Transform €: Lightning), Accuview (HR-FSAA), 'NfiniteFXI (Transform e Lightning), Accuview (HR-FSAA), Trasnform €: Lightning, Accuview (HR-FSAA), 

Vertex Shaders, Pixel Shaders,nView (multimonitor) 1 Vertex Shaders, Pixel Shaders, nView (multimonitor) nView (multimonitor) | 





Sí(medianteaplicacióninduida) 110 

Nvidia Geforce 4MX 440 (basado en GPU Nvidia NV17) | 

a EA TN 
NV17 





128 MegabytesDDR 
Conexant (X 25871. 
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Cable de conexión S-Vídeo, 
Cable de conexión Vídeo Compuesto, 
Adaptador S-Vídeo aVídeo compuesto 


/ 


Juegos:«Gunlok», «Dronez»; 
LeadtekWinfastDVD31 22 
NfiniteFX II (Transform €:Lightning),Accuview (HR-FSAA), 
1 Vertex Shaders, Pixel Shaders,nView (multimonitor) 
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Sobresaliente 
(24.791 Ptas.) 










| Juficiente 
473€ ____(78.700Ptas) | [379€ 


529/6,95=76,11 = Suficiente. 473/6,90 =68,55 = Suficiente 1379/6,89 =55 =Bien 


529/6,95 = 76,11 = Suficiente | 
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529€ (88.018 Ptas) 
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Se han seleccionado seis 
modelos de tarjetas gráfi- 
cas para efectuar el Test 
de entre los más granado 
pe del mercado, atendiendo 
Santiago Tejedor a SUS Características, tec- 
Jefe de Laboratorio nología, precio y disponi- 
bilidad en función a los siguientes crite- 
rios: todas las tarjetas gráficas deben 
haber aparecido en el mercado en los 
últimos meses, e incorporar la última 
generación de procesado- 
res gráficos disponibles en | 
ese momento de los dis- 
tintos fabricantes. Ningu- | 
na debe exceder los 550€, 
y en modo alguno los pro- 
totipos, versiones beta Ñ 
(ejemplares experimenta- * 
les) se consideran válidos para el Test. 

Los productos evaluados son idénticos y 
poseen los mismos accesorios con que 
pueden encontrarse en los comercios. 
Los resultados de las pruebas del Test, 
desde una perspectiva general, revelan 
que los fabricantes 
mantienen una sa- ¿a 
ludable pugna por | 

llevarse el gato al ' 
agua, presentando 
una amplia línea de ' 
tarjetas de diferentes | 
prestaciones con el fin ' 
de llegar a todos los ' 
bolsillos. Dicho esto, ' 
parece que el mercado | 
ofrece mucho donde 

elegir pero, en realidad, 
la tecnología que emplean tiene una 





procedencia muy similar, a veces inclu- . 


so idéntica, puesto que los proveedores 
de procesadores gráficos Pági76| para 
este tipo de productos prácticamente se 
reducen a dos firmas: ATI y nVidia, se- 
guidos de Matrox y el  ;; 
resto, unas pocas, a mu- | h A 
cha, mucha distancia. 

Cuando un fabricante | 
realiza el lanzamiento 
de diversos productos | 
que parten de una mis- 
ma tecnología suele | 
adoptar toda una no- | 
menclatura específica | 
y diversa para cada | 
modelo; de este modo 
surge aquello a lo que denominamos 
“una nueva familia/ línea o gama de tar- 
jetas. La compañía facilita así que el 
usuario identifique su producto con la 
novedad y quizá con una tecnología 
















más moderna y avanzada, o de una ge- 
neración posterior cuando va seguido 
de una cifra. Independientemente de 
que hagan referencia al chip o a la tarje- 
ta, el producto se llega a identificar en 
las tiendas como TNT, Voodoo, Millen- 
nium, GeForce, Radeon, Savage, Kyro... 
Pero ¿qué ocurre si deliberadamente 
una compañía asigna uno de estos 
nombres a unos de sus productos sin 
que resulte coherente con la tecnología 
de que dispone? ¿Acaso no re- 
sultaría engañoso? Esto suce- 
de precisamente con los últi- 
mos procesadores gráficos de | 
la compañía Nvidia de la gama | 
GeForce 4: los GeForce 4 MX. | 
Las tarjetas caracterizadas por | 
disponer de un GeForce 4 MX | 
tienen como corazón el procesador cuyo | 
nombre código es el NV17 (ya presente ) 
en las tarjetas de la familia GeForce 2 
MX), mientras el resto de las tarjetas de i 
la familia GeForce 4 (Ti 4200, Ti 4400,0 
Ti 4600) están basadas en un procesa- | 
dor de más reciente ge- 
neración, el NV25.Natu- | 
ralmente, el usuario | 
debe saber que todas las | 
tarjetas que incorporan | 
cualquier GeForce 4MX | 
son más avanzadas que | 

| 

| 


ao a 





las de la familia GeFor- 
ce 2 MX, pero es indis- 
cutible que queda un 
cierto margen para la 
confusión. En la tabla 
comparativa (Resultados del Test 
en Detalle/Otros datos) podréis identi- 
ficar cuál es el verdadero procesador | 
gráfico. Aún así, el Test nos dice que el 
rendimiento de las tarjetas en juegos es | 
| 
1 


más parejo de lo que cabría esperar, si 
nos fiamos por las características técni- 
cas que anuncia cada 
modelo en su caja. ¡ 
Por todo ello, es acon- | 
sejable pensárselo dos 1 
veces antes de adquirir | 
luna tarjeta gráfica de úl- | 
| tima generación, ya que | 
' sucoste puede no resul- | 
tar tan rentable en com- | 
| 

| 

| 

! 


paración con productos 
más modestos. De otra 
manera, muy pocos jue- 
gos van a poder sacarle partido a esas 
cualidades, difícilmente cuantificables, 
que distinguen a las tarjetas más sofisti- 
cadas: capacidad de efectos y otras téc- 
nicas magníficas pero poco comunes. 
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¿Qué elección es la 
correcta? Como casi 
siempre, depende 
de las aspiraciones y 
del presupuesto. El 
Test revela las carac- 
terísticas que más 
han de estimarse si 
el producto se va a 


utilizar para juegos. 
Una información no 
siempre accesible. 

. (Puesto 1 UH Abit Siluro Ti 4400 | z 
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PASADA 


Ml Aceptable rendimiento en juegos 

Ml Muy alto rendimiento en 
aplicaciones 

El Alta calidad de imagen 

Ml Permite utilizar un monitor 
adicional 

Mí Conectores de salida de Video” 
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que está provista la 
tarjeta Siluro Ti 4400 
de Abit. En el caso de que no se dispon- 
ga de un monitor TFT Pág;76 
trada de señal digital, el adaptador per- 
mitirá aprovechar esta salida con un 
monitor VGA. Con las dos pantallas se 
pueden extender en superificie, o du- 
plicar el escritorio de Windows. 








ll Muy alto precio 

Ml No dispone de conectores de 
entrada para Vídeo Compuesto 
y S-Vídeo 


Future World, Tel. 94 474 52 73 
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| 239€(39.766Ptas) | | 


Mi Aceptable rendimiento en juegos 

E Muy alto rendimiento en 1 
aplicaciones 

Ml Alta calidad de imagen 

Ml Conectores de salida en Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo | 

MA Conector digital de salida (DVI) | 

ll Prolongado período de garantía. | 


| 
CE | 
| 








Para que la equipa- , 
ción sea completa, el 
producto debe incluir 
un programa para re- 

lec producir películas en 
formato DVD. En este caso, la tarjeta E 
Prophet FDX 8500 de Hercules dispone entrada para Vídeo Compuesto 
del programa Power DVD de la firma IA 
Cyberlink en su versión 4.0, que es uno | 
de los mejores y más extendidos repro- q 


ductores de DVD por software. AS | 





Ml No dispone de conectores de 
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Refrigerar los potentes 
E y concentrados proce- 
| sadores gráficos ac- 
3 tualeses fundamental. 
Esta tarjeta de Leadtek se refrigera por 
medio de dos ventiladores emplazados 
en un mismo disipador. De este modo, 
es improbable que la tarjeta resulte da- 
ñada por sobrecalentamiento, pero el 
molesto zumbido que emite el ordena- 
dor se incrementa sustancialmente. 





El modelo 3D Blaster Ti 
| ' 4600 de Creative Labs 
a Más Viene equipado con 

una salida S-Vídeo. Es- 
ta conexión nos ofrece la posibilidad de 
llevar la imagen del PC a una televisión. 
Así la imagen puede mostrarse en uno 
o simultáneamente en ambos disposi- 
tivos. Pero para ello hace falta el ade- 
cuado cable de conexión, que dicho sea 
de paso no está incluido en el producto. 





En dub la compañía 3D Labs prevé 
lanzar las primeras tarjetas con un nuevo 
procesador gráfico. El nombre en código 
para este nuevo chip es“P10 Visual Pro- 
cessor Unit” (VPU) y albergará 75 millones 
de transistores trabajando al unísono pa- 
ra el proceso gráfico. Además, integra 200 
procesadores independientes de 32 bits y 
cuenta con una interfaz de memoria de 
256-bit DDR para 128 MB de memo- 

ria DDR, lo que proporcionará un ancho 
de banda de 20 GB/seg.Según las especi- 
ficaciones que anuncia 3D Labs, la deno- 
minada “Arquitectura de Procesamiento 
Visual” (VPA) permitirá eliminar muchas 
de las limitaciones de memoria que viene 
sufriendo el proceso gráfico en la actuali- 
dad.Los programadores de juegos podrán 
crear efectos “hiper-realistas” basándose 
en las librerías del próximo DirectX 9. Ini- 


3 Leadtek Winfast A 250 Ultra TD + 


Suficiente 


| 529€ (88.018 Ptas.) 


Ml Alto rendimiento en juegos 

MA Muy alto rendimiento en 
aplicaciones 

Alta calidad de imagen 

MA Conectores de salida en Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml Conector digital de salida (DVI) 


MA Muy alto precio 

MA No dispone de conectores de 
entrada para Vídeo Compuesto 
y S-Vídeo 


Kinyo, Tel. 902 90 22 60 





ll Alto rendimiento en juegos 

Ml Muy alto rendimiento en 
aplicaciones 

Alta calidad de imagen 

A Conectores de salida en S-Vídeo 

ML Conector digital de salida (DVI) 

MA Prolongado período de garantía 





Ml Muy alto precio 
Ml No dispone de conectores de 
- salida para Vídeo Compuesto 
MA No dispone de entrada para 
Vídeo Compuesto y S-Vídeo 
MM No incluye programa para 
reproducir DVD 


Creative Labs, Tel. 91 662 51 16 





3DLABS: GENERACIÓN VIT 


cialmente saldrán tres modela con dis- 
tintas prestaciones:WildcatVP970,la más 
potente a 1.499€ WildcatVP760 a 599€ 
es la más asequible y en un término me- 
dio con 799€ la WildcatVP870. 


Más información: 
www.3dlabs.com/product/wildcatvp/ 


(inglés) 


La competencia entre fabricantes 
provoca un feroz avance tecnológico. 











Al igual que otras competido- 
ras del Test, la tarjeta de Lead- 
tek Winfast A 250 TD está 
equipada con una salida DVI 
para la conexión de un moni- 

150 tor digital TFT. La imagen en 
una pantalla plana, por regla general, es 
bastante más nítida pero ni mucho me- 





nos está exenta de inconvenientes, so- . 


bre todo cuando se muestran imágenes 
en constante movimiento. 


7 





Esta tarjeta trae cuatro 
módulos de este tipo, 
cada uno con 16 MB 

ANA de memoria de vídeo 
249.76 , lo que en conjunto suma un 
total de 64 MB. Las características de los 
juegos requieren paulatinamente una 
memoria mayor y demandan una me- 
moria de vídeo más rápida, con una 
tendencia cada vez más acusada a que 
ésta sea del tipo DDR Pág:76 
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| Leadtek WinfastA250TD+ 


LS GENERACIÓN PARHELIA 512 AO 


379€ (63.060 Ptas.) 


Ml Alto rendimiento en juegos 

Ml Muy alto rendimiento en 
aplicaciones 

ML Rita calidad de imagen 

ML Conectores de salida en Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 

Ml Conector digital de salida (DVI) 








Ml Muy alto precio 

El No dispone de conectores de 
entrada para Vídeo Compuesto 
y S-Vídeo 





Kinyo, Tel.902 90 22 60 


149€ (24,791 Ptas.) 


A Precio muy ajustado 

KK Aceptable rendimiento en juegos 

Ml Muy alto rendimiento en 
aplicaciones 

ML Aita calidad de imagen 

Ml Conectores de salida en Vídeo 
Compuesto y S-Vídeo 





El No dispone de conectores de 
entrada para Vídeo Compuesto 
y S-Vídeo 

ll No incluye programa para 
reproducir DVD 


Kinyo, Tel. 902 90 22 60 


ÍA firma Matrox cuenta ya con el nue- A Ms 


vo procesador gráfico Parhelia 512, 
que integra 80 millones de transistores. 
El chip de Matrox, de 512 bits, también 
dispone de una interfaz de memoria de 
256 bit DDR para 128 MB DDR. La com- 
pañía declara que es capaz de represen- 
tarimágenes con unos 1.000 millones de 
colores aproximadamente (el estándar se 
situaba hasta ahora en un máximo de 
16,7 millones). Una de las características 
más distintivas de las tarjetas basadas en 
Parhelia es su capacidad multimonitor, 
tradicionalmente 
presente en pro- 
ductos de Matrox 
pero esta vez con 
soporte hasta para 

tres pantallas TFT 

simultáneamente, 








N* 18 


Nuevos chips intentan superar aquello 
que limita a los programadores. 


lo que extiende notablemente el campo 
de visión.EL Parhelia PH-A 128R será uno 
de los primeros modelos en aparecer y su 
precio rondará los 399 €. 


Más información: 
www.matrox.com/mga/products/parhelia/ 
(inglés) 










2 
> 
7] 
O 
E 
o» 

AD 

A 



















E 


A ME AO 


O RNA RETORNO R RETA EOS 


( TRANSPORTA TUS PARTIDAS POR LARED ) 


90 


no 


¿Qué ocurriría si nos vamos a pasar un fin de semana a 


casa de unos primos en Roma y queremos enseñarles por : 


dónde vamos en «Warcraft lll»? Internet es la solución. 


e has comprado ese ex- 

cepcional juego que es 

«Warcraft Ill» y no puedes 
dejar de jugar con él durante to- 
do el día.Por desgracia, unos pri- 
mos te han invitado a pasar unos 
días en Roma y no tienes más re- 
medio que deshacerte de tu pre- 
ciado pasatiempo durante unos 
días. Afortunadamente, en el lu- 


gar de descanso no sólo hay un ; 


ordenador, sino que además pa- 
recen disponer de tu auténtica 
pasión: «Warcraft Ill». Cuando 
empiezas a jugar caes en la 
cuenta de que tus partidas se 
quedaron en casa, y después de 
tanto esfuerzo no es cuestión de 
volver a pasar de nuevo las mis- 


mas fases que ya habías supera- 
do con anterioridad. 

Esto no te habría ocurrido si hu- 
bieses sabido de la existencia de 
determinados recursos de la red, 
como las comunidades de MSN, 
En ellas, además de poder llevar 
a Cabo otro tipo de actividades 
podrás almacenar además todo 
tipo de información, partidas de 
«Warcraft lll» incluidas, bien para 
casos como el que se ha plantea- 
do, bien porque simplemente 
quieres compartir dichas parti- 
das con tus familiares y amigos y 
presumir de tus progresos. Para 
ello, tan sólo hay que seguir las 
instrucciones que se plantean a 
continuación. 


No tenemos porqué cruzar otra vez ese mismo puente si ya lo hici- 
mos antes. Recuperar nuestra partida desde internet es la solución. 


INE 


Lo primero que hay que hacer es 
localizar, dentro de la carpeta 
donde hemos instalado «War- 
craft lll», la partida que se desea 
guardar en la Comunidad que 
más tarde se creará. Los pasos 
para localizar el fichero concreto 
que se desea subir, más otros ne- 
cesarios, son los siguientes: 


e Iniciamos «Warcraft lll» in- 
troduciendo el CD del juego 
en la unidad y pulsando sobre la 
opción HENO. 
Una vez en el menú del jue- 
go, pulsamos sobre el botón 
que determina MIS 


Ahora accedemos a la pan- 
talla de perfiles, pulsando 
para ello el botón de la lupa. 


En esta pantalla se encuen- 

tra parte de la dificultad 
(aunque no tanta) del proceso 
de localizar la partida que se de- 
sea guardar. Las partidas de ca- 
da perfil se guardan en una car- 
peta distinta, dentro de la 
carpeta Warcraft llisave' con 
los nombres profile1, profile2, 
profile3, etcétera. Para saber en 
qué carpeta se encuentra nues- 
tra partida, no hay más que mirar 
la ventana con los nombres de los 
perfiles. La posición en que apa- 


Matas AA 


A 
ha 


e A 
(Fernando) a) 
Isa K. 


Jose 


adi da 


rezca nuestro perfil indica la car- 
peta en la que están almacenadas 
las partidas. Así, en la pantalla de 
ejemplo, el perfil Orcteer (Pse en- 
cuentra en la carpeta profile1, 
Fernando 68) en profile2, Isa €) en 
profile3 y Jose (Y en profile4. Pul- 
samos sobre el perfil que quere- 
mos seleccionar y pinchamos in- 
mediatamente en REN. 


E El último paso para identifi- 
car la partida lle- 
ga tras pulsar el bo- 


Aid 


Saber qué partida es la que 
í vamos a copiar es sencillo, ya 
que el nombre que aparece en la 
ventana es el mismo que tendrá 
el fichero. En nuestro caso, que- 
remos guardar en la Comunidad 
la partida con el nombre 
. 59) por tanto, el nom- 


Mio 00 100500 


bre del fichero será “Partida 
45.37. Así pues, ya sabemos 
que la partida está en la ruta 
'cAArchivos de programaWar- 
craft llsavelprofile1' y que ésta 
se llama Partida +05.w3Z. 


Además de dicho fichero, se- 
/ rá necesario copiar otros 
(también están dentro de la car- 
peta profile), que harán falta pa- 
ra que tanto la partida como la 
campaña se carguen con norma- 
lidad. Estos ficheros son 'Cam- 
paigns.w3p, así como todos 
aquellos ficheros que tengan la 
extensión 'w3v. En nuestro caso 
son dos, Campaigns.w3v' y 'she- 
epdeath.w3v. Cogemos esos 
cuatro ficheros y los comprimi- 
mos en un fichero Zip si vemos 
que exceden el mega de tamañ- 
ño. En este caso hemos llamado 
al archivo 'partidas.zip: 








GEO let 


El segundo paso consiste en cre- 
arla Comunidad dentro de MSN, 
que nos servirá como Disco Du- 
ro' para el almacenamiento de 
nuestra partida de «Warcraft lll»: 


- Introducimos en el navega- 
dor [El hittp:ffownw.msn.es! | en 
la barra de direcciones. 





Buscamos en la página la 

opción [Comunidad per 
en la columna izquierda, dentro 
de la sección “Servicios MSN! 





Hacemos clic sobre la op- 
' ción.Si tenemos instalado el 
Messenger de Microsoft, el inicio 
de sesión se realiza automática- 
mente con los datos de la cuenta 
que esté activa en ese momen- 
to.De ser así, podremos saltarnos 
el siguiente paso. 


Aparece la ventana Conectar 

a groups.msn.com'” (msn- 
vent.psd). En ella, introducimos 
nuestra Dirección de correo de 
Hotmail o MSN en el cuadro de 
texto correspondiente) , y la 
contraseña en el cuadro de tex- 
to inferior6) . Finalmente pulsa- 


mos el botón! Aoepitar |. 


Una vez iniciada la sesión, 
llega el momento de crear la 
comunidad. Para ello, hacemos 
clic sobre el link que hay en la 
parte inferior derecha de la pági- 
na, crea una comunidad' 
MES CONIINTDOAWDES 


No eres miembro de ninguna 
comunidad. 


Para agregar a esta lista, crea una 
comunidad o incorpórste 2.40o 





dirpct oro. 


Lo primero que hay que ha- 

cer es dar un nombre a 
nuestra comunidad. Debe ser al- 
go que identifique para qué se 
va a utilizar ésta. En este caso, 
hemos elegido el nombreParti- 
das Warcraft 111, que hemos in- 
troducido en el recuadro llama- 
do“Nombre de comunidad'. La 
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siguiente opción, “Describe tu 
nos invita a in- 






; TEswne comunidad enla que<se vi sL 
«almacenan las;pattitasimás intteresarite j 
id 


traducir un pequeño texto que 
oriente a los usuarios que acce- 
dan a ella, en el caso de que de- 
seemos compartir dicha Comu- 
nidad. Por último, prisas 
sobre el botón 













een poerrprrrnrrrrss 


..nner. 
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que estamos creando. 


ee. eqrenrrrrrnVnpennnnirnRan ran nno.nno... 


A continuación hay que 
completar un sencillo formu- 
lario en el que se especificarán 
determinados aspectos del fun- 
cionamiento de la comunidad 


2, Directiva de participación 


' 'Ováalquier persona puede wero ¡participaran esta comunidad sin 
'mecesidad we «iitener el permiso del administrador. 


(CO) Restiiagito sa demo púbico 


Cualquiera ¡puede versesta comunidad ¡pero mevesita que el 


atministrador apruebe su ¡patticipación. 
Cy Pifivcaio 


¡Nadie ¡puede ver esta comunitiad sin solicitailo antes y que el 


atiministrador apruebe su ¡patticipación. 


La primera pregunta “Clasifica tu 
Comunidad; limitará el acceso a 
aquellos usuarios que, por su 
edad, no puedan acceder a los 
contenidos de la Comunidad. En 
este caso respondemos General; 
puesto que es apto para todas 
las edades sin problemas. 


En la segunda pregunta 'Di- 

rectiva de participación; 
marcaremos “Público” si quere- 
mos que cualquier persona pue- 
da acceder a nuestras partidas; 
“Restringido a cierto público” si 
deseamos que dichas partidas 
estén disponibles sólo para de- 
terminadas personas (por ejem- 
plo amigos); finalmente, marca- 
remos la opción “Privado” si 
somos los únicos que vamos a 
acceder a dichas partidas. 


La tercera pregunta “Moderar 

la Comunidad'es una opción 
algo más compleja de escasa re- 
levancia para el caso que nos 
ocupa. Por ello, marcaremos la 
opción “No moderada' 


DO Molterata 
Thú ww adtro administrador debéis aceptaritodos ¡los mensajes artes de 


exponetlos y enviallos. 


10 "Listado de directorios' 


sirve para especificar la 
disponibilidad de nuestra Comu- 
nidad. Si queremos que se pueda 
acceder a ella a través del direc- 
torio o del buscador de MSN, 
marcaremos Aparece en el direc- 
torio. Si no queremos que la Co- 
munidad pueda ser localizada, 
marcaremos la opción”No apare- 

ce en el directorio; 
l - Para terminar con este 
- primer formulario, selec- 


cionamos el idioma preferido pa- 





Es momento de decidir 
qué tipo de Comunidad 
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errar. 


eoronnrr... 
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estamos creando. En esta oca- 
sión,lo más adecuado es selec- 
cionar Juegos'en Categoría'Q) y 


¿- Juegos de PC' en iaa 





6) .Hacemos clic en | Comm: 
Ya sólo que- 


1 1 3 da un último 


- formulario antes de 
dar por finalizado el 
proceso de crear una 
2 Comunidad. En la pri- 
mera de las cinco preguntas 
"Cuéntanos un poco de ti, debe- 
mos indicar nuestra dirección de 
correo electrónico) , si quere- 
mos que ésta se muestre al resto 
de participantes en la Comuni- 
dad6), y el alias o pseudónimo 
con el que queremos ser conoci- 
dos.En este caso|ComputerHoyduegos , 
7 La pregunta Mensajes” 
permite especificar de 


qué modo los usuarios de la Co- 
munidad se pueden comunicar 





2. Mensajes 
“Selecciona cómo A ¿mensajes ¡della 


(0 emitan: tuto 
¡Enviar¡mensajes (10m) 
«ledtránico dl firval dell Vía, 

(E E do 
¡Leeré llos mensajes en !lÍnea, 


con nosotros. En esta ocasión 
seleccionaremos la opción “En 
web', para que no se inunde 
nuestro correo con mensajes de 
los usuarios. Si a pesar de ello 
deseamos recibirlos por e-mail, 
seleccionamos la opción 'Ban- 
deja de entrada, y si además se 
pretende que estos lleguen 
compactados en un 
solo correo electró- 
nico diario, marcare- 
- mosla opción “Resu- 
men Diario: 


7 La penúltima pregunta, 

“Preferencias de correo 
electrónico; sólo sirve para espe- 
cificar en qué formato se recibi- 
rán los e-mails de los usuarios de 
la Comunidad. Marcaremos la op- 
ción'HTML, puesto que el 99% de 
los programas de correo actuales 
soportan esta opción. 


Para terminar, aceptamos 
el código de conducta de 
las Comunidades de NN po hace- 
mos clic en[Gsmunisamas 





EEN EA 


en la Comunidad 
Ya hemos creado la Comunidad. 
El tercer paso consiste en alma- 
cenar la partida de «Warcraft lll» 
en dicha Comunidad. Veamos 
cómo hacerlo en unos sencillos 
y breves pasos que podemos re- 
alizar con cualquier otro archi- 
vos, sea del juego que sea: 
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eerpprracrVnanes?o?. 
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Accedemos a la Comunidad, 

introduciendo: 
“http://groups.msn.com/nom- 
bredelacomunidad donde nom- 
bredelacomunidad'es el nombre 
completo que le hemos dado a 


nuestra Comunidad, Una vez en : 


ella, elegimos la opción 
Jocumentes | de la barra de op- 


ciones e la izquierda. 





Hacemos clic en el link 


La siguiente ventana sólo 

aparece la primera vez que 
utilizamos este servicio de Micro- 
soft. En todo caso, habrá que pul- 
sar el botón [sí | para aceptar 
que se instale un nuevo control 
ActiveX en nuestro equipo. 


Tras ello aparecerá una espe- 

cie de explorador donde de- 
bemos indicar qué ficheros va- 
mos a subir a la Comunidad. 
Accedemos a la car- 
peta en la que se en- 
cuentra el fichero 
'partida.zip' desde la 
barra de navegación 
de la izquierda). En 
la parte derecha aparecen todos 


los ficheros que hay en dicha car- 
peta. Marcamos el fichero 'parti- 
da.zip'6) y, tras ello, 
pulsamos el botón | 
“Cargar ahora 






Aparecerá la ventana de pro- 

greso de carga. Cuando la 
barra de progreso se complete, la 
partida estará almacenada, por 
fin, en la Comunidad que hemos 
creado 
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Ya con la partida almacenada en 
la Comunidad, es posible dispo- 
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errrrrrnccanapanans.. 
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ner de ella desde cualquier orde- 
nador del mundo conectado a 
internet. Una vez se haya instala- 
do «Warcraft Ill» en el ordenador, 
es muy sencillo recuperar y al- 
macenarla en el lugar correcto 
para poder jugar con ella: 


Accedemos a la Comunidad, 

introduciendo: 
“http://groups.msn.com/nom- 
b edela C e la d 3 





En la ventana de Inicio de se- 

sión introducimos nuestra 
dirección de correo Hotmail o 
MSN, y la contraseña. 


+ Pulsamos en el enlace de la 
página “Documentos: 


Hacemos clic en el fichero 
"Partida ++05.zip'68 del nave- 
gador que aparece en la página. 





' En la ventana Descarga de 
archivos; hacemos clic sobre - 
el botón 'Guardar' para terminar. 





Aparece la ventana “Guardar 
como. En ella, indicamos que 


se almacene el archivo en la car- - 


peta 'CAArchivos de progra- 
malWarcraft lINsaveprofile1”. 


¿Deseo abril archivo guardado en sueguino? 


La) Cia] [tens | 


(El) Pregurtar siempre antes de abri nte lipo e:archivos 





Descomprimimos el fichero 

"Partida +05.zip' (Winzip en 
este caso) para obtener el origi- 
nal. En caso de no estar compri- 
mido, podemos dejarlo tal y co- 
mo se lo descargue desde la 
Comunidad. 


Ejecutamos «Warcraft lll». Si 
todo ha ido bien, no habrá 
ningún problema para utilizar la 
partida que guardamos en nues- 
3 


tra Comunidad de MSN. 
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Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación, os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 


MN 


1 Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC desde el es- 
critorio de Windows * 


Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 


Cliqueamos sobre el archi- 
3 vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


leo 


En primer lugar, hace- 
mos clic en Instalar 
para comenzar con la insta- 

lación del juego. 


tipos de instalación dis- 


ES 





Asi se Instalan To 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debemos Apnea dos ve- 


2 En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 
trador de dispositivos 


TN dl 


Elegimos el idioma de la ins- 


talación 


3 A continuación, podemos 
cambiar la ruta de los fiche- 
ros de instalación pinchando en 


En un momento deter- 

minado el programa 
de instalación nos pedirá | 
que introduzcamos el se- 1 
gundo disco. Tras introdu- 
cirlo Dedo en [Aca 


SA IN 


Elegimos uno de los dos 





IAN A AAN repo 


spai r Vogel pr o 


a una lista de los dis- 
4 positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM.En es- 


carta de destino proseguimos 
haciendo clic en ' ) 


La barra de copia nos infor- 
ma del estado de la instala- | 
ción de forma gráfica e. 


5 Para comenzar a jugar úni- 
camentes es necesario pin- 
char en EA. 


te caso pulsamos dos veces sobre 
_ NEC DV-5700A 

(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 


táis con más unidades). 


E- ¿E CD-ROM 
(3 NECOVSROA 


Ósan En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración e. 


TE 


Pinchamos en Mitra: 
para comenzar 


Es interesante leer la licencia 
Sl estamos de 


de uso 


El archivo Readme aparece 
3 ante nosotros. Una vez que 
terminemos de leerlo podremos 
hacer clic en As. 


Europa Universalis Il 


Ie ET 


Después de la bienve- 
nida proseguimos ha- 
ciendo clic en 83]. 


Disponemos de tres ti- 
3 pos, de instalaciones 
para elegir. Seleccionada la 
que más n nos llenas, pul- 


os los Juegos 


nibles señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón | Aceptar e. 


7 De todas las opciones dispo- 


AE PT 
¿hats de urdadiecencdas na 


8: continuación, el sistema 
nos pedirá reiniciar el orde- 
nador.Volvemos a Aceptar. + 


4 La carpeta de destino estará 
. Hacemos clic en 


Los datos comienzan a co- 
piarse en nuestro disco duro. 


% Una vez finalizado el proce- 
so pulsaremos en Jugar 
para comenzar elj Juego. 


5 La copia de archivos da 
comienzo . 


La licencia de uso 
2 aparecerá ante noso- 
tros. Después de leerla 
atentamente Pedo 


Porfavor, tnciDaco? Cuarzo 
después pulsa “Aceptar” 


ponibles, e que se diferen- | MESS 


cian únicamente en la canti- 
dad de dIsBNcb M5 Apr | Una vez finalizado el 
¡ mi TR proceso tenemos la po- 
sibilidad de añadir un acce- 
so directo al escritorio eo 


ver el fichero Readme. 


Una vez copiados los 
EL 6 archivos se nos pregun- 
ta si deseamos incluir un 
acceso directo en nuestro 
escritorio antes de dar por 
teminada la instalación. 


La carpeta de destino 
114 estará en la ruta 
Hacemos clic en ESñe37 
paras continuar. 


Para cambiar la carpe- 
ta de destino, inca 
Visual 4 La instalación de archi- 


Una vez realizado el cambi vos comienza. 





Pánico Nuclear 


Test en Pág. 14 


El programa de instala- 
ción nos da la bienveni- 


da.Pulsamos en OE 


A ca Ll oda 


Para que se mal el 
juego debemos acep- 
tar Pones el acuerdo. Pin- 





chamos en ES 


Testen Pág. 30 






Antes de empezar la ins- 
talación nos informarán 
de la necesidad de tener ins- 
talados los últimos controla- 
dores y DirectX 8.1 








Debemos incluir el nú- 

mero de serie válido 
del juego para poder conti- 
nuar con la instalación 






IA 





Viale E E 


Es posible modificar la 

carpeta de destino s si 
pinchamos sobre HEAR 
Una vez realizada la opera- 
ción continuamos hacien- 
do clic MEA 


o dni 
ARAN 
y um 


Los archivos se copian 





gilamos la barra de progre- 
so que nos indica el tanto 
por ciento instalado : 


Una ventana nos infor- 
mará del espacio en 
megas que requiere la ins- 
talación. Si contamos con 
ese espacio, como mínimo, 





E para con- 
cluir la instalación, 













Los archivos necesarios 
para jugar a Trainz co- 
menzarán a copiarse en 
nuestro disco duro 


La carpeta de destino 
viene predeterminada 
en esta dirección € .Si esta- 
mos cen aIles pinchamos 





Una vez acabada la ins- 

talación marcamos la 
casilla e si deseamos revisar 
el archivo Léeme. Después 
pulsamos sqbre RE 





—: E) 


En el menú inicio po- 
dremos elegir la ruta 
que tendrá el juego o dejar- 
lo como está. Una vez satis- 
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al disco duro de nues- | 
tro ordenador mientras vi- | 













Operation Flashpoint Resistance 


IET! 


Pinchamos en PERE 
para comenzar con la 
instalación 


A : 3 
Ce OS Ar orrnis 7 raros A OS Ke 


Es posible modificar la 
carpeta de destino si 





rectorio .Una vez de acuer- 





AB 
AS 


ATAR ' 


LASHPDINT 


>> SAA 


Encontraremos la AE 

del CDe justo en la par- 
te trasera del manual de 
instrucciones. 









mos DirectX 8 o superior 


(SA!) 


Hacemos clic sobre el ¡ES 
¡ NS ¡ para dar sl y 
comienzo a la instalación. 





FADIA 
DEAD El programa de instala- 

ción copiará los archi- 
vos a la carpeta predetermi- 
nada de «Zoo Tycoon». El 


siguiente paso será pinchar 


Unas breves líneas nos 
informan sobre la licen- 

cia de uso. Hacemos clic en 
5598] para continuar 





il” pinchamos en Cambiar Di- 


do COntaamOs haciendo 


El programa de instala- 
ción constatará si tene- 








Los archivos se copian | 
en nuestro ordenador 
en la carpeta que anterior- 
mente hayamos elegido. |. 
Podemos observar la barra | 












Marcando la primera || 
casilla lanzaremos el 
juego. eco esto pulsamos 


La barraó de progreso || 

nos muestra gráfica- |' 
mente cuanto falta para fi- | 
nalizar la copia de archivos. 


Una vez finalizada la | 
instalación pinchamos | 
WENERISES para arran- || 














PlayStation 2 

Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
consola y presio- 
na el botón Reset 
48 para comenzar la 
E reproducción. 


















bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 







fechos proseguimos ha- 
ciendo clic en [5659 . 


Presiona el botón de abrir la 














Xbox 
Conecta el pad dé control en 
el puerto número 1 de la 
| consola y presio- 
Ina el botón Reset 
"3 para comenzar la 
Jreproducción. 





Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 


Era GP Secas la wi de Y tó 
DS A 





GameCube 
Abre la tapa del lector pul- 
sando el botón Eject e in- 
troduce el disco. 







Introducimos un mando 
dle aliada en el puerto 1 
WTF Z y encendemos 
la consola pre- 











PSone 
Pulsa el botón Eject de la 
consola para abrir la tapa.In- 
troduce el CD en el lector. 


Después de haber cerrado la 
tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen- 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 


car el programa. 


Game Boy resido Job 
Por la ranu- 
ra trasera 

de la consola 

encajamos el 

cartucho, ase- f 

gurándonos de ! | 

que el botón de Power está en la | 
posición Off. | 
























Encendemos la consola para || 
comenzar a jugar. | 
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(INSTALACIÓN DE DIRECTX 





. 





DirectX es un eficaz traductor entre los distintos idiomas 


a importancia de DirectX 
es tal, que ha permitido 
| que los PC basados en 


Windows se hayan convertido 
en una plataforma de juegos co- 


mo cualquier otra, compitiendo 


abiertamente con el exclusivo 


mundo de las consolas. Buena 


culpa del escaso éxito que anta- 


ño tuvieron los compatibles PC 
radicaba en la dificultad de crear 
un juego que fuese capaz de tra- 
bajar'con todas las tarjetas gráfi- 


cas existentes en el mercado, o 
de reconocer todos los pad y 
joystick existentes, y eso sin me- 
ternos en las procelosas aguas 
de las tarjetas de sonido.Es el ca- 


rácter clónico de los compatibles 
PC el que durante mucho tiem- 
po impidió que dicha platafor- 
ma se consolidase como un 


IN TN IN TT TN 


E mE DirectX 


Herramientas de Diagnóstico de DirectX 
Problemas con DirectX y soluciones. 


Estándares gráficos y de sonido 


Instalaciones de juegos seguras 
¿Qué hacer si el juego no funciona? 


Desinstalaciones seguras 


que se hablan dentro de un PC. Cuando un juego dicta una 
orden, debe haber alguien que lo traduzca al idioma del 
periférico, sea cual sea. Y ahí es donde mejor rinde DirectX. 


potente sistema de juegos, co- 
mo ocurre hoy en día. Un pro- 
gramador de consolas sabe que 
está programando para un pro- 
cesador específico, un juego de 
chips gráfico específico, un con- 
trolador específico y un sistema 
de sonido específico. Sabe que el 
código que testeó la noche an- 
terior será perfectamente com- 
patible con los millones de con- 
solas, idénticas, que hay 
dispersas por todo el mundo. En 
cambio, un programador de PC 
trabaja para un procesador inde- 
terminado (AMD, Intel...), un jue- 
go de chip gráfico indetermina- 
do (nVidia, ATI...), un mando de 
control indeterminado (Logi- 
tech, Microsoft...) y un sistema 
de sonido indeterminado (Crea- 
tive, Hercules...). Si de algo no 


CH) 19 
CHJ 20 
CH) 21 
CH) 22 
CH) 23 


puede estar seguro el progra- 
mador de juegos para PC es de 
que el código que testeó la:no- 
che anterior vaya a funcionar en 
los millones de compatibles PC 
repartidos por el mundo. 

DirectX no soluciona todos los 
problemas de compatibilidad, es 
evidente, pero sí consigue que 
un buen porcentaje de los com- 
patibles PC repartidos por el 
mundo sean capaces de trabajar 


-como si todos ellos llevasen un 


mismo procesador, juego de 
chips gráfico, controlador y siste- 
ma de sonido. Luego, depen- 
diendo de la calidad de los com- 
ponentes, cada uno extraerá un 
mejor o peor rendimiento pero, 
al menos, se puede estar seguro 
de que funcionará. Evidente- 
mente para que esto sea así ha 
sido preciso llevar a cabo una se- 
rie de tareas de mantenimiento 
que aseguren que todos los 
componentes de nuestro equipo 
cuentan con los controladores 
(driver) más actuales. En caso 
afirmativo, todos ellos se enten- 
derán a la perfección con Di- 
rectX, lo que repercutirá en un 
mejor rendimiento, no sólo de 
los juegos sino también de mu- 
chos otros programas instalados 
en el equipo (por no decir to- 
dos). Pero antes de lanzar las 
campanas al vuelo conviene ha- 
cer una comprobación impor- 
tante, quizá la más importante. 
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DirectX es la herramienta que permite que cualquier programa se 
pueda entender con el hardware de nuestro PC sin problemas. 


¿QUÉ VERSIÓN DE DIRECTX 
TENGO INSTALADA? 

Si has adquirido algún juego ha- 
ce poco tiempo, lo más seguro es 
que tengas instalada la última 
versión de DirectX, la 8.1. En to- 
do caso comprobar qué versión 


se tiene instalada en el equipo | 


es una tarea extremadamente 
sencilla y que lleva poco tiempo: 


Hacemos clic en y 
después seleccionamos la 
opción Ejecutar. 


(ES) Ayuda y soporte térmico 


En la ventana Ejecutar que 
se muestra acontinuación, 
introducimos el nombre de ar- 


Aparece la Herramienta de 

Diagnóstico de DirectX (una 
ventana con varias pestañas cu- 
ya utilidad tendremos ocasión 
de ver más adelante). En la pri- 
mera, con la etiqueta Sistema, 
aparece todo tipo de informa- 
ción acerca de nuestro equipo, 
así como la versión de DirectX 
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E condi infema detalladamente acerca de lea componentes y contraladares de DireciXinstalados en su 
| tema. Le permite probarla funcionalidad, diagnosticar problemas y cambiarla configuración de su sdema para un 


I mejor funcionamiento. 


Si sabe cudl es la causa del problema, haga clic en la ficha apropiada de amba. De lo contrario, puede usar el botón 
| "Página siguiente” de abajo para vistar las páginas secuencialmente, 


l|. Lapágna "Más ayuda" lata otras herramientas que pueden ayudade a resclver su problema que está espermentando. 


DxDS 3. a -2600.00009 Uicade Coop e 1998 2061 Micros Corporation. Derechos reservados. | 


instalada O) .En este caso se pue- 
de ver que la versión instalada es 
la 8.1, efectivamente la última 
disponible hasta este momento. 
La Herramienta de Diagnóstico 
de DirectX puede servirnos para 
solventar algunos de los errores 
que puedan surgir, como la pér- 
dida de uno de los múltiples ar- 
chivos que componen DirectX. 
De hecho, si sospechamos que 
algo está funcionando incorrec- 
tamente por culpa de algún 
error en la librería DirectX, no 
vendría de más ejecutar 'dxdiag' 
para que esta utilidad se encar- 
gue de solucionarlos. 

En la siguiente pantalla, por 
ejemplo, 'dxdiag' no ha sido ca- 
paz de localizar una de las libre- 
rías necesarias para el funciona- 
miento de DirectX, d3d8. dll ). 






| Archives de DirectX | Pantala | Sonido | MG 
| [Nombre Verón os | 
| ddraw.ll  5.91.2600.0000 Final Comercial | 

derawerdl — 5.01.2600.0000 Fra Gomera | 
denia EO12G000000 Peal Comer 
ll (EN didgdl «Falla archivo?) Ad 
daga 0126000000 Pinal Comercial 
. ] didim706 dí $501.2600.0000 - Final Comercial 
UU gagammel 5012800.0000. FralComerga | 
UN didm. di 5.91.2600.0000 Final Comercial | 
li dibefgl — 5.01.2600.0000. Final Comercial | 
| dido 5.01.2600.0000 Final Comercial | 

dbiaye dl 501 2600.0000 Fo Comer | 





No hay problema alguno pues- 
to que, una vez ejecutado, él 
mismo se encargará de restau- 
rar cada uno de los ficheros o li- 
brerías que hayan podido ser 
dañadas o que, simplemente, 
hayan desaparecido. 


INSTALACIÓN DE LA 
ÚLTIMA VERSIÓN DE DIRECTX 
Si finalmente no tenemos insta- 
lada la última versión de DirectX, 
no habrá más remedio que acu- 
dir al CD que regalamos para co- 
gerla, pero si no lo tienes a ma- 
no, siempre puedes descargarla 
de internet. En todo caso, es un 
proceso realmente sencillo que 
no llevará más tiempo que el de 
la propia descarga de los algo 
más de 7MB que ocupa el fiche- 
ro. Unos 28 minutos con un mó- 
dem a 28.800 bps., unos 23 con 
un módem 33.600 y apenas cin- 


Fecha y hora actuales: miércoles, 28 de agosto de 2002, 21:50:31 

Nombre del equipo: NEMAY 

Sistema operativo: Miergact Windows XP Professional (5-1. Budd 2600) 
Idiema: eapañol (configuración regional: español) 
Procesador Intel(R) Pentium(B) 11 CPU 1200MH2 
Méemonña: 256MB RAM 

y Arehivo de pameción: 227MB usados. A7ÍMB Baponibles 

Qerión de DirectX: DieaiX8- 1 (4.08. 01 A910) ) | É Go 





co minutos con ADSL. Las ins- 
trucciones para descargarlo son: 


Introducimos la URL del sitio 

de descargas de Microsoft, 
'http://www.microsoft.com/dow 
nloads'() .Una vez que estemos 
dentro de la página, selecciona- 
mos nuestro idioma resaltando 
la opción “Spanish'O en la lista 
desplegable de la izquierda, titu- 
lada “Find downloads in: 
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a ilbmenie O viso Osea 
3 


E mostrar también descargas en inglús (marcadas een E) ( “L MM 





En la sección “Buscar por: 

marcamos la opción Búsque- 
da por palabra clave Q), mientras 
en el campo Palabras clave intro- 
ducimos el texto “directx'€) , 
A continuación indicamos el Sis- 
tema Operativo donde se insta- 
lará DirectX6), dejando todo lo 
demás tal cual está. Finalmente, 
pulsamos el botón BuscarO) y 
esperamos a que se muestre el 
resultado de la búsqueda. . 


Si hemos seleccionado Win- 

dows 2000 el resultado de la 
búsqueda será el mostrado en la 
pantalla, al igual que si elegimos 
Windows 98 o Millenium. En 
cambio, si se buscó alguna ver- 
sión de DirectX para Windows XP 
no se mostrará ningún resultado, 
ya que DirectX 8.1 viene instala- 
do por defecto con el sistema 
operativo. En cualquier caso, to- 
das estas instrucciones serán 
igualmente válidas para cuando 
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l (fodulo de opa, de, . de 
123 Jun 2002 fejecucion de DirectX 8.1b para 1! 
i Nindows qe 23 mz) 


aparezca la versión 9.0 de Di- 
rectX que, esta vez sí, estará dis- 
ponible para que pueda descar- 
garse también para Windows XP. 
En todos los casos será preciso 
descargar la versión 8.1b, del 25 
de Junio de 20020), 


Aparecerá una nueva página 
" con notas sobre la descarga, 
requisitos mínimos, etc. Hacemos 
clic sobre el link*DX81spa.exe ' 
Descargar ahora | en el caso de 
que nos estemos bajando la ver- 
sión de Windows 98 o Millenium, 
y sobre*DX81NTspa.exe si lo que 
se pretende descargar es la ver- 
sión de Windows 2000. 





If" Acto seguido, se muestra la 
P ventana de descarga de 


Ea ») 


al 





Versiones de DirectX - 


Direct da 


DirectX 5.0 


E) ¡E 111.689 leb / 56min 


nuestro archivo con extensión 
ejecutable. pulsamos sobre el 






1 Seleccionamos la ruta, el lu- 
Y gar donde queremos alma- 
cenar el archivo Japo 





que aparecerá una ventana con 
el proceso de descarga. 
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Es importante recordar dónde 
se almacena el fichero ya que, 
más adelante, puede ser utiliza- 
do para restaurar componentes 
dañados de DirectX. 


Y Vamos a la carpeta en la que 
se almacenó el fichero y ha- 
cemos doble clic sobre su icono: 





x Se añade soporte para gráficos 3D (Direct3D). 


| controladores con force-feedback. 


DirectX 6.0 


: pequeños ficheros MIDI. 


Ñ DirectX 8.0 








DirectX 8.1b : Corrección en algunos de los componentes. 





Pulsamos |... cuando 
7 nos pregunten si deseamos 
continuar con la instalación. 





Una vez leídos los términos 
* de licencia aceptamos el 
'CONTRATO COMPLEMENTARIO 


dit nde Microsoft DirectX 8.1 


A he 
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DE LICENCIA PARA EL USUARIO 
FINAL DE SOFTWARE DE MI- 
CROSOFT' pulsando sobre el bo- 
tón MUA. 
1 La instalación de Di- 
' rectX comenzará con la 
copia de los archivos pertinen- 
tes a nuestro disco duro. 





7 A] Finalizada la instalación, 

una pequeña ventana 
nos confirmará que todo ha ter- 
minado con éxito. Pulsamos 
CACDÍEr y para terminar. 


La versión 4.0 no aparece. En la 5.0 se añade soporte para instalación (DirectSetup) y soporte para 


j Se incluye DirectMusic (desligándolo de DirectSound) facilitando la creación de música a través de 


: DirectDraw y Direct3D se fusionan y nace DirectX Graphics. DirectSound y DirectMusic se fusionan y 
- nace DirectX Audio. 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 


ciones aparentemente idénticas, - 


pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


' Últimas Actualizaciones e Juegos de PC + 


1. Age of Wonders ll * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (7,26 MB)... 
- http://www.take2games. com/support/patches/A0W2_| Euro _Patch_V1_1.EXE 


2. Battle Realms - Ubi Soft * Actualiza a la versión Battle Pack 1 (5,08 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_01_SPA.exe 


| 3. Battle Realms* Ubi Soft * Actualiza a la versión Battle Pack 2 (necesario tener Battle Pack 1) (5,96 MB). 
-http://ubisoftinfi initeplayers. com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_02_SPA.exe 


4. Black 8: White - Electronic Arts + Actualiza a la vesión 1.20 (7,45 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=1218:filepath=/3dgamers/games/blackwhite/black_white_patch_v1_20.exe 


5. Disciples 1: Dark Prophecy * Ftiendware * Actualiza a la versión 1.41 (2,92 MB). 
- http//www.disciples2.com/downloads/patches/D2Patch_1.3_to_1 41_spanish.exe 


6. Duke Nukem: Manhattan Project - Friendware » Soluciona diferentes problemas (4,45 MB). 
ftp://ftp.3drealms.com/patches/dnmp_101.exe 


7. Dungeon Siege * Microsoft España * Actualiza a la versión 1.1.1460 (29 MB). 
- http://www.gamecenter.cz/filecenter2/dsupdate1.1.1460.exe 


8. Freedom Force * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (6,21 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/fforce/ffpatch.zip 


Ai Europa Universalis 11 + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.05 (4,53 MB). 
http//ubisoftinfiniteplayers. .com/descargas//eu2/EU2 Spanish_1.05_Update.exe — 


10, Grand Prix 4 + Infogrames * Actualiza a la versión 4 (5,56 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=12184i pi patch_v4.0.zip 


11. GTA 1 > Proein + Mejora el sonido virtual (454 KB). 


http: ww lefront, com/?skin=12184ilep ith=/ adas. audio update o 


12. GTA II > Proein * Actualiza a la versión 1.1 (1,05 KB). 
http://www filefront.com/?skin=121 A 1 zip 

13. IL-2 Sturmovik+ Friendware « Actualiza a la versión 1.2 (28,04 MB). e 
http://www.filefront. e o E 1. 2 exe 

14. Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza + VUG * Soluciona problemas con la ATI Radeon 8500 y Windows XP a: 27 MB). 
ftp://ftp1.sierra.com/pub/patches/pc/ppg_dhnpus_update_1.0_1.02.3.exe 


15. Midtown Madness 2 + Microsoft España * Actualiza a la versión 1.1 (1,99 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=12184i SABE EURO ness2/ mm2xppat. exe 





ce mm Serie Radeon « Ver. CATALYST02.2 (7,72) Multi-language para Windows 95/985E del 13 de Junio de 2002 (19, 12MB). 
http://mirror.ati. com/support/drivers/winme/winmeradeon41 3019039mIdirectx.html 


ATI Serie Radeon + * Ver. CATALYST 02.2 (7,74) Multi-language para Windows Me del 1 de Agosto de 2002 (9,46 MB). 
http://mirror2.ati.com/drivers/wme-radeon-4-13-01-9050.exe 


3. ATI Serie Radeon + *Ver. CATALYST 02.2 (7,74) Multi-language para Windows A del1 de po de 2002 e 85 da 
http://mirror2.ati.com/drivers/wxp-radeon-6-13-10-6118.exe 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) * *Versión 29.42 para Windows 2000/XP del 8 de Julio de 2002 (6,45 MB). 
ftp://CDO79E56-7BFC-43C4-85D8-4C43F75CB37C:CD079CB37COftp01.europe.creative.com/2942_Win2K_XP.ZIP 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + Versión 29.42 para Windows 95/98/Me del 8 de Julio de 2002 (6,2 MB). 
ftp://CDO79ES6-7BFC-43C4-85D8-4C43F75CB37C: CDO79CB37COftpO1 .europe.creative.com/2942 Win9x.zip 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE * Versión 7.74 para Windows 95/98/Me del 12 de Agosto de 2002 (6,61 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/7500_8500/3DPRS_9X_774.exe 


7. Hercules 3D Prophet FDX8500 LE Versión 7.74 para Windows XP del 12 de OS (6,61 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/7500_8500/3DPRS_XP_774.exe 


Nvidia DetonatorXP (Todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) -*Versión 3032 para Windows 2000 /XP desde el 7 de Agosto de 2002 (10,1 MB). 
http://download. nvidia.com/Windows/30.82/30.82_winxp.exe 


Nvidia Detonator(todaslas tarjetas basadas en chips Nvidia) a 30. E para Windows En del 7 de Agosto de 2002 (8,3 MB). 
http://downloadinvidia.com/Windows/30. 82/30.82_win9x.exe 


10. Matrox Millennium / Marvel Serie 6550/6450 /G400/G200 - Versión 6.82.016 para Windows 98/Me del 27 de Febrero de 2002 (6.50 MB). 
A 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su Jere 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


1 6. Mobile Forces * Proein * Soluciona diferentes problemas (1,66 MB). 


22. Soldier of Fortune II Double Helix + Proein + Actualiza a la versión 1.01 (12,1 MB). 


24. Tomb Raider * Proein * Actualiza a la versión 1.06 (1,05 aa. 


28. Tropico: Paradise Island * Proein + Actualiza AS (5, 47 






- http://3dgamers. filefront.com/5818d472db93391 aa led ce im 1 lefor 


17. Nascar Racing 2002 Season * VUG * Actualiza a la versión 1.1.0.2 (4,16 MB). 
ftp://theuser:c3p0eftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/nascarracing2002/nascar2002_| Menos 1102. exe 


18. 24 Horas de Le Mans * Infogrames * Soluciona un problema con DirectX 8.1 (889KB).. 
-http://www.filefront.com/?skin=1218filepath= Rima enano fol Edo 


19. Star Wars G. Battlegrounds: Campañas Clon * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (2,81 MB). 
ftp://ftp.lucasarts. com/patches/pc/CloneUpdate?_ L.exe 





20. Star Wars Jedi Knight l: Jedi OS A volvente 3D (6,77 MB). 


—ftp://ftp. lucasarts. com/patches/pc/JKIlUp5_ 6. exe 





21. Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast * Proein * Actualiza a la versión 1 04 o, 07 M8). 
http://www.filefront.com/?skin=1218:i A rc AI exe 


https [www fi lefront. com/?2skin=1 21 ¡8filepath=/3dgamers/games/soldierfortune2/sof2- 40 patch. 


23. The Elders Scrolls 111: Morrowind + Ubi Soft + Añade diferentes novedades (6,09 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//morrowind/MW_v1.1.0605_Euro.exe 


ftp: //ftp. eidos.co. uk/pub/uk/tomb_ raider/patches/tr_ pvr.zip 


25. Tomb Raider 2 - Proein * Actualiza a la versión 2.0 (350 KB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_2/patches/tr2.exe 


26. Tomb Raider 3 - Proein * Actualiza a la versión 2.0 (469 KB). - 
-— ftp://ftp.eidos.co. uk/pub/uk/tomb_| raider. _3/patches/tr3eng. exe 


27. Tomb Raider: The Last Revelation * Proein * Resuelve diferentes oioblemas (425 KB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_4/patches/tombtlrpatch.exe 





MB). 






-— ftp://ftp.take2. de/patches/TPL Pl 153. _Esp. ex0 


29. Warcraft ll: Reign of Chaos - VUG+* Actualiza a la versión 1 1.02 20, 70 0 MB). 
ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/War3Patch102.exe 





30. World War 11l Black Gold + Zeta Games * Actualiza a la: versión 1,2 (2,03 MB). 


tp: Ue in-span. ESPINOSA. 103. exe 


Creative Labs SoundBlaster 16/32/AWE 32/AWE 64 y GOLD: versión 16 para Windows 95 /98 / Me del 13 Noviembre de 1998 (316 e y di . 


ftp '/JEFAESADO-12F9-4629- 941 4-D83967519ADA: EFAES19ADAOFtp01 ¿europe. .creative. com/ADGXPDrvUpdate.« exe 


Creative Labs SoundBlaster Extigy + (Web Update) para Windows 98/Me/2000/XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUP.exe 


Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000/XP del 17 de Julio de 2002 (24,71 MB). e 


- ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8CO6GftpO2 europe.creative.com/LiveDrvPackexe 


Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 * (Web release pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 m8). 


ftp://EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA:EFAES19ADACFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


Creative Sound Blaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 98SE/Me del 23 de Enero de 2002 a al pes y er E 


-ftp://EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA: EFAES19ADAGÍtpO2. europe.creative .com/AUDRVVXD. EXES 


Creative Sound Blaster Serie Audigy * Versión multilingile última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 nl MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA:EFAE519ADAGftp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


- Genius Serie SoundMaker + (tarjetas basadas en chip FEO) Verón 201 o Ds cel DL 3 e a | 


http://www.genius.kye. de/driver/MULTIMED/fmwdm. a si E 


Hercules Fortissimo 2 - Versión 2.03 para Windows 98/Me/2000/XP del 1 de Julio de 2002 2 7,7 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFIIV203.exe 


Terratec DMX 6Fire 24/96 * Versión WDM 5.0.2000-125 para Windows 98/Me/2000/XP del 14 e Junio ze 2002 a ñ il pe de a E 


ftp://ftp terratecnet/Audio/DMXéfire2496/Driver/DMX6fire_Drv WDM 5.0. 2000.125.exe 


10. Terratec EWS 88 MT / D * Versión WDM 5.0.2000 B.125 para Windows 98/Me/2000/XP del 14 de Junio de 2002 d37 K8, 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88_Drv_WDM_5.0.2000Build,125.exe 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
expertos.chjuegosOhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 


¿REQUISITOS MÍNIMOS o 
RECOMENDADOS? 
Hola amigos. Cuando me he 
comprado algún juego de PC he 
visto que en la caja vienen los re- 
quisitos mínimos y los recomen- 
dados. ¿Qué significado tiene ca- 
da uno? ¿De cuál me fío? Gracias. 
Alfredo Menéndez (Madrid) 


Efectivamente, en las cajas de los 
juegos suelen aparecer dos tipos 
de requisitos: los que hacen fun- 
cionar el juego en nuestro PC*ras- 
pando” (mínimos) y los que lo ha- 
cen de forma más holgada 
(recomendados). Es decir, si quie- 
res disfrutar fíate de los recomen- 
dados, porque en la mayoría de 
los casos los requisitos mínimos se 
convierten en injugables. 






Hemos encontrado una nueva 
herramienta, 3D-Analyze hace 
maravillas con DirectX y algunos 
PC antiguos. Sería bueno experi- 
mentar con ella nuevos usos... 


3D-ANALYZE 
El mes pasado dísteis una utili- 
dad llamada 3D-Analyze que 
después, probando probando, 
he conseguido utilizar con otros 
juegos, mejorando el rendimien- 
to de muchos en mi ordenador. 
¡¡¡Gracias por el milagro!!! * 
Pedro Arteaga (vía e-mail) 


Efectivamente, 3D-Analyze es una 
aplicación que se encarga de ges- 
tionar algunos parámetros de Di- 
rectX por lo que cualquier juego 
que utilice este estándar de Mi- 
crosoft es susceptible de ser ma- 
nipulado. Y, como bien dices, to- 





La bajada de precio de PS2 y Xbox 
vuelve a avivar el fuego de la polé- 
mica sobre qué es mejor, si espe- 
rarnos a otra bajada o hacerlo ya. 
También, «Los Sims» siguen provo- 
cando dudas, aunque lo evidente 


“es que es la serie de juegos más 


vendida. «Operation Flashpoint», 
finalmente, provoca dudas sobre el 
buen funcionamiento de sus me- 
joras en el motor gráfico. 


OP. FLASHPOINT RESISTANCE 
Y LOS CAMBIOS GRÁFICOS 


y E . As 








He visto en las tiendas la nueva 
expansión de «Operation Flash- 
point» y especifica que los cam- 
bios en la configuración gráfica 
del juego los tengo que hacer en 
la expansión, y no en el juego ori- 
ginal. ¿Eso quiere decir que cuan- 
do instale «Resistance» no podré 
jugar con «Red Hammer»? 
Antonio Pitarch (Valencia) 


| No, según hemos probado en la 


redacción, lo único que hace la 
nueva expansión es actualizar el 


PCartas de los 
¡Lectores 


cando un poquito se puede con- 

seguir que juegos que van muy 
lentos en ordenadores antiguos 
se puedan jugar con un mínimo 
de calidad. La experiencia es la 
madre de la ciencia... ¿no? 
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DIRECTX 8.0 y 8.1 
He visto que el mes pasado vol- 
vísteis a dar en el CD de regalo la 
versión 8.0 de DirectX cuando yo 
tengo instalada la 8.1. ¿Tengo 
que desinstalar la que tengo por 
la nueva o la dejo como está? 
Manuel Romero (Ciudad Real) 








motor gráfico de «Operation 
Flashpoint» y de la expansión 
«Red Hammer, por lo que es ló- 
gico pensar que la configuración 
gráfica debe hacerse con el motor 
más avanzado. De todas formas 
no te preocupes: puedes seguir 
disfrutando con el juego y sus dos 
expansiones sin temor a que de- 
jen de funcionar de repente. 


OTRA BAJADA DE PRECIO 

¿Al precio que han bajado PS2 y 

Xbox se van a quedar hasta Navi- 

dades? Por que tal y como está la 

cosa dan ganas de esperarse. ¿O 

creéis que es hora de comprar? 
Luis Martín (vía e-mail) 


Esto no es como la bolsa, que un 
día baja y otro sube, ya que las de- 
cisiones se siguen respetando un 
plan de marketing. Sony ha baja- 
do el precio porque creerá que es 
el momento. Al fin y al cabo lleva- 
ba un año a 299€. Lo que es evi- 
dente es que la estrategia de Mi- 
crosoft con Xbox es más agresiva 
y parece estar muy sujeta a los 
movimientos de su competencia. 
Viendo cómo están las cosas, no 
parece descabellado que haya al- 
guna otra bajada o, cuando me- 
nos, con más probabilidad, la pro- 
liferación de packs especiales con 
juegos de regalo por 249 €, 





DirectX se instala una vez y sólo se 
vuelve a reemplazar cuando apa- 
rece una versión más moderna. 
De todos modos, los juegos que 
regalamos suelen funcionar con 
versiones anteriores a la 8.0 de Di- 
rectX, por lo que no hace falta ins- 
talar la del CD salvo que tenga- 
mos en el ordenador una muy 
antigua. Sobre el hecho de volver 


-el mes pasado a la 8.0, la razón es 


muy simple: todos los juegos de 
regalo funcionan con esa versión 
y, además, la 8.1 es bastante in- 
compatible con la edición Mille- 
nium de Windows. 


NO DESCARGAN NADA 

LOS LINKS DE INTERNET 

Me dirijo a vosotros para ver si 
podéis resolverme un problema 
que me surge al intentar bajar- 
me ampliaciones y algunos de 


LOS SIMS ON-LINE 


He visto anunciado que va a salir 


una versión on-line de «Los 


Sims». ¿En qué consistirá? ¿Qué 
se podrá hacer allí? ¿Va a ser sólo 


para jugar por internet? 
Jose María Garrido (vía e-mail) 


Efectivamente, «Los Sims on-line» 


va a ser idéntico en desarrollo al 


. juego normal, salvo que los mun- 
dos, cuidades y escenarios están 


ubicados en la red. Allí nos conec- 
taremos, creando un personaje, 


pro 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 : 28040 Madrid 
Correo electrónico; 
cabreos.chjuegoshobbypress.es 


_ ¿TARJETA GRÁFICA ANTICUADA 

- CONUN AÑO Y MEDIO? 

- Mi cabreo es el siguiente: desde 
- hace año y medio tengo un orde- 
- nador AMD 800 MHz, 256 MB de 
RAM, 40 GB de disco duro, tarjeta 
gráfica ATI Xpert 2000 de 32 MB y 
una tarjeta de sonido SoundBlas- 
- ter Live! 1024. Está configurado 
- para un rendimiento óptimo, ¿no? 
- Bien, pues pensaba que me ¡bana 
- funcionar todos los juegos hasta 
- que se me resistió uno. Se llama 
- «Spider-Man» y menuda decep- 
- ción mellevé cuando después de 
- estar media hora instalando el 
- juego lo ejecuto y me sale un 
- mensaje de error: “necesita una 
- tarjeta con tecnología TNL'Más 
- me cabreé cuando al mirar el“Le- 


¿ ¿ Nose puede encontrar "www.elmunda.es”. 
Haz clic en Ir para volver a intentarlo con la dirección. 
10, 

O bien, corrige la ortografía de la dirección anterior y hex clio en Ir. 
¿Intentaste lr a alguna de estas direcciones Web similaras? 

o panel erunda ez 
Tra WS Guest para ver todos los resultados. 
Asun 
Ver detalla Dire 
ESTRADA E RD 


Funciona com'Wd 14510 perito 
STR a aa PRA as ys La 


los driver que ponéis en la sec- 


ción "Ponte al Día". Siempre que 
intento acceder a alguna de es- 
tas páginas me dice que “no se 
ha podido resolver el nombre de 
servidor o su dirección”. 

Berto Gala (vía e-mail) 


Los errores que nos indicas se pro- 
ducen siempre por que la direc- 
ción está mal escrita. Ten en cuen- 
ta que un simple espacio, o un 
cero confundido con una “o; o un 
carácter ausente hace que el ex- 


plorador no encuentre lo que bus- 


Los Expertos Responden 


' CARTAS A EXPERTOS ' 


que se debe relacionar con todos 
los de su entorno. A todos los 
efectos funcionará como una in- 
mensa ciudad en la que pode- 
mos hablar, ligar, divertirnos y 
entablar una amistad con el fin 
de crear un Sim próspero y feliz. 





da Nido 


eme” busco los requisitos y dice 
que si me sale este mensaje... 
pues que vaya y me compre una 
tarjeta con TNL. ¿Cómo voy a 
comprar una tarjeta nueva cuan- 
do tengo otra que también lo es 


(tiene año y medio pero tampoco - 


es para quedarse anticuada)? 


Creo que las compañías que lan- 
zar juegos con TNL deberían pre- 


ocuparse porque funcionen en 


todos los ordenadores y que las 


opciones de TNL se puedan de- 
sactivar. Con «Unreal», por ejem- 


plo, solamente aceleraba los grá- | 


ficos si tenía una tarjeta 3dfx 
¡pero al menos yo podía jugar 
aunque no la tuviera, y no que 
ahora me quedo con las ganas! 


-LorenaPrian (vía e-mail). 


Para jugar con «Spider-Man» te | 
remito a CH) 16, Pág. 68. Por des- 


gracia, una tarjeta gráfica empie- 
za a ser vieja a partir de los seis 
meses. Efectivamente, es de locos. 


cas. Además, para confeccionar 


esas direcciones copiamos el en- 
lace directamente de la página 
por lo que, salvo cambio de la 
ubicación del archivo, no puede 
existir error. Hemos probado los 
enlaces de CHJ 17 y nos han fun- 
cionado todos sin problemas. 


¡Juegos EL BUZÓN 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 


cartas.chjuegosOhobbypress.es 
Fax:902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- . E 


mir o extractar los mensajes por cues- 


tión de espacio.En tal caso confiamos E 


en vuestra comprensión, 


ET 





Son todos los canales por los que via- 
jan los datos de unas partes a otras 
dentro del ordenador. El bus principal 
es conocido como bus local o bus de 


sistema y comunica la CPU con la me- 
moria y los periférios. 


Chipsets aso 

Conjunto de chips que están coordina- 
dos para realizar labores de control so- 
bre la placa base y otros periféricos ins- 
talados en el sistema. 


Codec 

Abreviatura de compresión/decom- 
presión. Un codec es un algoritmo de 
programación o un programa especial 
que reduce el tamaño de archivos. Re- 
sulta especialmente útil en archivos de 
formato de vídeos/audio. 


Direct 3D 50 

Software que contiene u una sa librería de 
rutinas y controladores de Microsoft 
(integradas dentro de DirectX) desti- 
nados a manipular y representar grá- 
ficos 3D. Sirve de estándar compatible 
con la gran mayoría de juegos y hard- 
ware gráficos. 


> 
€ 


DirectX... 

Software que contiene librerías de 
controladores de Microsoft diseñadas 
con la finalidad de hacer funcionar to- 
dos los periféricos y dispositivos vincu- 
lados a las aplicaciones multimedia y 
de juegos. El DirectX sirve de estándar 
de desarrollo a los programadores con 
el fin de garantizar la compatibilidad 
de sus aplicaciones y juegos. 


DVD patita eE El 
(Digital Versatile Disc. El significado 
de las siglas DVD indica que el forma- 
to es un Disco Digital Versátil, aunque 
originalmente fueron Disco de Vídeo 
Digital. Por tanto cabe diferenciar 
cuando se trata de un DVD cuyo con- 
tenido es vídeo. 


E 
(Digital Video Interface). Interfaz de Ví- 
deo Digital. Se trata de un sistema de 
conexión totalmente digital que se 
emplea casi exclusivamente para co- 
nectar la tarjeta gráfica a una pantalla 
digital plana. 


Efecto de Vibración 
Algunos periféricos para juegos dis- 
ponen de efecto de vibración, que 
consiste en inducir una vibración al 
propio dispositivo en función de las 
acciones del usuario y del propio jue- 
go. Sirve de modo intuitivo para re- 
presentar impactos, ronroneos o tipos 
de superficie. 


Escritorio Compartido 
Escritorio de PC que se extiende en va- 
rios monitores manteniendo todas sus 
funciones. 


Firewire IEEE-1394 (i.LINK) 
Puerto de entrada/salida de datos di- 
gitales al que podemos conectar, por 
ejemplo, cámaras de vídeo DV. 


FPS(FramesperSecond) 
Cuadros Por Segundo, siendo los cua- 
dros una forma de denominar la ima- 
gen en un instante. Esta expresión sir- 
ve para indicar las veces que la imagen 
generada por la tarjeta gráfica se ac- 
tualiza en pantalla en un segundo. Se 
utiliza para medir el rendimiento de 
una tarjeta gráfica. 


(Full Sreen Anti-Aliasing). El Anti- 
aliasing es una técnica a menudo so- 
portada por el hardware de proceso 
gráfico que permite suavizar el “dien- 
te de sierra” que se produce en las 
aristas de los polígonos de una esce- 
na 3D cuando se muestran en obli- 
cuo con respecto a la pantalla, debi- 
do a que los píxel tiene una forma 
cuadrada. Cuando el término va pre- 
cedido por las siglas FS (Full Screen) 





indica que se realiza a pantalla com- 
pleta y si además va precedido de HR 
(High Resolution) indicará que tam- 
bién puede realizarse en imágenes 
de alta resolución. 


Glide 

Software que contiene u una a librería de 
rutinas y programas cuya función es la 
representación de gráficos 3D compa- 
tible con las tarjetas basadas en los 
chips Voodoo del fabricante 3dfx. El 
Glide está en desuso desde que cesó 
su desarrollo debido a la absorción de 
la compañía 3dfx por Nvidia. 


Hercios 

La abreviatura es s Hz, ys son n ciclos en n fre- 
cuencia de una señal eléctrica. 1 Her- 
cio equivale a (0.00000000125) ciclos 
por segundo, 


Memoriade Vídeo 

Es la memoria que se aloja en las tar- 
jetas gráficas destinada a almacenar 
todos los datos referentes a gráficos. 
Cuanto mayor es y más rápida sea la 
memoria de vídeo, más complejidad 
gráfica y más sofisticados podrán ser 
los efectos especiales. 


Multi-monitor 
Característica que permite el funciona- 
miento de varios monitores a la vez en 
un mismo PC. 


OpenGL. 

Sofware que contiene u una a librería de 
rutinas y programas cuya función es 
representar gráficos 3D. Sirve de es- 
tándar compatible con gran parte de 
los juegos y hardware gráfico actual. 


PantallaTFT aca 

(Thin Film Transistor). Pantalla detran- 
sistor de capa fina del tipo LCD. En la 
actualidad son indudablemente las 
pantallas planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen, aunque también se 
trata de las más caras. Se suelen lla- 





ED 3 ¡ 0 
DICCcIOnario 
No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


man también pantallas de matriz acti- 
va.El campo de aplicación de este tipo 
de pantallas es primordialmente el de 
los ordenadores portátiles. 


Píxel Shader (Sombreador de Pixel) 
Técnica de sombreado que permite 
tratar cada píxel independientemente, 
obteniendo mejores resultados y una 
suerte de efectos de textura. 


PlacaBase 
Soporte físico sobre el que: se susten- 
tan y conectan los demás elementos 
de hardware y dispositivos de expan- 
sión que componen un ordenador. 


Procesador 

Es el componente m más ás importante del 
ordenador ya que se encarga de la ma- 
yoría de procesos y cálculos, aparte de 
coordinar el correcto funcionamiento 
de todos los componentes del equipo. 


Procesador Gráfico (GPU/VPU) 
Es el chip que controla todos los pro- 
cesos de cálculo de geometría de es- 
cenas y gráficos 3D y 2D que está in- 
tegrado en la tarjeta de vídeo. 
Algunos modelos han pasado a de- 
nominarse GPU, (Graphics Processor 
Unit) o VPU (Visual Processor Unit) 
por su capacidad para liberar a la 
CPU del ordenador de ciertas tareas 
de cálculo que anteriormente las re- 
alizaba de un modo exclusivo. 


Puerto AGP — 
(Acelerated Graphic Port) Puerto de 
Gráficos Acelerado.Es el tipo de puerto 
o bus para gráficos más veloz para la 
conexión de tarjetas gráficas al PC. Al- 
gunas tarjetas pueden multiplicar la 
velocidad de este puerto por 2 o por 4 
para comunicarse con el ordenador. 


PuertoUSB a 
(Universal Serial Bus) Puerto dec cone- 


xión para periféricos diversos, desde 


ratones hasta dispositivos para juegos. 
Es el puerto de conexión externo más 
rápido de que dispone un PC. 


Radiofrecuencia 

Este término identifi ica las ondas dera ra- 
dio en frecuencias altas que suelen uti- 
lizarse para prescindir de conexiones- 
por cable. Se utiliza para la fabricación 
de periféricos inalámbricos, tales como 
ratones y teclados. 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


Render 2 sE 
Proceso por el que se crea una a imagen 
a partir de una información digital en 
un sistema informático. 


Respuesta de Fuerza 
(Force Feedback) Sistema de respuesta 
interactivo creado para distintos peri- 
féricos controladores de juegos que 
emplea las librerías DirectX para su 
funcionamiento y que simulan, por 
ejemplo, las sensaciones al tacto que 
se perciben de un entorno 3D.+ 


SDRAM St 
(Synchronous Dynamic Random Acces 
Memory) Memoria Dinámica de Acce- 
so Aleatorio Síncrona. La memoria 
SDRAM puede funcionar a 66, 100 y 
133 Mhz. 


Defecto físico de la imagen que: se > pro- 
duce en las unidades de pantalla (pí- 
xel). Define la insuficiente capacidad 
para eliminar el brillo residual en la 
imagen procedente de una señal ante- 
rior. Su percepción se acentúa en imá- 
genes con cambios de brillo y movi- 
mientos bruscos. 


S Video AER encina, 
Tipo de conector para bles; y señal de 
vídeo cuya peculiaridad es que trans- 
mite la información de luz y color (rojo, 
verde y azul) por separado. 


Transformacióne 
Iluminación (T8L o TNL) 

En inglés denominado Transform 8 
Lighting. Se trata de dos motores se- 
parados en un procesador gráfico o 
GPU que trabajando conjuntamente 
permiten generar escenas 3D de muy 
alta complejidad geométrica. 


TV-Decoder 
Componente electrónico capaz de 
convertir una señal analógica de TV en 
una señal digital de TV. 


TV-Encoder A 
Componente electrónico. capaz de 
convertir una señal de digital de TV en 
una señal analógica de TV. 


Vídeo mo. ES 

Tipo de conector y señal de vídeo € en nla 
que se transmite por separado la lumi- 
nancia del color. 


Informática y videojuegos 


ALIEN vs PREDATOR 2: 
OS HUNT BATTLEFIELD 1942 


| ira y y Eo. Puerta de Alicante, L. B-48 
411): Ph renares di FL Torrevieja C/ Fotógralos Darblado, 13 


h SA il > e de ( : de po C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n 
| y ! 12 AI Ml ñ Ñ D. PA y CÁDIZ 
ed Pe Pp e o a pela C.C. Gran Vía, 2. L. 11 
o as RN o 2% E Alcorcón C.C. Tres Aguas (Carlos 11), |. 158 
b 2 ñ , 


CYCLING MANAGER 2 29,95 a C/ Alameda de San Antón, 20 
DUNGEON SIEGE 47,95 Valencia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-II! Km. 345 


EUROPA UNIVERSALIS 11 39,95 E 
A CORUNA 


CONFLICT EMPERADOR: EMPIRE EARTH; oe A e 
NA HEROES MIGHT 8: MAGIC IV 44,95 ntiago de €. C/ Rodríguez Carac 
DESERTSTORM_  ELNACIM.DECHINA THE ART OF CONQUEST | A 


LOS SIMS 38,95 
Alicante 


LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95 e C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n 1965 246 951 


.*C/P M 24 D965 143 - pao 
LOS SIMS: PRIMERA CITA 17,95 da Aro > El Cíes ler coo 818100 E 


M. OF HONOR: ALLIED ASSAULT 4995 A ME e al A na A 
v. y 
SOLDIER OF FORTUNE ll: D, HELIX 49,95 ASTURIA DAS A o id ada 
.—. LOS FIA 
THE S, OF ALL FEARS (P. NUCLEAR) 34,95 BALEARES 
TZAR: EDICIÓN DE ORO 9,95 «CC Pa porto Pienio- Av. |. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
Ibiza eo a Pn 5 (0971 399 101 
Inca C/ Pelaires, 10 
BARCELONA 


Barcelona 
e C.C. Glories. Av. Di al, 280 DIN 860 064 
+ C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n 0933 608 174 
e C/ Pau e 26 310 
+ C/ Sants, 17 0932 966 923 
Dacia. pa L. 3660-3670 1933 560 880 
adalo 
+ C/So 644 697 
*C.C. > Noni Pot Olof Palme, s/n D934 656 876 
rio d allés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 


Man 
OU Aalds Armengor 18 10938 730 838 
«60 C.C, Carrefour 730 838 


. C/ Sen Cristofor, 13 0937 960 71 
e (.C. Mataró P. Park O Estrasbura 8 2937 586 781 
BURGOS - 


E ERA C.C. La Plata, L. 7, Av. Castilla y León 10947 222 717 
A Av. Virgen de Guadalupe,18 10927 626 365 
MEDIEVAL: 


TOTAL WAR NIGHTS 6 Ped C/ fállmanta, 10 0956 337 962 
Mi AY. “E = i ENE RRA - Easialón Av. Rey Don Jaime, 43 2964 340 053 


añ ¡BORO O/ Zoco Córdoba. Av. J. M. Martorell, s/n 1957 468 076 
Girona C/ Emili Grahit, 65 1972 224 729 
asiqueros C/ Morería, 10 1972 675 256 


Granada C/R idas, 39 1958 266 954 

Motril C/ Nueva, . Edif. Radiovisión 1958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 cia 445 660 
dl ¡rán C/ Luis Mariano, 7 1943 635 29 


ELVA 
HESIVA C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 
Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 

pe RIOJA 


A-10 ARCANUM: roño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 
TANK KILLER__ HECHIZOS Y ENGRANAJES (E Boo LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


e C.C. La Ballena, L. 1 5 S 00 418 218 
e Pá de Chil, 309 1928,265 040 
po 7 Palmas, L. COR CR2aA 9 948 
rrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 
¿ecindari C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 12928 792 850 


pol y d ye p ] e ode í > 1 León Av. República Argentina, 25 1987 219 084 
y Y Ponferrada C/ Dr. Flemming,13 1987 429 430 
0 p* ) MADRID 
a «de MA y bl E NE Madrid 
k "A y AO pl OS hi e C/ Preciados, 34 0917 011 480 
e ' « P? Santa María de la Cabeza, 1 pta 278225 
* C.C. La Vaguada. L. T-038 0913 782 222 


+ C.C. Las Rosas, L. A-13, Av, Cuedalara s/n 0917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 


. Alcobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 1916 520 387 
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT — octubre Anos UY Ramón Fanindas Cubasda. 


F1 RACING HOLLYWOOD SWAT 4: URBAN JUSTICE octubre Las Rozas C.C. Burgocentro Il, L. 25 6916 374 703 
CAESAR Il ti MONSTERS Móstoles Av. de Porlugal, 8 2916 171 115 


, Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11,L.50917 990 165 
THE GLADIATORS: G. CIRCUS G. — octubre Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor L. 532916 562 411 


FIFA 2003 noviembre lr a C.C. Planetocio, Av. Juan Carlos Í 46 0918 492 379 


. Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
PRO RACE DRIVER noviembre y Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 0952 463 800 * 


AGE OF MYTHOLOGY noviembre Murcía C/ Pasos de Santiago, s/n 0968 294 704 

IGI 2: COVERT STRIKE noviembre > Pamplone o Pinor Asarta, 7 0948 271 806 

COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 noviembre O omtevedraC.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, s/n 1986 853 624 
RESIDENT EVIL SURVIVOR noviembre so aueyen, 8 0886 432 682 


PRESQOER DE MAR noviembre ama rea A 
Es Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 10922 293 083 


S 
THE RISE 8, RULE THRONE TOTAL ANNIHILATION 2: SEM amos 1 8-4. Av Andalucí 675.223 
OF ANCIENT EMPIRES. OF DARKNESS KINGDOMS E 6C Esa Amas. 1.038. Pra Legión e 0954 91504 
uc Le MO Tarragona Av. Catalunya, 8 0977 252 945 


Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 

Valencia 

e C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 237 

*C.C. El Sale OS C/El Saler, 16 0963 399 619 

Torrent ST Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 
VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 1983 221 828 
VIZCAYA 


Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 103 473 
Zaragoza C/ Cádiz, 14 1976 218 271 


o e Promoci áalidas hasta fin de xistenci lab! o . A 
pedidos por teléfono RADINDAA E: actas ofertas o descuentos. Precios validos soho error | pedidos por internet RACIAL NE 


tipográfico y vigentes del 15 de septiembre al 15 de octubre. 








uía de Compras 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones- que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios estimados 
y la distribuidora de cada uno. 














Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
IAEA EEES CEA CODO A AE | 
¡Ven a la Fiesta con Winnie de Poo! — Electronic Arts 35,95 <-*(5.982Ptas)  Agressive In-Line -Acclaim 5995 €-(9.975Ptas) AgressiveIn-Line LL Kcdaim 995€ (8.311 Ptas) | 
Batman Vengance . Ubi Soft 35,95 € » (5.982 Ptas) Commandos II Men of Courage Proein 55,95 € - (9,309 Ptas) Duke Nukem Mane Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Beach life oa Proein. 37,95€+*(6.314Ptas) Fireblade AVE: 59,99 € - (9.981 Ptas) GOGO Beckham Proein 499€-(8311Ptas) 
Divine Divinity Proein 32,95 € * (5.482 Ptas) Football Mania Electronic Arts 4995€-(8.311 Ptas)  Nicktoons de hfogrames | 4495 € * (7.479Ptas) : 
Fila World Tour Tennis Proein 32.95€ * (5.482 Ptas) Freekstyle Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) Punch Kings Acdam  499€-(8311Ptas) 
Football Mania Electronic Arts 39,95 €- (6.647 Ptas) Largo Winch Ubi Soft 59,95 € * (9.975 Ptas) Sabrina Potion RENA Ubi Soft 4995€-* (8.311 Ptas) | 
Freedom Force Electronic Arts  42,00€-(6.988Ptas)  Myst3 Exile Ubisoft 599%€-(9975Ptas)  ScoobyDootheMotion Picture Proein 4995€-(8311Ptas) | 
Largo Winch Ubi Soft 41,95 € * (6.980 Ptas) Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 66,95 € + (11.140 Ptas)  TigerWoods PGA Tour Golf Ubi Soft 49,95 € * (8.311 Ptas) ' 
Mafia Proein. 47,95 €-*(7.978Ptas)  ProjectZero ] ME 4995€-(8311Ptas)  TurokEvolution "....Acdaim 5395€-(8.977Ptas) 
Medieval:Total War Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) ScoobyDoo the Night of 100 Frights Proein 49,95 € (8,311 Ptas) VIP Ubi Soft 49,95 € + (8,311 Ptas)  ' 
Papyrus VIE 23,99 € * (3.992 Ptas)  SuperBustA Move 2 -Ubi Soft 29,95 € * (4.983 Ptas) ZooCube. Acdamm  499€-(8311'Ptas) 
Quake 3 Gold Proein 32,95 € * (5.482 Ptas) Tekken 4 SCEE 69,95 € - (11.639 Ptas) | 
Return to Castle Wolf. Special Edition Proein 32,95 € - (5.482 Ptas) TurokEvolution -Acdaim  6495€-(10.807 Ptas) A e | 
Rugrats All Growed Up:0.8:B. Proein 3295 €» (5.482 Ptas) UFC Ultimate Fohting an Ubi Soft 59,95 €» (9,975Ptas)  Agressivelnline"Acdaim  6595€-(10973Ptas) 
Sid Meier's Sim Golf. Electronic Arts 42,95:€=(7.146Ptas) WIP. Ubisoft 2995:<-(4.983 Ptas) pl ld vS o E0 Electronic As 65,95:€ * (10,973 Ptas) 
Stuart Little 2 Infogrames 3495€*(5.815Ptas) ( F12002 - ElectronicArts 65,95 *+(10.973 Ptas) 
Tigger PartyGame. FlectronicArts  35,95€-(5.982Ptas) LISIS" PERITO CTS TEA GauntletD: Dark mE de 


64 da Ss ( 0 807 de 


605e: OO 


Proein 


-Agressive In-Line 
Comimandos Il Men of Courage 


65,95€+(10.973 Ptas) LostKingdoms 


Smugalers Fin z Viarzones y 





59,95 € + (9,975 Ptas) Proein | 


| ANA 


Capcom vs SNK Electronic Arts 29,95€ - (4.983 Ptas) Splashdown -Infogrames  5995€-(9.975Ptas)  SSXTricky - Electronic.Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) - 
Dexter's: El laboratorio de Mandark Ubi Soft 18,00 € + (2.995 Ptas)  SSXTricky Electronic Arts 69,95 € * (11.639Ptas) Worm Blast Ubi Soft 59,95 € * (9,975 Ptas) 


Ubi Soft 





Acdaim TI 





Acdaim5995€-(9975Ptas). ' 


¿ri Series Clásicas P | uqe pa e ee: mes eg pa 


- Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título 





| ió Winch 29,95 € + (4.983 Ptas) TurokEvolution 6995 €+* sb 11.639 Ptas) 





Distribuidora Precio estimado 


1 





Precio ESPECIAL (Entenooane) 
Delta Force2 

The Devil Inside 
EReyArturo 
Fort Millenium 
Ga: 

Hell Boy 

Odisea 
Oligopoly 

Tachyon. 

Time Machine 





White LABEL (VIRGIN 1E) 
-11,96< - (1.990 Ptas) 


Baldur's Gate 

Dino! de 

Evolva 

Fallout ha 

Fallout Tactics 2 

Heist 

Messiah. 

Resident Evil 

Resident Evil 2. 

Screamer 4x4 
Search and Rescue 2 

The Creed 

EA Classic BENE IC PS 
Alice Mad. 

Battle for Naboo 

Clive Barker's Undying 
Command é. Conquer Tiberian Sun 
Fl Championship Season 2000 
La Fuga de Monkey Island 
NBA 2001 

Need for Speed Porche 
NL 





17,97 € - (2.990 Ptas) 
17,97 € + (2.990 Ptas) 
17,97 € - (2.990 Ptas) 
17,97 € * (2.990 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 
17,97 € - (2.990 Ptas) 


17,97 € + (2.990 Ptas) 


18€ + (2.995 Ptas) 
17,97 € + (2.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 
11,96€ - (1.990 Ptas) 


11,6 € * (1.990 Ptas) 
11,96 € + (1.990 Ptas) 
11,906 € - (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 
11,96 € - (1.990 Ptas) 
11,96€ » (1.990 Ptas) 
11,96€ - (1.990 Ptas) 


17,958 + (2.986 Ptas) 


17,905 € + (2,986 Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 


17,5 $ + (2.986 Ptas) 


17,95 € + (2.986 Ptas) 


17,95 € + (2.986 Ptas) 
17,95 € + (2.986 Ptas) 
17,95 € + (2.986 Ptas) 
17,95 € * (2.986 Ptas) 


Rugby 2 2001 
Shogun Cassi 


Shogun Total War:The Mongol, Invasion 
Sim City 3000 World Edition 


Superbikes 2000 
Theme Park Inc. 


Tiger Woods PGA Tour Golf 2000 


XTREME (PROEIN) 
Anachronox 


Carmageddon TDR 2000 


Civilization Call To Power 
Colin McRae Rally 
DeusEx a 
Heavy Metal 


Hitman Codename 47 


Jetfighter 4 

Kawasaki Jet Ski 
Kiss Phsyco Circus 
Mall Tycoon 
Project 1Gl 

Quake ll 

Railroad Tycoon 2 
Rune ] 
Soldier of Fortune 


Star Trek Voyage: Elite Force 


Toca Touring Cars 2 


Tomb Raider Chronicles 


Tony Hawk Pro Skater || 


Vampire: The Masquerade Redemption Mn 


GAME STORY (PROEIN) 
FelixThe Cat 


- Hormigaz 
XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 


Bust a Move 





17,95 € + (2.986 Ptas) 
MUS ARrea 
1, E €: de 986 Ptas) 
1, 735 €: -0 986 Ptas 


18: + (2.995 Ptas). 


18 € » (2.995 Ptas) 


21,016 + (0.495 Ptas). 


18 8 - (2.995 Ptas) 


18.8 - (2.995 Ptas) 


11,99 € + (1.995 Ptas) 


-18:€ - (0.995 Ptas) 


11,99 € » (1.995 Ptas) 
18€ - (2.995 Ptas) 
11,99 € + (1.995 Ptas) 


18€ - (1.995 Ptas) 


18 € + (2.995 Ptas) 


21,01 € * (3.495 Ptas) 


18 € + (2.995 Ptas) 


18€» (2.995 Ptas) 


18€ - (2.995 Ptas) 
11,99 € - (1.995 Ptas) 
18€ » (3.495 Ptas) 
21,01 € + (3.495 Ptas) 
18€ - (2.995 Ptas) 


-11,99€ + (1.995 Ptas) 


1199 €- (1.995 Ptas) 


595€ (990Ptas) 


N* 18 


Enemy Engaged 


A 


18€ - (2.995 Ptas) 


Flying Corps Gold 


AI 


Last Bronx 


PanzerDragoon 


Sega Rally Championship. 
Sega Touring Cars 
Sega Worldwide Soccer 


Sonic3D 


Sonic R 
Virtua Cop 2 


Virtua Fighter 2 
Best SELLER (VUIPE) 


Ce A a 
Ground Control + Dark cole 
'Gunman Chfonicles Sd 


Nascar 4 


Zeus Gold 5 
GoLD (MICROSOFT) 


SoLD Out (Enenowane) 
Dark Colony 


Réquiem: Avenging Angel 





Age of Empires IIGold. +. 





EEE 


MIU 


CAY Me O eo ale dolo 


El Regreso de Montezuma => 


Specops!Ranger Assault 000 


Uprising Lead and Destroy 


FX Premium (FX INTERACTIVE) 
Hollywood Monster... 


Morpheus 


o E OE 














is E a e Are e cas psu Eo] 
Pa E ES EE 7 Ei) 
A ME e NS 
A 


1195 <= (2.986Ptas) 





595 (990Ptas). 
-5,95:€ » (990 Ptas) 


INEA | 


5,95 € - (990 Ptas) 


O o Y 


5,95 € » (990 Ptas) 


5958 (990 Ptas)" ' 


5,95 € » (990 Ptas) 


55 + (990Ptas) | 


5,95 € - (990 Ptas) 
595€ -(990Ptas) 
595€ » (990 Ptas) 


AE (OP 


5,95 e: (990 Ptas) 






15€ » (2.495 Ptas) ' 
15€ -(2.495Ptas) | 
 15€-(2.495Ptas) | 
15€ + (2,495 Ptas) | 









ETA 





BEI | 
5,98 € - (995 Ptas) 


5,98 € * (995 Ptas) e 
5,8: (9955) | 
5,98 € - (995 Ptas) 


9,95 € * (1.655 Ptas) 


Pont esp | 


Series Clásicas | 





A IAN AAN AAN E A A A Ar A e 


Título Distribuidora Precio estimado 
“Submarine Titans 9,95 € + (1.655 Ptas) 
The Fallen 9,95 € » (1.655 Ptas) 
The Longest Joumey 995€ - (1.655 Ptas) 
Traitor's Gate 9/95 € » (1.655 Ptas) 
CoLección FX PremIUM (FX INTERACTIVE) 
Hollywood Monster +The Fallen + Tzar 19,95 € + (3.319Ptas) 
SoLo Our (VIE) 
- Cannon Fodder2 e 7,95€ + (1.323 Ptas) 
Daikatana 7,95 € * (1.323 Ptas) 
Grand Theft Auto 7,95 € » (1.323 Ptas) 
GTA London 1,95 € » (1.323 Ptas) 
Heroes of Might and Magic 3 7,95 € - (1.323 Ptas) 
Jonah Lomu Rugny 7,95 € » (1.323 Ptas) 
Kingpin -7,95€» (1.323 Ptas) 
Mass Destruction 7,95 € + (1.323 Ptas) 
Toc A NS IZA Pas) 
Worms E 7,95 € + (1.323 Ptas) 
Worms2 o Aa 795€ -(1.323 Ptas) 
Worms Reinforcements 


7,95 € + (1.323 Ptas) 





Título : 


Distribuidora 


Precio estimado 


Precio estimado 





Road Rash a 


Soviet Strike 

Street Skater 2. 

Superbike 2000 

Theme Park World 

PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) 
El Mañana Nunca Muere 

Jedi Power Battles 

La Jungla de Cristal 2 

Medal of Honor 

Medal of Honor Underground 
Need for Speed : Road Challenge 
Need for Speed Porsche 

BEsT OF (ÍNFOGRAMES) 

4x4 World Trophy 

Action Man:Mission Xtreme 
-Marranos en Guerra 
Premier Manager 2000 
PrEcIO ESPECIAL (INFOGRAMES) 
VRally2 

PLATINUM (INFOGRAMES) 

- Driver 

SERIE VALOR (PROEIN) 

Micro Maniacs 

Music 2000 

Rugrats: Excursión al Estudio 
Snooker 

TOCA 2 Touring Car 


14,87 € - (2.475 Ptas) 


14,87 € » (2,475 Ptas) 


1487 € » (2,475 Ptas) 


14,87 € * (2.475 Ptas) 


1487:€-(2.475Ptas). 


-23,98€ » (3.990 Ptas) 


2398:€ - (3.990 Ptas) 
23,98 € - (3.990 Ptas) 
23,988 € + (3.990 Ptas) 


En Bash 

El Emperador y sus Locuras 
El Libro dela Selva. 
Spyro:El año del Dragón 


Syphon Filter 2. 


PLATINUM (PROEIN) 


Spider-Man 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


20,98 € - (3.490 Ptas) '= 
20,98 € - (3.490 Ptas) 


-20,98.€ » (3.490 Ptas) 


20,98 € - (3.490 Ptas) 


20,98 € - (3.490 Ptas) | 


29,99 € » (4.990 Ptas) 
29,99 € » (4,990 Ptas) 








PLATINUM (SCEE) 
A Sangre Fría: 
Ace Combat 3 


Aladdin La Venganza de Nasira 


ACCLAIMED RANGE (ÁCCLAIM) 
Busta Move 4 - | 13,76€ - (2.290 Ptas) 
Re-Volt 13,76 € * (2.290 Ptas) 
Shadowman- : -13/16€*(2.290Ptas) 
VALUE SERIES (ÁCCLAIM) 

Jeremy Mc Grath Supercross 2000. 16,76 € + (2.790 Ptas) 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 

Command 8: Conquer Red Alert 14,87 € - (2,475 Ptas) 
Dune 14,87 € » (2.475 Ptas) 
Jurassic Park Lost World 14,87 € » (2.475 Ptas) 
Knockout Kings 2000 14,87 € * (2.475 Ptas) 

- Moto Racer 2 14,87 € - (2,475 Ptas) 
NHL Hockey 2000 14,87 € + (2.475 Ptas) 


Ape Escape 
Atlantis 


398€ -(3990Pras) Puarmum (SCEE) | 
2358 -(3990Ptas)  DeadorAlive2 29,9 € » (4.990Ptas) 
2398 - (8.990 Ptas)  EstoesFútbol 2002 29,99 € * (4.990 Ptas) 
Formula One 2001 29,99 € - (4.990 Ptas) 
16,198 =(2695Ptas)  ctan Turismo 3 29,99 € » (4.990 Ptas) 
16,19€ (2.695 Ptas) MotoGP 29,99 € * (4.990 Ptas) 
16,19:€ - (2.695 Ptas) Tekken Tag Tournament 299€ * (4.990 Ptas) E 
16,19:€»(2695Ptas)  TmeCtsis2 29,99: € + (4.999 Ptas) | 
W.R.C 29,99 € - (4.990 Ptas) | 
Ez 57 _Prarinum (ELecrRoNIC ARTS) 
23,98 € * (3.990 Ptas) ña TA | 
A cede eri 299€ - (4990Pta) 
0 Midnight Club 32,95 € - (5.482 Ptas) 
17,97 € - (2.990 Ptas) , 
17.97 € » (2.990 Ptas) Smuggler's Run 32,95 € » (5.482 Ptas) 
17,97€ * (2.990 Ptas) 
119 (2.990 Ptas) Pack Ec 
17,97€ + (2.990Ptas) Cruising Velocity + Planet Monsters 49,95 € * (8.311 Ptas) 
O PrehistorikMan + Midway Greatest 49,95 € * (8.311 Ptas) E 
20,98 € + (3.490 Ptas) Prehistorik Man + Rampage -49,95€- (8,311 Ptas) |. 
20.98€ * (3.490 Ptas) Prehistorik Man+ Ready 2 Rumble 49,95 € + (8.311 Ptas) 
- 20, 98 €: B. 490 Ptas) ! Robocop Ej Xena : ! | 495€ * (8.3 11 Ptas) E 
23,98 € - (3.990 Ptas) TinyToons:Buster + Antz 49,95 € - (8.311 Ptas) | 
20,98 € - (3.490Ptas) TinyToons:Buster + Hands of Time 49,95 € * (8.311 Ptas) 





Direcciones de Internet 


" SERVICIO DE ATENCIÓN TÉCNICA - 


Número co Web Número 
0 20w2. godgames. com/ y a sE O thegladiators. aneltribe. com. 
Para cualquier problema con el CD O www, empireinteractive, com/crazytani D 
- Servicio de Asistencia (SAT) o WWW. codemasters. com/flashpoint/front, htm Of A WI Ade AU 
Correo electrónico: o disciples2. arxeltribe, com D Www, enolf2: sierra. com m(nglés) 
sat.chjuegosOhobbypress.es O trainz, arxeltribe. com/ Tn DW WWW. artworks. «o. uk (inglés) 
O WWW. tos: odpcodiR O www.codemasters.com/ 
.  Siloprefieres, puedes % www.microsoft. com/games/zootycoon/dinodigs D WWW.espana.ea.com di 
escribir una carta a: O ubisoft.infiniteplayers.com/soaf/ a es.europe.creative.com 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS o WWW. europa-universalis. com/eu2. asp (inglés) O wwwlogitech.com 
C/ Los Vascos, 17 D_ www.rally.com/vr3es/flash.html D www.fujitsu-siemens.es 
28040 Madrid D www. proein.com | DD es.vidia.com o 
D Q 










Teléfonos de Información | 


www.chessmaster.com (inglés 











LIA AS 


AE ALA NN CAALRENTA 


Tel. de Tel. de Fax de 
Distribuidora asistencia técnica información . información 
 Acclaim 905157529 917994100 917994120 
Ardistel 906 30 15 02 976465503 902121509 
Cryo 913013450 913013450 913314053 
Data Becker 913230479 913230479  .913788037 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797 
Electronic Arts 917545540 902234111 917545265 
¡Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751 
Friendware 917242880 917242880 917259081 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225 
Infogrames Iberica 917470315 - 913294235 913292100 
Konami EA O OS. 
Lego España a 914175964 914175871 914176182 
Microsoft España 902197198 918079999 918038310 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 
| Proein 913846970 913846880 917666474 
| SCEE(Sony)_ 902102102 913777100 913777124 
 UbiSoft 00902117803 916404600 916404610 
¿ VIE(Virgin Internal) 917893550 917893550 917893560 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730 
Zeta Games 934846600 934846600 932324471 





Correo electrónico 
de asistencia técnica 


o 


-- 


“soporteOdatabecker-es.com 
- stecnicoAprensatecnica.com 


soporteWea.com 


infowebQplanetadeagostini.es 
soporteOfriendware.es 
asistenciaofxplanet.com 
stecnicoOes.infogrames.com 


clubninGnintendo.es 


servicio-tecnicoOubisoft.es 


virginOvirgin.es. 


-— 
. 


buzonOzetamultimedia.es 


E nd www.acclaim.com (inglés) 
dreamcastOardistel.com 


www.fxplanet.com 


Página web 


www.ardistel.com 
www.cryo-interactive.com 
www.databecker-es.com 
www.ddmultimedia.net 
www.espana.ea.com 
www.planetadeagostini.es 
www.friendware.es 


www.es.infogrames.com 


'www.konami-europe.com (inglés) 
'www.lego.com (inglés) 
-www.microsoft.com/spain/juegos 
| wwvwnintendo.es e 
—WwWw.proein.com 


es.scee.com 
www.ubisoft.es 
www.virgin.es 
www.vup-interactive.es 
www.zetamultimedia.es 


cta so 


WWW.A, onto fonirehonej ep ol 


www.terratec. ecnethts/defalt htm 


PA A PAP mea 


Vía delas Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón. 


Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 


Aribau, 185.08021 Barcelona 


- Vía delas Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 


Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos. 
Avenida de Burgos 16D, 1%.28036 Madrid 


Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra.Nacional VI,Km.24.28230 Las Rozas 


Número Página Web 


europe.thr rustmaster. com: 


] va : 
. Y a a 3 


¡aloniendo -europe. com/NOEEs/ES homelindex; jsp 


ww Ñ rchos. com/es/default html! 







- $ mas com/content/drivers/drivers. asp 





o VIV, SCl.co.uk 

Dd | WWW xbox. com/es 

O es.scee.com 

D' WWW. .gameloft. com (inglés). 

O www.tekken-4.com/ —content/spanish/tekken. html 
O VW fxplanet, com 


Dirección 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, no 55-57,50057 Zaragoza 
Pza.de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid ( 
Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-228037 Madrid 
Rufino González, 23 bis. 12? Madrid 
Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028. Madrid A 
Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5%, Nudo li Edificio 4.28024 Madrid 
- Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid A 
Orense 34 62 planta 28020 Madrid E. 
Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1. 28109 Aobandos 
Hernández de Tejada, 3. 28027 Madrid 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 


Nuestra Sra.De Valverde,23.28034 Madrid 
Bailén, 84.08009 Barcelona 
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En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 7. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


¡Lista de Productos 


Pos. Producto Calidad 


Distribuidora 


Predo Plataforma  N' 


Vo Jausawn o 


A 
Halo 
Luigi's Mansion 
- Jedi Knight l:Jedi Outcast 
'Medal of Honor Allied Assault 
Metal Gear Solid 2 
Return to Castle Wolfenstein 
- StarWars Rogue Leader 
Soul Reaver 2 
Medal of Honor Frontline. 
10 Aliens vs Predator 2 
11 AceCombat4Trueno de Acero 
12 Half-Life 
13 Crash Bandicoot XS 
14 Super Mario World 
15 Spider-Man 
16 Tomb Raider Chronicles 
Wi iSpider.Mani 
18 Tom a Ghost Recon 
19 GTAIMI Ad 
20 Tomb RaiderThe Last Revelation 
21 SoldierofFortunell 
22  7ZaxThe Alien Hunter 
23 007 AgentUnderFire 
24  X-COMEnforcer 


25  SeriousSamSecond Encounter 
26 The SumofAll Fears (Pánico Nuclear) 


27 ResidentEvil Gaiden 
; Hunter:The pa 


e 


E de 


ss rain 
31 StateofEmergency 
32  LaJungla de Cristal: Nakatomi Plaza 


33. Tomb Raider 3 Adv.ofLara Croft q 


34 Time Splitters 


Bspider Map Ud os 


36 RaymanM 

37  PrehistorikMan 

38 Monstruos,S.A. 

39 Duke Nukem Project Manhattan 
40  LaSombra del Zorro 


41 TheScorpion King 


42 Codename cutre 
43 RedFaction 

44 NE Amelie 
A5 The Operative:No one lives forever 


46 Spiderman 


47 Warioland4 

48 Operation Winback 

49 TombRaider2 

50 Spider-Man 

51 Megaman X5 

52 Spider-Man 

53 TombRaider 

54 Command é: Conquer Renegade 
SO 


PO 
_ElectronicArts 
-ElectronicArts 


SEE 


UG 


ii 


o a 


cn 


InProeini a E 


y vUG a. 


VU la 


- ElectronicArts 


Pre 


Ud 


Microsoft 
Nintendo 





Electronic Arts 
Konami. 
Proein 











Proein 
VUG 
VUG 
Nintendo 


Proein 
Proein 


UU 


Ubi Soft 





Proein 


Zeta Games 


Infogrames 
Proein 
Ubi Soft 


A A rs clado 


VIE 


VIE 
Proein 
Proein 


Proein 
Proein 
Ubi Sale 





Proein 
Friendware. 
Cryo Bien 






— 


VIE 





— 
HA 


IDEA cio 
73 so E s : 
q a E ad ps 
E 
E -L y Lo -) +] mo E 
Ja e Y Y A * A ) 
y Sl A q s 
: ) e o D e 2 ) 8 
1 A E E = al 3 = »” 
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VIE 


Proein 
Nintendo 
VIE. 
Prop : Bier 
Proein 





2 











Proein 





Electronic Arts 
































e a o 
- Ññ o 
» = A 


>) le.) 
ino | 


OS 
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A 


47,95€ 


595€ 


44,95 € 


6595€ 
559€ 
A 


44,99 € 


59,19 € 


523€ 


44,95 € 


21€ 


IAS 


42,04 € 


sE 


21€ 


A 4995€ A 


17,95€ 


299€ 


34,95 € 


ES O 


69,95 € 


ASIS 


49,95 € 


€ 


34,95 € 


29,99 € 


AO 


63,08 € 


ES 


54,99 € 


IDE 


36€ 


Ens 


42,01€ 


AS 


60,04 € 


48,05 € 


-45,04€ 


60,04 € 


ZE, 


53,95 € 


2398510 


475€ 


EPT 


42,5 € 


XB 


GC 


pai! 


PC 


PS2 


PC 


MOE, 


PS2 


PS2 


PC 


RO 


PS2 


GBA 


GBA 


AB 


PC 


A BSZa 


PC 


. ¡PSae 


PC 


GA. 


PC 


GBC 


PC 


ps 


PC 


GBA 


XB 


GBA 


EPS 


PC 


oa 


PS2 


-GBG 


PS2 


GBA 


GBA 


1E5N 


PC 


GBA 


PC 
PS2 
PS2 
RON 
PC 


-GBC 


PS2 


Re 


GBA 


Pcs 


PC 


ea 


PC 





aye: 


CHJ15 
CH 15 
CHJ 12 
CHJ 13 
CHJ 10 


CH) 15 


CHJ 10 


CH 16. 


CHJ10 
CHJ 12 
CH) 10 


CHI 14 


CH) 15 


CHm16- 


CH) 17 
CH) 16. 
CHJ 10 


- CHJ9 


CHJ 17 
CHJ 16 
CH) 13 


-CHJ17 


CHJ12 


CH 12 


CH) 18 
CH) 11 
CH) 18 


CHI 16. 


CHJ18 


CH) 13 


CH) 16 


CH 17 


CHJ 14 


CHJ 16 


CHJ 13 


-CHJ10 


CHJ 12 
CHJ17- 
CHJ 10 


CAJAS: 


CHJ8 


7 


CHJ7 


-CHJ16 


CHJ3 


- CHJ9 


CHJ8 


-CHJ17 


CHJ16 
CHJ7 
CHJ16 


CEUTA 


CH) 13 





- Headhunter- 
Harry Potter y la Piedra Filosofal 


Evil Twin 
Tomb Raider: Curse ofthe Sword 
ACCION ESTRATEGIA 
1 Operation FlashpointRed Hammer - 
2 Operation Flashpoint Resistance 


Uh wn = 





3 iStcalthCombaca ao ds 


4  ProjectEden 


ACCION-ROL 


Harry Potter y la Piedra Filosofal 





Ardistel TA 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Ubi Soft 


Proein 








A 


E 





Proc es 
Proein 
¡CORR 
Proein 





Bien 


CA 


ME Asi 
elo 


420€ 
49,95€ 


iS 


14,95 € 


E 
-2995€ 
AS 


45,06 € 


349€ 





GBA 


Apra 


PC 


HEGUA 





REN 


PC 


PC 





CHJ9. 
CHJ11 


CHJ11 


CHJ 8 
-CHJ8. 





EY 


CH) 18 


IPUR 


CHJ8 





1  ThroneofDarkness 
2 Gothic 


NUCA 
Friendware 








395€ 


30€ 


pon 
PC 


CHJ8 
CHJ 15 


Do Jan Aa WN 


Pos. Producto 
cali 
-Mystlll Exile: 
Munch's Oddysee 
- The Legend of Zelda Seasons 
Prisioner of War Proein 
Schizm - Friendware 
Mortadelo y Filemón: La Sexta seca Zeta Games 
-AtlantisIIl e CORA O 
Jerusalén Cryo bien 
- El Secreto del Nautilus. Cryo Pia Blen 


Compañía Calidad Precio Plataforma  N'* 











UbiSoft 
Microsoft 
Nintendo 


E AE E 





15D E PE IO 
59,95 € XB_  CHJ18 
349€ GBC.  CH8 
69,96 € XB_  CH)J18 
395€ PC CHJ13B 
17,95€ PC CHJ9 
BE PCE EAS 
34,95 € PC CHJ14 
BOSA POCAS 





x Notable pea 








E El dl 





PRO Evolution Soccer 
Virtua Tennis 2 
Mundial FIFA 2002 ElectronicArts 
FIFA Football 2002 Electronic Arts 
Estos Fútbol2002 000 SE TO 390€ PS2 cue 
Virtua Tennis Planeta de Agostini 29,95 € PC CHJ14 
"NBA Courtside 2002 NE A AS 
Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 62,99 € PS2  CHJ11 
- Madden NFL 2002 = ElectronicArts EEES 
Salt Lake 2002 Ad Proein 48,05 € PC CHJ 12 
Roland Gaos 2002 O CIDE PC ONTO 
Sega Marine Fishing Planeta de Agostini 35,95 € PC... ERITA 
13 UEFA Champions League 01/02 Proein SSA ETA 


MO 





Konami 
Ardistel 


A A 
39,95 € DC CHJ10 
6495€ PS2  CHJ14 
37,95 € PC CHJ9 











Did 


N == O. 





Aa | 





Commandos 2 Men of Courage POC AN 
Empire Earth vUG 

- Warcraft lll Reign of Chaos. WUG 
Civilization III Infogrames 
Disciples Il Dark Prophecy. Friendware 
Star Wars: Galactic Battlegrounds Electronic Arts 
Battle Realms USO, * 
Shogun Total War:The Mongol Invasion Electronic Arts 

-SW.Galactic Battle. Campañas Clon ElectronicArts | 
Battle Isle:The Andosia War - Friendware 
Tropico Paradise Island Proein. 
Stronghold | Proein | 
AMENA IN OS 
Europa Universalis Il Ubi Soft 
RW teractive. 1 
Patrician Il Poder, Fortuna y Va Infogrames 

17 CrazyFactory -Friendware 
Casino Iyevan Friendware 
Black8.White Creature Isle. ElectronicArts 
Monopoly Tycoon Infogrames 
Primitive Wars 0 Friendware 
Heroes IV of Might 8: Magic VIE 

Wario nous ae VO Nu 
Mech Commander 2 Microsoft 
Sudden Strike. Proein 
World War III Black Gold Zeta Games 
MonsterVille. | a e 
Age of Wonders Il The Wizard 'sThrone Proein 

- Red Alert 2:Yuri's Revenge. -ElectronicArts. 

MEAT 

1  Pikmin E 

2  Britney's Dance Beat 

3  LaTrilogía Dragon' Lair 

ATA 

1 Manager de Liga 2002 

, Soccer Manager 
Championship Manager Temp.01/02 - 

e 

-Deador Alive 3 Microsoft. 
Virtua Fighter 4 SCEE 59,99 € PS2  CHJ15 

- DeadorAlive 2 + ESE AS PS d CHIA 
Tekken Tag Tournament SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 

Super Smash Bros.Melee. Nintendo — CI 599€ 6 (m5 
X-Men Mutant Academy 2 Proein 20 > PS CHJ8 


E CA 
44,95 € PC CHJ9 
EE PERO 
49,95 € PC CH14 
DS 
EE PC CHJ10 
ll 295€ PC cum 
17,97 € PC CH7 
a TN POT 
PC CH)7 
PO 
PC CHJ9 
PIE PC CH16 
39, 95€ PC CHI8 
EP Ud 
44,95 € PC CHJ13 
HE POIENUTA 
25,95 € PC CHJ15 
EPA 
4499 € PC CHJ10 
AE PENE 
43,95 € PC CH15 
ASAS 
49,95 € PC CH7 
E DO, 
37,95 € PC CHJ11 
RO de dan 
47,95 € PC CH)18 
A OR CO: 
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Proein 
-—FXInteractive 


TSE IO 
49,95 € PS2  CHJ16 
E O A 














OE Ps2 
17,95 € PC CH 17 
E, 


Zeta Games 
A 
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/Lista de Productos - 


cil 
Pos. Producto 


Compañía 


Calidad 


Precio 


WN SIMULACIÓN 





; 14  Fireball PLUSAS 10,2 GB 





Quantum 






































































123,4 € 


1  FlightSimulator 2002 PE. Microsoft E notable ENS PC CHJ9 
2  LosSimsdeVacaciones Electronic Arts 19,95 € PC CHJ14 
3 UltimateRide Electronic Arts 33€ PC CHJ13 
4 LosSims Primera Cita Electronic Arts 17,7 € PC CHJ10 
5 Zoolycoon Microsoft 38,95 € PC CHJ9 
6  ZooTycoon Dinosaurs Digs Microsoft 29,95 € PC CHJ18 
7 XtremeAirRacing DDM 18€ PC CHI 
8 12 Sturmovik - Friendware 37,95 € PC CHJ11 
9 Trinz -Friendware 359€ PC CH18 
10  StarTrek Bridge Commander Proein 48,05 € PE. CHJ13 
11. SubCommand Electronic Arts 42,01 € PE GO 
ROL ) 
1  DungeonSiege Microsoft JN 790€ PC CHJ16 
2 Final Fantasy X SCEE 69,95 € PS2  CHJ15 
3 Baldur'sGate Dark Alliance VIE MITO 5695< PS2  CHIM 
4. Golden Sun Nintendo Notable | 4495€ GBA  CHJ14 
5 Gorasoul Zeta Games Bien -1195€ E 
6  TheArtofMagic MES Bier 359€ PC CH13 
1 GranTurismo3 IAESCER 2999€ PS2 CHJ14 
2  GranTurismo Concept 2002 SCEE 395€ PS2  CHJ17 
1-3 GrandPrix4 Infogrames 49,95 € PE EA 
| 4 RallisportChallenge Microsoft 59,95 € XB_ CHJ18 
| 5. World Rally Championship SCEE 56,99 € PS2  CHJ10 
| 6  Formula12001 SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 
| Bon -Acclaim 64,95 € GC CHJ15 
| 8 Mario KartSuper Circuit Nintendo 41,95 € GBA  CH)7 
9 MotoGP Proein 479ISE PC (H17 
¡10 Wipeout Fusion SCEE 59,59 € PS2  CHJ12 
11. MasterRallye Cryo 39,01 € PC CHJ13 
12 V-Rally3 Infogrames - 54,95 € GBA CHJ17 
| 13 TheltalianJob Proein 32,95 € PS CHJ9 
| 1 Nascar Racing 2002 Season vUG 29,95 € PC CHJ14 
15 FI 2002 Electronic Arts 65,95 € XB_  CHJ14 
16 V-Rally3 Infogrames 59,95 € PS2  CHJ18 
| 17. MotoGP > ESCEE 29,99 € PS2  CHJ14 
| 18 Wave Race:Blue Storm Nintendo 59,9 € 6. CHJ15 
| 19 Motoracer3 Electronic Arts 42,01 € PE CET 
¡20 NewYorkRace Cryo 3836€ PC (HI12 
| 21. Rally Championship Xtreme Friendware 39,95 € POR aos 
1.22 Crazylaxi : | Planeta de Agostini 29,95 € PC CHJ18 
1 23 F12001 ElectronicArts o E 
| 24 Rally París-Dakar Acclaim 39,04 € PC CHJ7 
| 25. 24HorasdeLeMans Infogrames 295€ PC CHJ16 


| ¡ HARDWARE 
EASTER A MV 





ALTAVOCES 

1. DesktopTheatre DTT 2200 Creative Labs UE 102216 PC CH7 

1 2. Soundman SR-30 | Logitech | pi - 009 PE... quiz 
3 2.600 Compact Surround Power | . Philips | 98,26 € PC CHJ7 
4  SoundmanS-20 | Logitech 60,04€ PC CH7. 

5. Edge-418 | Labtec 96,10 € POC | 

| 6 Pulse-424 Labtec | 71206€ — PC (H7 
7. Seundworks SLIM 50 CreativeLabs 90,09 € PC CHJ7 | 

8 Soundwave 100 3D Flat Panel Trust 71506€ PC CH)7 

| 9  Spin-50 Labtec 39€ PC CHJ7 
10 Acoustic 2005 Primax 21,57 € PC CHJ7 
11  Soundwave 200 3D PLUS Trust 24,01 € PC CHJ7 

12  Soundman $-4 Logitech Suficiente 17,97 € PC CHJ7 

| 

1 Xbox Microsoft MA 249€ CH) 16 

| 2 PlayStation 2 SCEE MIC 249 € CHJ16 

3 GameCube Nintendo MEN 199 € CH) 16 

4 Dreamcast Ardistel 89,95 € -CH37 

| 5 GameBoyAdvance Nintendo Um 00 99,9€ CHJ3 
6 PlayStation SCEE 89,95 € CH 37 
7 Nintendo 64 Nintendo a 90,09 € CH 37 

| 1. WD600AB60 GB Western Digital 240,34 € PC CHJ5 

| 2. DS75GXPDTLA30706061,4GB IBM MIT 31847< PC CHJ5 
3 Deskstar60'GXP IBM MT 002€ PC (HIS 
4  Deskstar40GXP IBM MIN 26985€ PC CHJ5 
5 ST340824A Barracuda ATA 3 Seagate 209,75 € PAGAS 
6  ST340823A Useries 5 Seagate 168,22 € PC CH)5 
7 DTLA30703030,7GB IBM Bien 18505€ CHE 
8  DTLA30504041,1GB IBM 173,69 € PC CHJ5 
9 ST330620A Barracuda ATA3 Seagate Bien 171,82 € PC CH5 
10 SV 4084H Sansung 174,29 € PC CHJ5 
11 Fireball PLUS AS.30 GB Quantum 168,28 € PO CHI5 

' 12 ST330621 Useries 5 Seagate Bier 143,64 € PC CHJ5 

13. ST320413A Useries 5 Seagate o IS PC CH5 


CH)5. 


= DU hu NN -— 



























































































































Pos. Producto Compañía Calidad Precio 
1  SD-616 Samsung ] 5 ge PC CHi4 
2  DRD-8160B LG Electronics 91,52 € PC CHJ14 
3. DVD-A06S5W Pioneer 117,8€ PC CHI14 
4  SD-M1612 Toshiba MALE 9€ PC CH) 14 
E, R—_———— A 
1  3DRevelator Elsa 60,04 € PC CH6 
: 3D Revelator Infrarrojos Elsa 90,09 € PC CHJ6 
| 
DSP-400 - Plantronics CTO 195€ Hg. 
2 Sidewinder GameVoice - Microsoft MITO 6605€ A CHJ8 
3 DSP-500 Plantronics 17970€ PO. CHE 
4  DSP-300 Plantronics 119,60 € PC CHJ8 
5 DSP-100 Plantronics -10758€ PC CH8 
6  AXIS-002 Labtec 51,02 € PC CHJ8 
7 AXIS-502 Labtec PRES 
8  AXIS-302 Labtec Bien 26,8 € PC CHJ8 
9  SoundLinkSL-8700 Interact PX VIE PC CHE 
hd Screanbeat SB 314 Logic3 te 14,6 € $ CHJ8 
- Sereanbeat Deluxe SB312 Logic3 ] 17,97 € CHJ8- 
y Top Gun Fox2 Pro Shock Thrustmaster- 60,04 € CHJ10 
2 Cyborg 3D Gold Edition - Saitek a 60,07 € a CHJ10 
3 (ydoneFXSv-6631 Interact A + 180€ PC CHI10 
4 Destroyer Xtreme Gravis 29,99 € PC CHJ10 
5 TopGunAfterburner2 Thrustmaster 7807€ PC CHO 
6  ST-110 Dynamic Stick Saitek IRA 24,01 € PC CHJ 10 
7 Wingman Attack2 Logitech €. 20,37 € PC CHI10 
8 Top GunFox2 Pro Shock USB Thrustmaster len 54,03 € PC. CHJ10 
9 PredatorQZ500 Trust Po 36,50 € a -CHJ10: 
e Cyclone 3D Sv-244 Interact Bien 36,00 € CHJ10 
Le Eliminator Shock Gravis 60,04 € CHJ9 
2  P750Digital Gamepad Saitek 36,03 € de CHJ9 
3 SightFighterVibration Feedback Trust E Notable | 36€ PC CHJ9 
4  ActionGamepad Logitech 25,18 € PC CHJ9 
5 Firestorm dual power Thrustmaster 7 Notable 39 PE CHJ9 
6 Sidewinder Gamepad USB Microsoft 23,98 € PC CHJ9 
7 Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster BOS PE aio 
8  Gopadfxsv-6530 Interact 42.01€ PC. .CHJ9 
9  Axispadsv-6511 e iteract (MIO | ne a -CHJ9 
E Precision gamepad Logitech 12,56 € CHJ9 
¿ - Freestyler Bike Thrustmaster "KM s<€ PS2  CHJ17 
2  FreestylerBoard Thrustmaster he 79€ PS2  CHJ17 
3 Tactical Board Thrustmaster HE > 89€... PC. CcH17 
4 Fighting Arena Thrustmaster 99€ PS2  CHJ17 
A A 
1. ¡Feel Mouse Man Logitech AS e 
2 IntelliMouse Optical | Microsoft 48,02 € -s CHJ3 
3 ¡FeelMouse Logitech 0 A TE 
4  WhelMouse Optical Microsoft 33,05 € PC CHJ3 
5 AMIMouseOptical Trust HE PC a 
6 Optical Mouse USB Saitek 48,05 € PC CHJ3 
7 Trackball Optical Micros ofi o 48,05 € _ CHJ3 
> GM1 Saitek 30,02 € CHJ3 
SiluroT1 4400 ADELA 49€ CH 18 
2 Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE Guillemot li 239€ A CHJ18 
3 WinfastA250UltraTD'Leadtek 50€ PC CH18 
4  3DBlaster4Titanium 4600 Creative Labs Bien 43€ PC CHJ18 
E WinfastA 250TD Leadtek Bien 319€ mn -CHJ18 
WinfastA 170 DDRT Leadtek sien 149 € CH) 18 
1 SoundBlaster Audigy Platinum - Creative Labs : 240€ CAÑAS 
2  DMXe6Fire 24/96 Terratec 249,99 € A CHJ15 
3 DMX6FireLT Terratec 14995€ PC CH15 
4 Sound Blaster Extigy Creative Labs 197€ PE=-» :CHINS 
5 SoundBlaster Audigy Player Creative Labs MET 123€ PC CAJAS 
6 SoundBlaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHJ15 
7 SiesmicEdgePSC7O5 Philips 949€ . CHJ15 
8  SoundExpert Digital Sorround Trust 43,87 € CH) 15 
A NS AS 
Vibration Feedback Rallymaster2 Trust | 61 4BE CHJ12. 
360 Modena Racing Wheel Thrustmaster 72,06 € A CH) 12 
Force Feedback GT Racing Wheel. Thrustmaster. | ITA 13511€ PC CHIM12 
Formula 1Racemaster 3 Trust 43,87 € PECHO 
FX Force RS ActLabs- MI 1562 PC CHI 
360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 89,99 € PES CnIAo 
R80 Sports Wheel a -36,03€ 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


El juego de los superhéroes que ha 
dado el salto de los tableros y fichi- 
tas al PC, y que parece mezclar sa- 
biamente las batallas por turnos 
con los poderes más sobrenatura- 
les. Ahora sólo nos falta saber si los 
héroes estarán a la altura. 












Es la primera vez que jugamos a ser 
especialistas de Hollywood, condu- 
ciendo coches mientras rodamos es- 
cenas de peligro. Sólo falta que los 
programadores de Reflections hayan 
reducido los tiempos de carga que su- 
frimos con la versión Beta inacabada. 


io 









Con la Vuelta Ciclista tan reciente, y a 
falta de otras pruebas más cortas, la 
temporada 2002 termina. No es mal 
momento para empezar a preparar la 
del año 2003, en la que vamos a ser los 
completos protagonistas. O al menos 
eso nos propone este juego. 


Unreal 


Tournament 2003 


Ya sea en el modo de un jugador, o en el de va- 
rios, es fundamental saber qué significa cada 
icono de pantalla, o qué potencial destructivo 
tiene cada arma. Si estáis atentos a estas pági- 
nas, sabréis la forma de escapar de una ence- 
rrona en un escenario concreto, o las pistolas, 


cañones y rifles que tenéis que utilizar. 


Sonido Claro, Nitido y 


Envolvente 


Al principio nos conformábamos con escuchar 
melodías en los juegos y ahora, cuando la mú- 
sica, el cine en DVD y los juegos se confunden 
con el PC, obtener el sonido más puro se ha 
convertido en una prioridad.El mes que viene 
analizamos los altavoces más avanzados, por 
si estás a punto de comprarte uno. 





Los Mejores del Año 


Ha sido un año de grandes nombres, juegos, 
novedades como GameCube o Xbox, sagas 
que recuperan sus viejos laureles y súper éxi- 
tos en ventas. El mes que viene encontraréis 
en nuestras páginas la convocatoria de los 
premios COMPUTER ORO a los mejores del 
año, donde podréis partipar con vuestro voto 
y, además, acceder a jugosos regalos. 
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"y 99. E a PC, PSone, PlayStation 2, SEP TIENARE/ 2002 h 
"A ) l ! puter Xbox, Gamo Boy, GameCube. AS 
0 | 


POE ES 


IERTNAA ATAD der 


Juegos 


” | 
¿ego a4e1.mes: 


MECA | 


STO 

ES es ¡ Y : y 

tU <a a y Ll 
astápido 0 h pa e, 

ST ' Dl Ep STE 
¡Battlégrgu 


B mi 
EEUU 


A por 1 Pr E cb | ) 99 7 0 y 
meno . pozas | ( 933 XK ñ uúmeros) 


DEREGALO 
pe Ac Ñ a E 
Are] LE Recibirás los 12 números del año y 
Bea] PRÁCTICO | 


SpiderMan 4, los 12 juegos originales que acompañan a la revista. 


iS a 


EAS]! RA tarjetá EE 


il imperium Galáctica 3: 
eS 


E (0) E-mar AM 
SUSCRÍBETE 


906 30 18 30 902 151798 SEO AMAIA AE 


HOY ESO COME ERAS (envía el (10) por fax) 400) ES A 
DAA MEANS o E 0 


JE EC LINDAS EE 
NAAA AAA ASADOS 





4608905698 1560040000909009040994600490000900929049904049909000000900906000000090099403200000900o0999422a2aa2aa0o0a0ooao0o0os000o0o0o0807200o000o00o000o99o0o0oaAa2o0o0o0o00o9o0o99o90o390o000o0o00o006o0o0o9as092 co 60. ... 4 


U Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99< x 10 = 29,90€) más 2,50€. de gastos de envío. 





AAA cto] (Elige una de las 2 opciones) 
A DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 


ta te a MAMMA O a 
Cuenta Corriente 
A 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD | 

O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 O O O Lei, LP TAN | /! Ly E 
Nombre/ Apellidos. ...... A A A A RI FORA A AA AA A A 
LIOOIGIO: a as RARE A IN RNA A ES UR RE IAEA AU C. Postal (imprescindible) .................-.. Localia. qu raras ar POCA 2005 23000 a a A A AA 


CS aint AA ADA AAA RARA AS AAA FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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